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1. Algemene veiligheidsinstructies

Signaalwoord: Mogelijke onmiddellijke gevolgen van niet-naleving
WAARSCHUWING: Dood of ernstig letsel (mogelijk, maar onwaarschijnlijk)
LET OP: Materiéle schade of storing

OPMERKING: Laag of nee

WAARSCHUWING
Geblokkeerde toegang

Door foutief geinstalleerde en/of geprogrammeerde componenten kan de
doorgang door een deur geblokkeerd blijven. Voor gevolgen van een ge-
blokkeerde toegang tot gewonden of personen in gevaar, materiéle of an-
dere schade, is SimonsVoss Technologies GmbH niet aansprakelijk.

Geblokkeerde toegang als gevolg van manipulatie van het product

Als u het product zelf wijzigt, kunnen er storingen optreden en kan de toegang worden geblok-
keerd door een deur.

iz Vervang het product alleen wanneer dat nodig is en op de manier die in de documentatie
wordt beschreven.

Beoogd gebruik

SimonsVoss-producten zijn uitsluitend bedoeld voor het openen en sluiten
van deuren en vergelijkbare voorwerpen.

i Gebruik SimonsVoss-producten niet voor andere doeleinden.
Kwalificaties vereist

De installatie en inbedrijfstelling vereist gespecialiseerde kennis. Alleen getraind personeel mag
het product installeren en in bedrijf stellen.

Aanpassingen of nieuwe technische ontwikkelingen kunnen niet uitgesloten worden en worden
gerealiseerd zonder aankondiging.

De Duitse taalversie is de originele handleiding. Andere talen (opstellen in de contracttaal) zijn
vertalingen van de originele instructies.

Lees en volg alle installatie-, installatie- en inbedrijfstellingsinstructies. Geef deze instructies en
eventuele onderhoudsinstructies door aan de gebruiker.
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2. Specifieke veiligheidsinstructies per product

LET OP

Wijzigingen in het sluitsysteem pas na synchronisatie effectief

Wanneer u het sluitsysteem met de AXM Classic bewerkt, dan zijn de wijzi-
gingen in eerste instantie alleen in uw database opgeslagen.

Uw werkelijke componenten worden pas door een synchronisatie aange-
past.

1. Controleer de componenten in de matrix regelmatig op behoefte aan
synchronisatie (zie Opbouw van de AXM [» 36]).

2. Voer vooral bij kritieke gebeurtenissen (bijv. identificatiemedium
verloren) onmiddellijk na de reactie op het incident een synchronisatie
uit (zie Synchronisatie: Vergeliking tussen sluitscherma en realiteit
[» 384])).
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3. Betekenis van de tekstformattering

Deze documentatie maakt gebruik van tekstformattering en
ontwerpelementen voor een beter begrip. In de tabel wordt de betekenis
van mogelijke tekstformattering uitgelegd:

Bijvoorbeeld Button
v Bijvoorbeeld
Checkbox
| Bijvoorbeeld
@ Bijvoorbeeld Optie

[Bijvoorbeeld]

Registerkaart

"Bijvoorbeeld"

Naam van een weergegeven venster

| Bijvoorbeeld |

Bovenste programmabalk

Bijvoorbeeld

Invoer in de opengeklapte bovenste
programmabalk

Bijvoorbeeld

Context menu-item

V Bijvoorbeeld

Naam van een dropdownmenu

"Bijvoorbeeld" Selectieoptie in een dropdownmenu
"Bijvoorbeeld" Bereik

Bijvoorbeeld Veld

Bijvoorbeeld Naam van een (Windows)-dienst
Bivoorbeeld Sgrr:rr:s:éjs'ss)(bijv. Windows CMD-
Bijvoorbeeld Database invoer

[Bijvoorbeeld]

Selectie van het type MobileKey
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4. Voorgeschreven gebruik

De AX Manager Classic (AXM Classic) is een software voor overzichtelijk
sluitsysteembeheer. Deze vereenvoudigt het beheer en de besturing van de
sluitcomponenten en rechten in het Systeem 3060. Grote en complexe
sluitsystemen kunnen met behulp van de SOL-database eenvoudig
worden onderhouden.
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5. Algemeen
De AX-Manager, afgekort AXM, volgt de beproefde LSM op.

Een volledig nieuwe, intuitieve en overzichtelijke gebruikersinterface maakt
het werken met alle ondersteunde componenten eenvoudiger (zie
Functieomvang).

Nieuw in AXM Vergeleken met LSM zorgt AXM voor wezenlijke vernieuwingen:

== Microsoft SQL-database als wijd verbreide basis voor databases
iz Toekomstige bediening door touchscreen-optimalisatie
== Eenvoudig werken door gebruiksvriendelijke wizards

== Autorisatiegroepen: vergaarplaats voor identificatiemedia en
sluitelementen. Alle meegeleverde identificatiemedia zijn bevoegd voor
alle aanwezige sluitelementen.

i2 Allesin één oogopslag: globaal zoeken in de hele software

Classic Edition Met de Classic Edition stappen we nu de volgende dimensie binnen van het
sluitsysteembeheer. Het gaat daarbij om een editie met geselecteerde
functies (vgl. LSM Basic).

Er staan u 64.000 sluitelementen en 64.000 identificatiemedia
(transponders/kaarten) per sluitsysteem ter beschikking.
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6. Informatie over gegevensbescherming
6.1 IT-basisbescherming
6.1.1 Welke beschermingsbehoefte hebben de in het systeem verwerkte
gegevens?
In het algemeen worden in de software alleen niet-kritische gegevens met
zogenaamde normale beschermingsbehoefte verwerkt en opgeslagen. Dat
zijn dus gegevens waarvan het hypothetische verlies de reputatie van een
persoon of het imago van een bedrijf niet schaadt. Ook een hoge financiéle
schade is niet te verwachten.
6.1.2 Welke eisen aan de IT-infrastructuur worden aanbevolen?
Daarom is de IT-basisbescherming volgens de Duitse overheid (Bundesamt
fur Sicherheit in der Informationstechnik (BSI) voor een sluitsysteem van
SimonsVoss als veiligheidsconcept voldoende en geldt als aanbevolen
minimumeis aan uw IT-infrastructuur.
6.2 Codering
6.2.1 Zijn de gegevens in het Systeem 3060 gecodeerd?
Ja. Binnen de communicatie van het systeem zijn gegevenspakketten end-
to-end gecodeerd. Met de nieuwste versies van onze producten verhoogt u
de mate van veiligheid, ommdat deze altijd aan de nieuwste stand van de
techniek voldoen. Er worden encryptiemethoden met meerdere niveaus
gebruikt (AES, 3DES).
6.2.2 Welke gegevens worden daarbij gecodeerd?
Binnen de eigen communicatie van het systeem worden geen
persoonsgegevens verwerkt, maar met behulp van identificatienummers
gepseudonimiseerd. Ook zonder codering is toewijzing aan een echte
persoon niet mogelijk.
6.2.3 Zijn de overdrachtswegen, bijv. radiografisch, ook gecodeerd?
Nee. Door de gebruikte end-to-end-codering is geen extra codering van de
overdrachtswegen nodig.
6.3 Datenschutzkonformes Arbeiten nach DSGVO
6.3.1 Welke persoonsgegevens worden in de software opgeslagen?

De volgende persoonsgegevens kunnen in de software worden opgeslagen:

== Voornaam
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== Achternaam*

i Titel

== Adres

== Telefoon

== E-mail

== Personalnummer*
== Benutzername

i: Afdeling

i: Locatie/gebouw
== Eingestellt von/bis

iz Geboortedatum

i Kostenplaats

= Foto

Hiervan zijn alleen de achternaam en het personeelsnummer zogenaamde
*verplichte velden en verplicht bij het gebruik van software.

Besonders sensible Kategorien personenbezogener Daten nach Art. 9
DSGVO werden nicht gespeichert.

Met welk doel worden persoonsgegevens in de software opgeslagen?

Om de functies van een elektronisch sluitsysteem volledig te kunnen
gebruiken, is het noodzakelijk om de gebruikte identificatiemedia (bijv.
transponder) aan een bepaalde gebruiker (bijv. een medewerker) toe te
kunnen wijzen.

Hoe lang worden persoonsgegevens in de software opgeslagen?

De gegevens worden ten minste voor de duur van het bezit van een
identificatiemedium binnen het sluitsysteem (bijv. aansluiting bij het
bedrijf) opgeslagen. De duur van de gegevensopslag (bijv. in logboeken en
toegangslijsten) kan door de beheerder van het sluitsysteem worden
gewijzigd en aan de operationele vereisten worden aangepast.

Kan het recht om toegangslijsten te lezen aanvullend worden beveiligd?

Bij gebruik van de optionele ZK-functie in onze sluitcomponenten kan de
toegang tot de hiermee verzamelde gegevens worden voorzien van
verhoogde gebruikersrechten.
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Voorbeeld: Er wordt een aparte gebruiker aangemaakt voor de
ondernemingsraad. Alleen deze gebruiker krijgt leesrechten voor de
toegangslijsten in geval van verdenking. Bovendien kan deze gebruiker
worden beveiligd met een gedeeld wachtwoord. Slechts één deel van het
wachtwoord is bekend bij twee of meer leden van de ondernemingsraad.

Zijn persoonsgegevens in de software beschermd tegen toegang van
derden?

In principe is de gebruiker (eindklant) van het sluitsysteem en de software
verantwoordelijk voor het beheer en de beveiliging van toegangsrechten.

In het sluitsysteem zelf worden alle gegevens via een meertrappige
versleutelingsprocedure beveiligd. Het openen van de grafische
bedieningspanelen om toegang te krijgen tot gegevens is zonder
wachtwoord en bijbehorende gebruikersrechten niet mogelijk.

Eine automatische Ubermittlung an Dritte, eine Nutzung oder Verarbeitung
durch SimonsVoss findet im Rahmen des Geschaftsbetriebes nicht statt.

Kunnen de opgeslagen persoonsgegevens als kopie ter beschikking
worden gesteld?

Alle verzamelde gegevens over een gegevenssubject (vanaf versie 3.4)
kunnen door de klant (bijvoorbeeld in het kader van een audit) via de
exportfunctie als kopie ter beschikking worden gesteld, op voorwaarde dat
de desbetreffende gebruiksrechten zijn toegekend. Dit stelt de klant in
staat om te voldoen aan het recht op informatie volgens art. 15 AVG lid 3.

Kunnen persoonsgegevens uit de software worden verwijderd?

Persoonlijke gegevens kunnen door de klant op verzoek van de betrokkene
permanent uit de software (vanaf versie 3.4 SP1) en de bijbehorende
database worden verwijderd conform art. 17 AVG.
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7. Functieomvang AXM Classic

7

Meerdere projecten met meerdere

Projecten/sluitsystemen _
sluitsystemen

Gebruikers Twee gebruikers (Admin/AdminAL)
Aantal sluitelementen 64.000 per sluitsysteem
Aantal identificatiemedia 64.000 per sluitsysteem

i GZ2-componenten

i AX-componenten

== Digital Cylinder AX

== Sluitcilinder 3061

== SmartHandle AX
ondersteunde sluitelementen en = SmartHandle 3062
identificatiemedia 2= SmartRelais 3063 (G2)
== SmartRelais 2 3063

== Hangslot

== Padlock AX

== SmartLocker AX

i: Meubelslot (G2)

i SmartCD.G2/SmartCD2.G2
Programmeerapparaten i SmartCD.MP

= SmartStick AX

Als uw versie aan haar grenzen komt, kunt u op elk gewenst moment
upgraden.
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8. Systeemvoorwaarden

AXM Classic

= Windows 10
= Windows 11

2,66 GHz of sneller (Intel, AMD)

Processor Geen ondersteuning voor ARM-pro-
cessoren onder Systeem 3060

Besturingssysteem

Werkgeheugen 4 GB of meer

500 MB (fysiek), tijdens de installa-
tieca. 1GB

Beschikbare geheugenruimte

i2 13 inch (= 33 cm) of meer
i 1280x1024 of meer
Ondersteunde MS-SQL-Edition SOL Server Express Local DB

Display
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9. Release-opmerkingen

9.1 Versie 1.0.2305.3101
Uitgebracht op 31.05.2023

9.2

Verbeteringen

1.

4.

Tijdens de kaartconfiguratie van een sluitsysteem worden sjablonen nu
in oplopende volgorde van geheugengrootte weergegeven.

Ondersteuning voor alle verdere ontwikkelingen van onze AX-compo-
nenten (HP2)

Functie Distributie van slot ID en batterij waarschuwing door ontvang-
sten

Optimalisatie van het gehele back-upproces

Bugfixes

1.

Gecorrigeerde herkenning en weergave van programmeerapparaten

2. Correcties bij het overzetten van projecten naar andere of hogere edities

13.

14.

Fout bij het maken van een nieuw project opgelost (Foutcode:
0x00001104)

Correcties in het globaal zoeken en weergeven van resultaten bij gebruik
van meerdere sluitsystemen

Knop "Annuleren" tijdens het downloaden van updates zonder functie
Diverse tekstcorrecties

Ondersteuning van AX hangslotvariant

Standaard close-up modus met FD-programmering

Gecorrigeerde weergave van de apparatuur van AX-sluitingen

. Fout bij de registratie als de projectnaam te lang is
. Weergave en configuratie van cilinder 3061 met drukknopbediening

. Foutieve programmeervereisten - Gedupliceerde transponder en gewij-

zigde tijdcontrole

Correctie van de doelstatus van de transponder bij het toewijzen aan
bevoegdheidsgroepen

Meervoudige sluitsystemen op passief medium - correctie in sectorbe-
heer

Versie 1.0.2402.2703
Vrijgegeven op 01-03-2024

Verbeteringen

1.

Ondersteuning van de nieuwe SmartHandle AX Advanced
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10. Installatie

v' Aan de systeemvoorwaarden voor de AXM Classic voldaan (zie

Systeermvoorwaarden [» 18]).

1. Voer het set-up bestand uit.

“ |nstallShield Wizard gaat open.

SimonsVoss AX Manager Classic - InstallShield Wizard >

Wahlen Sie die Sprache fiir die Installation aus der unten
E aufgefiihrten Auswahl aus.

Deutsch w

Abbrechen

10. Installatie

20/535

2. Selecteer de taal waarin de AXM Classic moet worden geinstalleerd.
— Set-up controleert of er extra software moet worden geinstalleerd.

SimonsVoss AX Manager Classic - InstallShield Wizard

Fir SimonsVoss AX Manager Classic missen folgende Elemente auf Threm Computer

— installiert sein. Klicken Sie auf "Instalieren”, um mit der Installation dieser Elemente zu
— beginnen.
Status Anforderung

Bevorstehend Microsoft .MET Runtime 5.0.8
Bevaorstehend Microsoft \MET Desktop Runtime 5.0.8

Installieren

Abbrechen

3.

Installeer desgewenst de weergegeven extra software.
— De set-up van AXM Classicgaat open.
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ﬁ SimonsVoss AX Manager Classic - InstallShield Wizard >

Willkommen beim InstallShield Wizard fiir
SimonsVoss AX Manager Classic

Der InstallShield(R) Wizard wird SimonsVoss AX Manager
Classic auf Threm Computer installieren. Klicken Sie auf
"Weiter”, um fortzufahren.

WARMNUMG: Dieses Programm ist durch Copyright und
internationale Vertrage geschiitzt,

4. Volg de set-up van de AXM Classic.
- AXM Classic is geinstalleerd.

10.1 AXM als administrator uitvoeren (aanbevolen)

SimonsVoss adviseert u om de AXM Classic in principe als
systeembeheerder op te starten. Hiermee kunnen mogelijke problemen als
gevolg van ontbrekende toegangsrechten en schrijffrechten van meet af
aan worden vermeden:

Handmatige start als administrator

v AXM Classic geinstalleerd.
v" Rechten als systeembeheerder aanwezig.

1. Zoek de koppeling of het pictogram van de AXM Classic.

AXM Classic

2. Open het contextmenu door met de rechtermuisknop op de koppeling
te klikken.
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3. Klik op de invoer [Als administrator uitvoeren .

Verplaatsen naar OneDrive

Bestandslocatie openen

<" Als administrator uitvoeren

= AXM Classic wordt als administrator uitgevoerd.

Automatisch starten als administrator

Het handmatig starten als administrator heeft twee nadelen:

== niet gemakkelijk.

== U kunt vergeten om de AXM Classic als systeembeheerder te starten.

Daarom adviseert SimonsVoss om de eigenschappen van de koppeling
met AXM Classic zo in te stellen dat de AXM Classic via deze koppeling
altijd als systeembeheerder wordt uitgevoerd.

v AXM Classic geinstalleerd.
v' Rechten als systeembeheerder aanwezig.

1. Zoek de koppeling of het pictogram van de AXM Classic.

AXM Classic

2. Open het contextmenu door met de rechtermuisknop op de koppeling
te klikken.
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3. Klik op de invoer [Eigenschappen .

Openen

Verplaatsen naar OneDrive
Bestandslocatie openen
Als administrator uitvoeren

PDF24

Compatibiliteitsproblemen oplossen

Aan Start vastmaken
T-Zip
Aan taakbalk vastmaken

Vorige versies terugzetten
Kopiéren naar

Knippen

Kopigren

Snelkoppeling maken
Verwijderen

Maam wijzigen

Eigenschappen

- Het venster "Eigenschappen van AXM ..." gaat open.
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4. Ga naar het tabblad [Koppeling].

ﬁrﬁ Eigenschappen van AXM Classic

Beveiliging Details
Algemeen Snelkoppeling

ﬁ AXM Classic

Vorige versies

Compatibilit

Doeltype: Toepassing

Doelmap: AXM Clazsic

eit

Doel: | "DAAXMWAKM Classic\AXM exe"”

Beginnen in: |"D:‘-.AK|"-"|".AKI"-"| Classic"

Snetoets: |Geen

Litvoeren: Momaal venster

Opmerking: |

Bestandslocatie openen | | Ander pictogram...

Geavanceerd...

Annuleren Toe

passen

5. Klik op de button Geavaceerd....

- Het venster "Geavaceerde eigenschappen" gaat open.

10. Installatie
24 /535
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Geavanceerde eigenschappen >

Selecteer de geavanceerde eigenschappen die u voor
deze snelkoppeling wilt instellen.

[ ] Als administrator uitvoeren
Met deze optie kunt u het programma waarnaar deze
snelkoppeling verwijst als administrator uitvoeren, terwiil uw

computer tegelijkertijd wordt beveiligd tegen ongeoorloofde
activiteiten.

In afzonderlijke geheugenruimte uitvoeren

Annuleren

6. Vink het hokje I# Als administrator uitvoeren aan.
7. Klik op de button OK.

- Het venster gaat "Geavaceerde eigenschappen" dicht.
8. Klik op de button OK.

- Het venster gaat "Eigenschappen van AXM ..." dicht.

S Als uin de toekomst de AXM Classic via deze koppeling opstart, wordt
de AXM Classic automatisch als systeembeheerder uitgevoerd.

AXM actualiseren

Met de meest actuele AXM Classic hebt u de beste software- en
hardwareondersteuning. Uw AXM Classic controleert daarom bij elke start
of er updates beschikbaar zijn en biedt deze ook meteen voor de installatie
aan. Beveilig uw database voor een update (zie Bacj-up herstellen

[» 457]).

In plaats daarvan kunt u de huidige versie van uw AXM Classic bekijken, zie
Versienummer en licentiecode van de geinstalleerde AXM weergeven
[» 456].

Natuurlijk kunt u ook handmatig controleren of er een update beschikbaar
is en deze installeren.

v AXM Classic geopend.
v Database opgeslagen.

1. Klik op het oranje AXM-symbool EEE.
= AXM-lijst klapt open.
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sres ashiags Progra dte Tehlerdateien heruntarladen
A Manager beenden Zestplansteuerung
Varsior: 1.02112.1304

2. Klikinde groep | INFO & HULP | op de invoer Op updates controleren .

NFO 8 HELP
About AX Manager
SimonsYoss Online Support
Check for updates
Feedback

Download error logs

- Als er een update beschikbaar is, wordt deze weergegeven en voor de
installatie aangeboden. Als uw AXM Classic actueel is, ziet u dit venster:

Information

You are already using the latest version of AX Manager @
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11. Eerste stappen na de installatie

De AXM Classic verwelkomt u na de installatie met het inlogvenster.

Willkommen bei AXM Classic (Beta)

Zum Starten konnen Sie ein bestehendes Projekt laden oder ein neues Projekt erstellen

Ein neues Projekt anlegen

Benutzername  Admin

U ziet de volgende invoervelden:
== Projectnaam

== Gebruikersnaam

== Nieuw wachtwoord

== Herhaal wachtwoord

1. Voerin het veld Projectnaarm een projectnaam in.

2. Voer in het veld Nieuw wachtwoord een wachtwoord van minstens 8
tekens in om uw project te beveiligen.
- Een gekleurde balk geeft aan hoe veilig uw wachtwoord is.

o=y _______________________________________________________________|

3. Herhaal het ingevoerde wachtwoord in het veld Herhaal wachtwoord.
4. Klik op de button Aanmaken .
— Nieuw project is aangemaakt.

U kunt het zojuist aangemaakte gebruikerswachtwoord desgewenst
wijzigen (zie Gebruikerswachtwoord wijzigen [» 458]).
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Het wachtwoord van het sluitsysteem kan worden gewijzigd (zie
Sluitsysteermnwachtwoord veranderen [» 368]).

LET OP

Sluitsysteemwachtwoord toegankelijk en veilig bewaren

Het wachtwoord van het sluitsysteem is het belangrijkste wachtwoord. Om
veiligheidsredenen kan ook SimonsVoss geen enkele component zonder
wachtwoord van het sluitsysteem of back-up resetten. Er bestaat geen ge-
nerale sleutel.

Componenten waarvoor geen sluitsysteemwachtwoord meer bekend is of
dat via een back-up kan worden hersteld, kunnen niet meer geprogram-
meerd worden. Ze moeten gecompliceerd uit sloten worden verwijderd en
afgevoerd.

1. Zorg ervoor dat het wachtwoord van het sluitsysteem te allen tijde door
bevoegde personen kan worden ingezien en/of toegankelijk is.

2. Houd daarbij ook rekening met voorspelbare gebeurtenissen (bijv.
sluitsysteembeheerder gaat met pensioen) en onvoorziene
gebeurtenissen (bijv. sluitsysteembeheerder neemt ontslag).

De eerste start van de AXM Classic
De AXM Classic biedt u nu achtereenvolgens meerdere wizards aan:
1. Sluitsysteem aanleggen

2. Sluitelement aanleggen

3. Transponder aanleggen

Met deze wizards kunt u direct beginnen met de opbouw van uw
sluitsysteem en vertrouwd raken met de interface van de AXM Classic .

Voer echter voorafgaand aan de opbouw van een groot sluitsysteem
organisatorische voorbereidende werkzaamheden uit (zie Best practice:
sluitsysteerm opbouwen [» 29)]).

Wanneer u voor het eerst met een sluitsysteem werkt, vindt u hier uitleg en
achtergrondkennis: Achtergrondkennis en uitleg [» 495].
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11.1 Best practice: sluitsysteem opbouwen

U bespaart veel tijd en werk wanneer u uw sluitsysteem in een volgorde
opbouwt waarin u de vensters zo veel mogelijk maar één keer hoeft te
openen.

In principe is het het gemakkelijkst om de organisatiestructuur als eerste
voor te bereiden (zie Organisatiestructuur [» 45]).

Uit ervaring is gebleken dat het volgende concept zich heeft bewezen:

1.
2.

locaties aanmaken (zie Locatie aanmaken [» 73]).

gebouwen aanmaken (zie Gebouwen aanmaken en aan locatie toewij-
zen [» 76]).

Zones aanmaken (zie Zone aanmaken [» 79]).

4. eerste tijldschema aanmaken (zie Tijdscherma aanmaken [» 48]).

alle benodigde tijdgroepen aanmaken (zie Tijdgroep aanmaken
[» 52]).

overige tijdschema's aanmaken en de tijdgroepen rechtstreeks instellen
voor het betreffende tijdschema.

7. autorisatiegroepen aanmaken (zie Autorisatiegroepen [» 305]).

8. Groepen personen aanmaken (zie Groep personen aanmaken [» 46]).

10.

11.

12.

13.

Eventueel kaarten in het sluitsysteem configureren (zie Kaarten of
transponders vrijschakelen [» 374]).

I[dentificatiemedia aanmaken en direct bij het aanmaken aan de autori-
satiegroepen, groepen personen en tijdgroepen toewijzen (zie Trans-
ponders en kaarten aanmaken [» 84], Groep personen aanmaken

[» 46]en Rechten van het identificatiemedium tot bepaalde tijden be-
perken (tijdgroep) [» 114])

Sluitelementen aanmaken en direct bij het aanmaken aan de autorisa-
tiegroepen, zones en tijdschema's toewijzen (zie Sluitelernent aanma-
ken [» 212], Zone aanmaken [» 79]en Rechten bij sluitelementen be-
perken tot bepaalde tijden (tijdschema) [» 259])).

sluitelementen synchroniseren (zie Sluitelerment synchroniseren (incl.
passagelijst uitlezen) [» 385])).

identificatiemedia synchroniseren (zie Transponder/kaart synchronise-
ren (incl. doorgangslijst lezen) [» 398]).

In deze volgorde gebruikt u de resultaten uit de vorige stappen direct in de
volgende stappen:

tijdgroepen voor nieuw aangemaakte tijdschema's direct in het venster
van het aangemaakte tijdschema instellen

tijdgroep en autorisatiegroepen direct in het venster van het
aangemaakte identificatiemedium
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1.2

i: tijdschema en autorisatiegroep direct in het venster van het
aangemaakte sluitelement

Achtergrondkennis voor uw overwesgingen voor tijdmanagement en
autorisatiegroepen:

i Event management [» 506]
ii Autorisatiegroepen [» 519]

vanzelfsprekend kunt u van deze volgorde ook afwijken en bijvoorbeeld
eerst identificatiemedia en sluitelementen zonder tijdgroep aanmaken. Als
u later toch tijldmanagement nodig heeft, dan moet u:

i= elk sluitelement dat in het tijdmanagement is voorzien, een tijdschema
toewijzen en

aan elke transponder een tijdgroep toewijzen.

Best practice: Beveiliging van de database

U verhoogt het beveiligingsniveau van uw AXM Classic nog verder door de
toegang tot uw SQL-database te beveiligen.

1. Maak een afzonderlijk Windows-gebruikersaccount aan voor de beheer-

der van het sluitsysteem.
2. Gebruik een sterk wachtwoord voor alle Windows-gebruikersaccounts.

3. Codeer de harde schijf waarop de database is opgeslagen.
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Registratie
Na de eerste installatie kunt u de AXM Classic 90 dagen testen. Daarna
moet u de software registreren om deze verder te kunnen gebruiken.

Licentieaanvraag indienen

In de eerste stap dient u een licentieaanvraag in. U hebt hiervoor nodig:
= licentiecode

i commissienummer

i opdrachtnummer

v AXM Classic geopend.

1. Klik onderaan bij de AXM Classic op de button < Nu registreren .

ase endet in 86 Tagen < Jetzt registrieren

— Het registratieformulier gaat open.

Registrierung lhres AX Managers

Bitte geben Sie Ihre Registrierungsdaten ein

Bitte fullen Sie dieses Formular vollstandig aus und generieren Sie eine Lizenzanforderung. @

Edition

Unternehmen

PLZ Ort

l:‘ Nutzungsbedingungen akzeptieren

2. VUl het registratieformulier volledig in.
3. Voer uw licentiecode in (XXXX-XXXX-XXXX-XXXX).
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4. Activeer het selectievakje W Gebruiksvoorwaarden accepteren..

Registrierung lhres AX Managers

Bitte geben Sie Ihre Registrierungsdaten ein

Bitte fiillen Sie dieses Formular vollstdndig aus und generieren Sie eine Lizenzanforderung.

SimonsVoss Technologies GmbH

Kontaktperson

FeringastraBe 4

85774 Ort

Unterféhring

Deutschland

Korbinian Geiger

E-Mail korbinian.geiger@allegion.com

Tel. +49-89-99228-365

8696-E8CB-45A8-AD9F-CD37

Lizenzschlissel

Nutzungsbedingungen akzeptieren

5. Klik op de button Registreren .
— Het Explorer-venster gaat open.
6. Sla het registratiebestand (extensie: .rgo) op in een bestandsmap van
uw keuze.
— Het Explorer-venster gaat dicht.
& Het registratieformulier geeft het e-mailadres weer.

Registrierung lhres AX Managers

Bitte geben Sie lhre Ri ierungsdaten ein

Bitte schicken Sie die heruntergeladene Datei an die E-Mailadresse
software-registration.sv@allegion.com

Unser Vertriebsteam wird |hre Anfrage prifen und lhnen die Lizenzdatei so schnell wie méglich
zuschicken.
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7. Stuur een e-mail met het registratiebestand, het opdrachtnummer en
het commissienummer naar software-registration.sv@allegion.com.

— SimonsVoss controleert uw licentieaanvraas.

Licentiebestand importeren

Na de geslaagde controle van uw licentieaanvraag ontvangt u van
SimonsVoss een e-mail met een licentiebestand (extensie: lic).

"5 UNF-AL-18KI793.LIC -
2KB

Dear Madam and Sir,
Please find attached your license file. Save this file to your computer. The file can be read in from the registration screen within the Software

Any questions regarding the operation of the software? Then please have a look at our FAQ area at
hitp://www.simons-voss.com/FAQ-Bereich. 1315.0.htmI?7&L =1

In case you have remaining questions or need support, please contact:

Technical Support

Support-simonsvoss@allegion.com
Tel +49(0)89 99 228 333

Registreer uw AXM Classic door dit licentiebestand te importeren.
v AXM Classic geopend.

1. Sla het ontvangen licentiebestand op in een door u gekozen bestands-
map.
2. Klik onderaan bij de AXM Classic op de button < Nu registreren .

Testphase endet in 86 Tagen < Jetzt registneren

- Het registratieformulier gaat open.
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Registrierung lhres AX Managers

Bitte geben Sie Ihre Registrierungsdaten ein

Bitte fillen Sie dieses Formular vollstandig aus und generieren Sie eine Lizenzanforderung.

Edition

Unternehmen  SimonsVoss Technologies GmbH

Adresse FeringastraBe 4

PLZ 85774 Ort  UnterfGhring

Land Deutschland =

Kontaktperson Korbinian Geiger

E-Mail  korbinian.geiger@allegion.com

Tel. +49-89-99228-365

Lizenzschlissel 8696-E8CB-45A8-AD9F-CD37

Nutzungsbedingungen akzeptieren

Opnieuw invullen is niet nodig

U hoeft het registratieformulier niet opnieuw in te vullen.

3. Klik op de button Licentiebestand importeren .
— Het Explorer-venster gaat open.
4. Navigeer naar uw licentiebestand.

U1

Selecteer uw licentiebestand.
6. Klik op de button Openen .

— Het Explorer-venster gaat dicht.

- Het licentiebestand wordt gelezen.
= AXM Classic is geregistreerd.
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Information

Die Lizenz wurde erfolgreich importiert. @

SimonsVoss-ID voor clouddiensten

Voor de cloudfuncties die vanaf AXM Plus beschikbaar zijn, moet u een
SimonsVoss-ID aanmaken en deze koppelen. Hiervoor gaat direct na de
registratie een venster open (zie Registratie [» 31)).

Bovendien moet u voor de Service Fee een automatische incasso verstrekt
hebben.
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13. Opbouw van de AXM

L3, Globale Suche

() ASSISTENTEN

E‘ MNeue Schliefung
= e (B schiietung defekt { austauschen
S E Q Meuer Transponder
@ Transponder defekt / sustauschen
@ Transponder zuriickgegeben
(@ Tansponder vergessen

@ Transpander verloren

@ Transponder sparren / entsperren

[
v Typ T ¥
Gryffindor dormit... e bx X ]
Hufflepuff darmit.. @ L
Stadium illuminati... =] & x| x

Prajekt: AXM Lite Progect

Simons=Voss |

Het oppervlak van de AXM Classic bestaat hoofdzakelijk uit vier grote
delen:

AXM-lijst en tabs

= AM E{.; @ C.‘\; Q, Globale Suche

Matrixansicht »  Berechtigungsgruppen x  Standorte X  Dashboard x  Tiren x

Met de oranje AXM-button klapt u de AXM-balk uit:

Hashtags Programmisrgerate Fehlerdateien herunterladen

AX Manager beenden Zestplansteverung

Varsior: 1.02112.1304

Hier hebt u toegang tot alle beschikbare tabbladen.

Daaronder ziet u de geopende tabbladen. Binnen een tabblad speelt zich
een taak af. Zo is er bijvoorbeeld een tabblad voor [Autorisatiegroepen],
een tabblad voor [Locaties] enzovoort.

De tabbladen kunnen in principe zo worden bediend als u misschien al van
uw browser gewend bent (zie Tabbediening [» 42]).

Naast de AXM-button zijn er nog drie buttons om direct naar de
synchronisatie van sluitelementen en identificatiemedia te gaan.
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G @ @

Ze zijn een alternatief om de synchronisatie te starten zonder eerst de
eigenschappen van het sluitelement of het identificatiemedium op te
roepen.

Aan de rechterkant vindt u een algemene zoekfunctie. Hier kunt u in de
gehele database naar alle soorten gegevens zoeken (zie Algermene
zoekopdracht [» 42]).

Matrixgedeelte

@ @ O oD
X

Het matrixgedeelte is de machinekamer van uw AXM Classic. Hier ziet u
alle sluitelementen en identificatiemedia. Met de filterfunctie verbergt u
gegevens om op die manier een goed overzicht te krijgen (zie Sorteren en
filteren [» 38)).

Normaal gesproken staat iedere regel voor een sluitelement en elke kolom
voor een identificatiemedium. Waar regels en kolommen samenkomen,
wordt de bevoegdheid van dit identificatiemedium voor dit sluitelement
aangegeven (zie Rechten [» 300]). In principe zijn er twee verschillende
hoofdtoestanden:

== rechteningesteld (kruisje)

== geenrechten ingesteld (geen kruisje)

In de matrix kan verschillende informatie worden weergegeven. Een
daarvan is de synchronisatietoestand. Als hier het synchronisatiesymbool
O te zienis, moet u synchroniseren (zie C,).Synchronisatie: ergelijking
tussen sluitschema en realiteit [» 384.]Met een klik op /C, start u direct
de synchronisatie van de betreffende invoer.

Bovendien is in het Matrixgedeelte een actiebalk beschikbaar waarmee u
de matrix kunt bewerken:
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wizardmenu

@ ASSISTENTEN

Ei_ Meue SchlieBung

% 5chliefung defekt / austauschen
@ Meuer Transponder

@3’! Transponder defekt / austauschen
ii(“‘-_l Transponder zuriickgegeben

@ Transponder vergessen

3‘" Transponder verloren

@ Transponder sperren / entsperren

Aan de rechterkant van uw AXM Classic bevindt zich een wizardmenu. Hier
vindt u wizards die u bij veel voorkomende situaties terzijde staan (bijv. bij
verloren identificatiemedia).

Als u meer ruimte nodig hebt, kunt u het wizardmenu >> ook verbergen en
met << zichtbaar maken.

Gebruikers-/projectbalk

Benutzer: Admin | Projekt: Hogwarts

Onderaan het scherm ziet u de gebruikersnaam en de projectnaam.

Dashboard

Een nieuwe eigenschap van de AXM Classic is het zogenaamde dashboard
(zie Statistieken en waarschuwingen weergeven (dashboard) [» 481]). Het
geeft u statistieken over uw database en waarschuwt u wanneer
bijvoorbeeld een taak nog niet is afgerond.

Het dashboard is bereikbaar via de AXM-balk.

Protocol

Met het protocol behoudt u op elk gewenst moment het overzicht over wie
op een bepaald moment wat aan de database wijzigt (zie Opvolgen van de
activiteiten in de database (protocol) [» 483]).

Het protocol is ook toegankelijk via de AXM-balk.

Sorteren en filteren

Grote lijsten en tabellen kunnen onoverzichtelijk worden.
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De AXM Classic stelt u daarom functies voor het sorteren en filteren ter
beschikking.

Sorteren

1. Klik op een van de kolom- of regeltitels.
- (Gegevens worden volgens deze kolom/regel gesorteerd.

2. Klik opnieuw op dezelfde titel.
- De sorteervolgorde wordt omgekeerd.

Filteren

1. Klik in een van de weergegeven kolom- of regeltitels op de button /.
- Het filtermenu gaat open.

Dashboard ®  Berichte ®x  Matrixansicht %  Transponder =

G O CH ICJ @ Q)
Meu  Laoschen  In Matrix anzeigen  Duplizieren Ausgabe  DSGVO-Daten
Machname ~ %Y Vorname
> Granger ;l Sortiere von A nach Z
Hagrid il Sortiere von Z nach A
Lovegood T
McGonagall Textfilter >
Weasley Suche Q

(Alle auswihlen)
Granger

Hagrid
Lovegood

McGonagall

Weasley y

Ok Abbrechen



2. Stel de filtersin.

@ 0O o @ @

Meu  Ldschen  In Matrix anzeigen  Duplizizren Ausgabe  DSGVO-Daten

;“ Sortiere von A nach Z

Hagrid f,l, Sortiere von £ nach A

Lovegood 1’° Filter léschen

McGonagall Textfilter >

Weasley Suche Q

¥

B (Alle auswahlen)
Granger

Hagrid

[ ] Lovegood

|:| McGonagall

|:| Weasley _

oK Abbrechen

3. Klik op de button OK .
— Het filtermenu gaat dicht.
- Gegevens worden gefilterd weergegeven.

@ 0O o @

Meu Loschen  In Matrix anzeigen  Duplizieren Ausgabe
>

Hagrid Rubeus
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13.2 Wizards

13.3

@ ASSISTENTEN

G
&
@
@
@

Meue SchlieBung

5chliefung defekt / austauschen
Meuer Transponder

Transponder defekt / austauschen
Transponder zuriickgegeben
Transponder vergessen

Transponder verloren

@ Transponder sperren / entsperren

De wizards in het gedeelte van de wizard helpen u om bepaalde taken snel
en veilig uit te voeren. Klik gewoon op de betreffende wizard. De wizard
stelt dan vragen en geeft achtergrondinformatie. Aan de hand van uw
antwoorden leidt de wizard u door de probleemoplossing.

Als u meer ruimte nodig hebt, kunt u het wizardmenu >> ook verbergen en
met << zichtbaar maken.

Meerdere mogelijkheden, hetzelfde resultaat

In deze manual wordt doorgaans slechts één manier beschreven om iets
specifieks te doen. Dat betekent echter niet dat dit de enige manier is.

Vaak hebt u meerdere mogelijkheden om hetzelfde resultaat te bereiken.

U kunt bijvoorbeeld een invoer in de matrix op twee manieren verwijderen:

ﬁ W
=
Laschen Alle zulasse Alle spe
= i
3 : L E
T | 3
§ ¢ I g
- - v T
= . - | O w
S _
o | | O Laschen
= fat :
3

ILJ Duplizieren

= %
- J I“l: wuw A IA =l anma

1. Via de matrixbalk: Loschen
2. Via het contextmenu: Loschen

Beide wegen wissen de invoer.
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13.4 Algemene zoekopdracht

Q. Globale Suche

De algemene zoekopdracht in de AXM Classic doorzoekt alle gegevens en
geeft deze weer in een overzicht:

= AXM Lite )
(T3} @L; C?; O, Globale Suche

Matrixansicht X | Suche @ x

TUREN (1von 1 BERECHTIGUNGSGRUPPEN (1von 1)
Gryffindor dormitory (O00E04GX) Eq Gryffindor
Name Gryffindor dou.. K Name Gryffindor
Zeige inder Liste >  Zeige in der Matrix > Zeige in der Liste >
GEBAUDE (1 von 1)

Gryffindor tower (GT)
. G

Zeige in der Liste >

Projekt: AXM Lite Project

Simons=Voss ‘ ':l
technologles

Met behulp van de buttons Zeige in der Matrix of [Zeige in der Liste] komt u
direct bij de gezochte invoer in de Matrix- of de lijstweergave.

Bij het zoeken ondersteunt u de AXM Classic, doordat de laatste
zoektermen in het zoekveld automatisch als dropdownmenu worden
aangeboden:

|2 5|

dfasnfxkduighnredzukfgndlsifnhrdkfg)
I dormitory I
| gryffindor

E potter

13.5 Efficiénter werken met de AXM

13.5.1 Tabbediening

Met de AXM Classic kunt u dankzij een innovatieve tab-besturing meerdere
taken tegelijkertijd bewerken. Laat meerdere tabbladen tegelijk openstaan.

Vaak gebruikte tabbladen kunt u ook automatisch bij het opstarten laten
openen (zie Tabs pinnen [» 428]).
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Sommige tabbladen worden op de voorgrond als venster geopend en
moeten eerst weer worden gesloten voordat u iets anders kunt doen.
Hieronder vallen onder meer deze tabbladen:

Project back-up]

Over AX Manager]

[
[Gebruikerswachtwoord wijzigen]
2= [INSTELLINGEN]
[
[

Programmeerapparaten]

U herkent dergelijke tabbladen aan het feit dat bij het openen de rest van
de AXM Classic wordt grijs gemaakt.

13.5.2 Hotkeys

Toetscombinatie

Reactie

Tab

Gaat naar het volgende invoerveld.

Shift+Tab

Gaat naar het vorige invoerveld.

Ctrl+Tab

Gaat naar het volgende tabblad.

Ctrl+Shift+Tab

Gaat naar het vorige tabblad.

Ctrl+Z

Maakt de laatste actie ongedaan (bijv. onbedoeld
tekst wissen in een invoerveld)

13.5.3 Meer objecten aanmaken

Vaak is het zo dat u meerdere objecten met dezelfde of vergelijkbare
instellingen wilt aanmaken.

Een voorbeeld zijn meerdere identificatiemedia die bijvoorbeeld dezelfde
tijdelijke regelingen moeten hebben.

Hier helpt u AXM Classic en biedt u in veel vensters de checkbox I Ander
object aanmaken aan. Als u deze checkbox aanvinkt, blijft het actuele
venster met dezelfde instellingen geopend.
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Bijvoorbeeld: u maakt een transponder aan en activeert het hokje. Nu klikt u
op de button Voltooien . De gewenste transponder wordt aangemaakt,
maar tegelijkertijd blijft het venster met dezelfde instellingen verder
geopend. Zo hoeft u voor de volgende transponder niet alles opnieuw in te
stellen, maar hoeft u alleen maar een nieuwe naam in te voeren.
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14. Organisatiestructuur

14.1 Autorisatiegroepen aanmaken

v AXM Classic geopend.

1. Klik op de oranje AXM-button EES.
- AXM-lijst klapt open.

Pre afen Ben = Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen
A Man; beenden Zeitplansteverung
Version: 1.02112.1304

2. Selecteerinde groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer |Autori-
satiegroepen .
= AXM-lijst gaat dicht.
- Het tabblad [Autorisatiegroepen] gaat open.

Matrixansicht % Berechtigungsgruppen x

+ I Hogwarts 1 -
Meu Export
Mame ~ Y Beschreibung Y Anzahl SchlieBungen ¥ Anzahl Transponder %

3. Klik op de button nieuw 4.
> Het venster van een nieuwe autorisatiegroep gaat open.
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14.2

Berechtigungsgruppe - Details

Hier konnen Sie die Details der Berechtigungsgruppe bearbeiten

a SchlieBungen Beschreibung
o Transponder

|:| Weiteres Objekt erstellen

4. Voerin het veld Naarmeen naam in voor uw autorisatiegroep.
Voer in het veld Beschrijving optioneel een beschrijving in.

6. Klik op de button Voltooien .
- Het venster van de nieuwe autorisatiegroep gaat dicht.

— Nieuwe autorisatiegroep wordt opgesomd.

ut

Matrixansicht % Berechtigungsgruppen

- O ) Hogwarts 1 -

MName ~ Y Beschreibung Y Anzahl SchlieBungen Y  Anzahl Transponder

>  Gryffindor 0 0

Groep personen aanmaken

Groepen met personen zijn een heel handige structurering van uw
sluitsysteem (zie ook Groepen personen [» 519]).

v AXM Classic geopend.

1. Klik op de oranje AXM-button EE
- AXM-lijst klapt open.
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R 2 QR

Zeitplang

n pen ashtags et ateien heru den
AX Manager beenden aung
Version: 1.02112.1304

2. Selecteerinde groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer (Groepen
personen .

ORGANISATIONSSTRUKTUR
Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude

Hashtags

- Het tabblad [Groepen personen] gaat open.

— AXM C(lassic E{.} @ O Q, Globale Suche

Personengruppen

> «
bd T ®
MName ~ % Beschreibung Y

Simons=Voss | ':I

Benutzer:  Admin Projekt: Hogwarts

3. Klik op de button nieuw ==.
- Het venster "Groep personen" gaat open.
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Personengruppe - Details

Hier konnen Sie die Details der Personengruppe bearbeiten

|:| Weiteres Objekt erstellen

4. Voerin het veld Naarm de naam van uw groep personen in.

5. Voer zo nodig in het veld Beschrijving ook een beschrijving van uw groep
personenin.,

6. Klik op de button Voltooien .
— Het venster gaat "Groep personen" dicht.
5 Nieuw aangemaakte groep personen wordt weergegeven.

— AXM Classic B:.} @ (?: Q, Globale Suche

Personengruppen

» . «
Y B O ®
Name ~ % Beschreibung Y

> Teachers

Simons=Voss | 'n

Benutzer: Admin Projekt: Hogwarts

technologles

14.3 Tijdschema aanmaken

v AXM Classic geopend.

1. Klik op de oranje AXM-button EE.
= AXM-lijst klapt open.
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UBERSICHT SCHUIESSANLAGENSTELERUNG ORGANISATIONSSTRUKTUR EINSTELLUNGEN INFO & HILFE
Dashboard 2 Matroansicht Eareiche Scnligtaniagen (Uber AX Manager
Denchte Schiielungen Personengruppen Benutzer SimensYoss Online Support
Protakoll Transpandar Srandarte Bentrerkannwert sndern Auf Updates Ubsrprufan
Sacherung FinCode Tastaturen Gehlude AX Manager Binstellungen Feedback
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien herunterladen
AX Manager beenden Zeitplansteverung

Varsion: 1021121304

2. Selecteer in de groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer [Tijd=

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

= Zeitplansteuerung

= AXM-lijst gaat dicht.
— Het tabblad [Tijdschemabesturing ] gaat open.
3. Klik op de button Tijdschema's (.

C

Zeitplane

- Het tabblad [Tijdschema's] gaat open.

Zeitplansteuerung *  Zeitpline x

+ ] T ¥
Meu gschen Export  Anzeigefilter [Gscher
Name ~ % Anzahl SchlieBungen Y  Letzte Anderung Y Beschreibung Y
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4. Klik op de button nieuw ==.
- Het venster voor het aanmaken van een tijdschema gaat open.

Zeitplan - Details

Hier kénnen Sie die Details des Zeitplans bearbeiten

o Details (1] Name
© eiguvven
Beschreibung

o Zugewiesene SchlieBungen

| ] weiteres Objekt erstellen

5. Voerin het veld Naam een naam voor het tijdschema in.
6. Voerin het veld Beschrijving optioneel een beschrijving in.

Zeitplan - Details

Hier kénnen Sie die Details des Zeitplans bearbeiten

o Zeitplan 1

|:| Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

7. Klik op het tabblad @ tijdgroepen .

. Zeitgruppen
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- Het venster gaat naar het tabblad "tijdgroepen".

Zeitplan - Zeitgruppen

Hier kannen Sie die Zeitgruppen far Transponder konfigurieren

Detail
o ails CL.-‘- C;:‘
o Zeitgruppen Q Zeitgruppe 1

e Zugewiesene SchlieBungen

Name Zeitgrupped

Modus (™) Berechtigt () Nicht berechtigt (@) Zeiten beschranken

I:‘ Fur PinCode Tastatur

ZEITEN

Von Bis Tage

g o000 ~ 2400 ~ [ Mo []pi [ IMi [ Jpo [ JFr [ |sa [ ]Se [ |Sondertag

Eerste tijdgroep automatisch aangemaakt

Voor het tijdmanagement van de AXM Classic heeft u minstens één tijd-
groep nodig. Daarom maakt de AXM Classic automatisch een tijdgroep
VOOr U aan.

== Activeer in deze tijdgroep minstens één dag.

— De automatisch aangemaakte tijdgroep is geldig en het tijdschema kan
worden voltooid.

8. Als u uw tijdgroepen nog niet hebt aangemaakt: maak de tijdgroepen

aan (zie Tjjdgroep aanmaken [» 52]).

Als u uw tijdgroepen al in een ander tijdschema hebt aangemaakt: stel

de tijdgroepen voor dit schema in.

- Tijdschema is aangemaakt en het venster voor het aanmaken van
een tijdschema gaat dicht. Ga desgewenst verder met
Identificatiernediurm aan de tijdgroep toevoegen [» 324 ] en
Sluitelernenten aan het tijdschema toevoegen [» 327].

— Tijdschema is aangemaakt en wordt vermeld.

Zeitplansteuerung ®  Zeitpline =

+ 0 T

dschen Expor

Name ~ Y Anzahl SchlieBungen % Letzte Anderung Y Beschreibung Y
> Zeitplan 1 1 06.05.2021 11:53:10
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14.4 Tijdgroep aanmaken
In principe geldt: Alle instellingen in een tijdgroep gelden per tijdschema.

Binnen een tijdgroep kunt u voor elk tijdschema uit een van de drie modi
kiezen:

Alle identificatiemedia in deze tijdgroep zijn bevoegd voor
alle sluitelementen in dit tijdschema zoals aangegeven in
de matrix of autorisatiegroepen.

@ Bevoegd komt overeen met een tijdsbeperking die op al-
le dagen en 0-24 uur mogelijk is (dus effectief helemaal
geen beperking is), zie afbeelding:
®

Von Bis Tage

G 0000 ~ 2400 -~ [Amo [ADi MM Moo AR [sa Fdso [ Sondertag

@ Bevoegd

Als u deze tijdslimiet zo probeert op te slaan, verandert de
AXM Classic de modus automatisch in @ Berechtigt.

Alle identificatiemedia in deze tijdgroep zijn niet bevoegd
voor een van de sluitelementen in dit tijdschema, ook niet
wanneer ze in de matrix bevoegd zouden zijn.

@ Niet bevoegd komt overeen met een tijdsbeperking die
@ Niet be- geen enkele dag toestaat (dus effectief altijd beperkt), zie
voegd afbeelding:

C)

Von Bis Tage

G 0000 ~ 2400 ~ [ |Mo [ |Di [ |Mi [ |po [ |Fr [ ]sa [ |so [ |Ssondertag

Alle identificatiemedia in deze tijdgroep zijn bevoegd voor
@ Tijden be- |alle sluitelementen in dit tijdschema zoals aangegeven in
perken de matrix of autorisatiegroepen, wanneer een van de inge-
stelde tijdsintervallen van toepassing is.
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Name Zeitgruppe 1

Modus

-:' Berechtigt 7‘ Nicht berechtigt !' Zeiten beschranken

l:‘ Fir PinCode Tastatur
ZEITEN

Bis Tage

DMO DD\ DMI I:‘DD DFr l:‘Sa DSO l:‘Sonder'tag

24:00 ~

Het uitgekiende concept van de tijdsintervallen en dagen maakt ook
combinaties van intervallen en dagen mogelijk, bijvoorbeeld:

ZEITEN

@

Von Bis Tage
g 0730 v 1300 v Mo Di Mi Do Fr [ ]sa [ ]so [ ]sondertag
g 1400 v~ 1800 ~ Mo Di Mi Do Fr [ ]sa [ ]so [ ]sendertag
O 0800 ~ 1300 ~ [ [Mo [ |Di [ |Mi [ |po [ |Fr Pdsa [ |So [ |Sondertag

ii Verschillende tijdsintervallen voor dezelfde dagen (bijv. een winkel heeft
tussen 13:00 en 14:00 middagpauze)

Verschillende tijdsintervallen voor verschillende dagen (bijv. een winkel
is op zaterdag alleen 's ochtends geopend)

Meer informatie, zie Tijdgroepen en tijdschema's [» 506 ].

De checkbox I¥ Speciale dag speelt voor vrije dagen een rol. U bepaalt vrije
dagen en kunt deze als weekdag of als speciale dag behandelen. Als de
actuele datum een vrije dag is en deze vrije dag als speciale dag moet
worden behandeld, dan geldt de regeling voor de speciale dag van de
tildgroep (zie Vrije dagen aanmaken en bewerken. [» 64]).

U kunt tijdgroepen aanmaken en instellen via het venster Tijdschema:
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v AXM Classic geopend.
Tijdschema aangemaakt (zie Tijdscherma aanmaken [» 48]).

<\

v' Het venster Tijdschema gaat open (zie Tijdschema aanmaken [» 48]).

1. Klik op de button & (behalve wanneer u de automatisch aangemaakte
tijdgroep instelt).
= Nieuwe tijdgroep wordt aangemaakt.

2. Voerin het veld Naarm een naam voor de tijdgroep in.

3. Selecteer de modus @ Tijden beperken.

Mame Zeitgruppe 1

Modus _' Berechtigt _' Micht berechtigt !' Zeiten beschrinken
|:| Fiir PinCode Tastatur

4. Wanneer u deze tijdgroep voor PinCode-toetsenbord 3068 wilt gebrui-
ken: vink het hokje ¥ VVoor PinCode G1 aan.

Tijdgroepen voor PinCode-toetsenborden

PinCode-toetsenborden gebruiken het Gl-protocol. Daarom zijn voor Pin-
Code-toetsenborden eigen tijdgroepen nodig. Deze tijdgroepen kunnen ook
uitsluitend voor PinCode-toetsenborden worden gebruikt.

Wanneer u in uw sluitsysteem het PinCode-toetsenbord helemaal niet
hebt vrijgeschakeld (zie PinCode-toetsenborden vrijgeven), dan bestaat de
checkbox I~ Voor PinCode G1 helemaal niet.

Reeds aangemaakte tijdgroepen kunnen niet achteraf voor PinCode-toet-
senborden worden gebruikt.

5. Activeer de dagen voor het eerste tijdsinterval (hokjes ¥ Ma, ¥ Di, v
Wo, ¥ Do, ¥ Vr, ¥ Za,en ¥ Zo ¥ Speciale dag).

ZEITEN

C]

Von Bis Tage

g o000 ~ 2400 ~ [Amo [oi M Moo PF [ ]sa [ ]so [ |Sondertag
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Q& = g Sondertag
(@ Zetgruppe 1

b
(D Zergiuooe 2
3 Mittwach
C
F

o Fosons =) Wazbe NI TRal To W (oel TR (S (S Pl < Eondnig

6. Stel de tijd voor de gemarkeerde dagen in.

ZEITEN
C]

Von Bis Tage

@ 0000 ~ 2400 ~ [Amo PADi Ami oo PR | |sa | |So [ |Sondertag

00:00

00:15
00:30
00:45
01:00
01:15

- Eerste tijdsinterval vastgelegad.
7. Maak desgewenst via de button @ andere tijdsintervallen aan.

Zeitplan - Zeitgruppen

Hier kannen Sie die Zeitgruppen far Transponder konfigurieren

o Details. @ @
o Name Zeitgruppe 1
o Zeitgruppen C\l Zeitgruppe 1

Modus (_) Berechtigt ( ;' Nicht berechtigt ‘é‘ Zeiten beschranken
o Zugewiesene SchiieBungen
Fir PinCode Tastatur

ZEITEN

(C]

Von Bis Tage

0730~ 1300 - [Ewvo Eoi EAm Moo B []sa []so []Sondertag
1400 ~ 1800 ~ [ Mo [ ]Di [ M [ ]po [ |fr []sa [ |so [ |Sondertag
0800 ~ 1300 ~ [ |Mo [ ]pi [ JMi [ |Do [ JFr sa | |so [ |Sondertag

o o o
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8. Klik op de button Voltooien of maak eventueel met de knop & meer
tijdgroepen aan.

> Tijdgroep is aangemaakt en voor het actueel geselecteerde tijdschema
ingesteld.

Nieuwe tijdgroepen instellen voor andere tijdschema's

Tijdgroepen zijn globaal. Een nieuw aangemaakte tijdgroep bestaat daar-
om ook in alle andere tijdschema's. Om veiligheidsredenen hebben alle
tildgroepen in een nieuw tijdschema standaard de modus @ Niet bevoegd.

J—

Na het aanmaken van een tijdgroep gaat u naar de andere tijdschema's
en stelt u de tijdgroep ook daar in.

N

U kunt natuurlijk ook meerdere tijdgroepen aanmaken en pas achteraf
in de andere tijdgroepen instellen.

14.5

Tijdgroep wissen

Tijdgroepen uit alle tijJdschema's wissen

Tijdgroepen zijn globaal voor alle sluitsystemen binnen een project be-
schikbaar. Een gewiste tijdgroep is in het complete project gewist, niet al-
leen voor een tijdschema.

Alle identificatiemedia die tot nu toe aan de gewiste tijdgroep waren toege-
wezen, zijn dan niet meer toegewezen aan een tijdgroep en moeten evt. af-
zonderlijk weer aan een tijdgroep worden toegevoegd (zie /dentificatierme-
dium aan de tijdgroep toevoegen [» 324]).

ii Als u een tijdgroep alleen voor een tijdschema niet meer wilt gebruiken,
stelt u de tijdgroep in op de modus @ Bevoegd.

- |dentificatiemedia van deze tijdgroep kunnen op elk gewenst moment
de sluitelementen openen waarvoor ze bevoegd zijn.

v AXM Classic geopend.

Klik op het oranje AXM-symbool B
S AXM-lijst klapt open.

J—
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UBERSICHT SCHUIESSANLAGENSTELERUNG ORGANISATIONSSTRUKTUR
Dashboard £ Matrxansicht Bereiche
Denchte Schiielungen Personengruppen
Protakoll Transpandar Srandarte
Sacherung FinCode Tastaturen Gehlude
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags
AX Manager beenden Zeitplansteverung

Version: 1.02112.1304

EINSTELLUNGEN INFO & HILFE

SchiieBaniagen Uber AX Manager
Benutzer Simons¥oss Online Support
Bentrerkannwert sndern Auf Updates Ubsrprufan
AX Manager Einstellumgen Feiedbiack

Programmiergerate Fehlerdateien herunterladen

2. Selecteer in de groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer [Tijd=

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

= Zeitplansteuerung

= AXM-lijst gaat dicht.

— Het tabblad [Tijdschemabesturing ] gaat open.

3. Klik op de button Tijdschema's (.

C

Zeitplane

- Het tabblad [Tijdschema's] gaat open.

Zeitplansteuerung ®  Zeitpline =

+ O T Y
Meu  Loschen Export  Anzeigefilter |Gschen
MName ~ % Anzahl SchlieBungen

> Zeitplan 1 1

Y Letzte Anderung

Y Beschreibung %
06.05.2021 11:53:10
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4. Klik op een willekeurig tijdschema om het venster te openen.
- Het venster van het tijdschema gaat open.

Zeitplan - Details

Hier kénnen Sie die Details des Zeitplans bearbeiten

ame  Zeitplan 1

o Details.
O 2ot5rurpen
o Zugewicsene SchlicBungen

I:l Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

5. Klik op het tabblad @ tijdgroepen .
- Het venster gaat naar het tabblad "tijdgroepen".

Zeitplan - Zeitgruppen

Hier kannen Sie die Zeitgruppen far Transponder konfigurieren

© oo QQ
=N ® Name Zeitgruppe 4
o Zeitgruppen (@ Zeitgruppe 1
= Modus ) Berechtigt _) Nicht berechtigt (@) Zeiten beschranken
o Zugewiesene SchiieBungen D Zeitgruppe 2 D
Fir PinCode Tastatur

D Zeitgruppe 3

Y Zeitgruppe 4 e
@
Von Bis Tage
o o600 ~ 2200 v [Ewmo Edoi EAmi Edoo Edr Esa [So [[|Sondertag

. Markeer de tijdgroep die u wilt wissen.
7. Klik op de button &,
— Tijdgroep is gewist.
8. Klik op de button Voltooien .
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Zeitplan - Zeitgruppen

Hier kannen Sie die Zeitgruppen far Transponder konfigurieren

© o QQ

+ % Name Zeitgruppe 3
o Zeitgruppen @ Zeitgruppe 1 - :

= Modus (@) Berechtigt () Nicht berechtigt () Zeiten beschranken
o Zugewiesene SchlieBungen @ Zeitgruppe 2

- [ ] Fir PinCode Tastatur
@ Zeitgruppe 3

ZEITEN

14.6 Tijdschema's wissen

v AXM Classic geopend.

v' TijJdschema's zijn niet meer toegewezen aan een sluitelement
(toegewezen sluitelementen bewerken zie Sluitelernenten aan het
tiidschema toevoegen [» 322]).

1. Klik op het oranje AXM-symbool EES.
= AXM-lijst klapt open.

Fehlerdateien herunterladen

AX Manager beenden Zestplansteverung

Warsion: 1.02112.1304
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2. Selecteer in de groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer [Tijd~

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

= Zeitplansteuerung

= AXM-lijst gaat dicht.
— Het tabblad [Tijdschemabesturing] gaat open.

3. Klik op de button Tijdschema's .

L Zeitplane

- Het tabblad [Tijdschema's] gaat open.

Zeitplansteuerung x  Zeitpline x

+ [n] T Y
Neu  Léschen Export  Anzeigefilter |Gschen
MName ~ % Anzahl SchlieBungen %Y  Letzte Anderung Y Beschreibung Y
> Zeitplan 1 1 06.05.2021 11:53:10

4. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

5. Markeer de tijdschema's die u wilt wissen (Ctrl+muisklik voor enkele,
Shift+muisklik voor meerdere).

6. Klik op de button wissen 0.
& Tijdschema's zijn gewist.
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Zeitplansteuerung X Zeitplane x
+ T
Neu Export
MName ~ %Y AnzahlSchlieBungen Y Letzte Anderung Y Beschreibung Y

14.7 Tijdomstelling aanmaken

v AXM Classic geopend.

1. Klik op de oranje AXM-button EEE.
- AXM-lijst klapt open.

Bareiche schiieBaniagen Uber AX Manager
richte Personengruppen Benutzer SimensYoss Online Support
ool dorte Auf Updates ubsrprifan
Sachinang PinCode Testatuten Gedalude Fevedhack
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen
AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. Selecteerinde groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer | Tijd-
schemabesturing .

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
Schliefungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- AXM-lijst gaat dicht.
— Het tabblad [Tijdschemabesturing ] gaat open.
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3. Klik op de button Tijdomstellingen (.

L Zeitumschaltungen

- Het tabblad [Tijdomstellingen] gaat open.

Matrixansicht %  Zeitplansteuerung >  Zeitumschaltungen

+ T

Name ~ Y Anzahl SchlieBungen Y  Letzte Anderung Y Beschreibung Y

4. Klik op de button nieuw ==.
= Het venster voor het aanmaken van een tijdomstelling gaat open.

Zeitumschaltung - Details

Hier kénnen Sie die Details der Zeitumschaltung bearbeiten

o Details (1] ,
Name

o Zugewiesene SchlieBungen

Beschreibung

ZEITEN
+

Von Bis Tage

I:l Weiteres Objekt erstellen Abbrechen
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5. Voerin het veld Naam een naam voor uw tijdomstelling in.

Zeitumschaltung - Details

Hier kannen Sie die Details der Zeitumschaltung bearbeiten

o Details
Name  Zeitumschaltung 1

o Brrmrmers e v her e

Tage

[] Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

. Geef desgewenst in het veld Beschrijving een beschrijving in.
7. Klik op het symbool + om een nieuw interval voor uw tijdomstelling aan

te maken.
8. Vink de hokjes aan van de weekdagen waarop het sluitelement moet in-
koppelen (¥ Ma, ¥ Di, ¥ Wo, v Do, I« Vr, I¥ Za, ¥ Zo, Iv Speciale

dag).

Zeitumschaltung - Details

Hier kénnen Sie die Details der Zeitumschaltung bearbeiten

o Details.
Name Zeitumschaltung 1

a Zugewiesene SchlicBungen

Tage

Mo D\ M\ Do Fr DSa DSO DSondertag

a 00:00 ~ 24:00 -~

[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen
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9. Stel inde dropdownmenu's ¥ Van en V tot het tijdsinterval voor deze
dagenin.

ZEITEN

Von Bis Tage

§ o000 ~| 2200 - (Pdmo PADi PAdmi Pdoc PAF [ [Sa | [So | [Sondertag

oc:o0  ”

00:15
00:30
00:45
01:00
01:15

10. Leg desgewenst andere tijdsintervallen vast.
11. Klik op de button Voltooien .
- Het venster voor het aanmaken van een tijdomstelling gaat dicht.
S TijJdomstelling is aangemaakt en wordt opgesomd. Ga desgewenst met

Sluitelernenten met tijidomstelling automatisch inkoppelen en vitkop-
pelen [» 261] verder.
Matrixansicht % Zeitplansteuerung ¥ Zeitumschaltungen x

Name ~ % Anzahl SchlieBungen Y  Letzte Anderung Y Beschreibung Y
> Zeitumschaltung 1 1 07.05.2021 17:33:50

Vrije dagen aanmaken en bewerken.

0000
X

Vrije dagen in alle sluitsystemen beschikbaar

De lijst met vrije dagen is voor alle sluitsystemen binnen een project gelijk.
Hier aangemaakte vrije dagen zijn dus ook in alle andere sluitsystemen be-
schikbaar.
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v AXM Classic geopend.

1. Klik op de oranje AXM-button EEE.
- AXM-lijst klapt open.

— AXM Classic [I_'.L @ (D

UBERSICHT SCHUIESSANLAGENSTELERUNG ORGANISATIONSSTRUKTUR EINSTELLUNGEN INFO & HILFE
Dashboard 2 Matroansicht Bareiche Scnligtaniagen Uber AX Manager
Denchte Schiielungen Personengruppen Benutzer SimensYoss Online Support
Protakoll Transpandar Srandarte Bentrerkannwert sndern Auf Updates Ubsrprufan
Sacherung FinCode Tastaturen Gehlude AX Manager Binstellungen Feedback
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien herunterladen
AX Manager beenden Zeitplansteverung

Varsion: 1021121304

2. Selecteer in de groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer [Tijd~

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
Schliefungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

= Zeitplansteuerung

- AXM-lijst gaat dicht.
- Het tabblad [Tijdschemabesturing ] gaat open.

3. Klik op de button Vrije dagen [=]

Feiertage

- Het tabblad [ Vrije dagen] gaat open.
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Matrixansicht x  Zeitplansteuerung x  Feiertage x
F0 T
Name ~ Y Von Y  Bis ¥  Urlaub e 1 als S
> 1. Advent 28.11.2021 Mein Sonntag
1. Weihnachtsfeiertag 25.12.2021 MNein Sonntag
2. Advent 05.12.2021 Mein Sonntag
2. Weihnachtsfeiertag Mein Sonntag
3. Advent Mein Sonntag
4, A Mein Senntag

4. Klik op de button nieuw ==.
— Het venster voor het aanmaken van een vrije dag gaat open.

Feiertag - Details

@) oetits (1] Neme ]

Behandeln als.. Sonntag .

D Weiteres Objekt erstellen

5. Voerin het veld Naam een naam voor uw vrije dag in.
6. Als uw vrije dag een vakantiedag is: Vink het hokje I¥ Vakantie aan.
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7. Voerin het veld datum een datum in of klik op het symbool [8] om een
kalendermasker uit te vouwen.

Feiertag - Details

Hier kénnen Sie die Details des Feiertags bearbeiten

@) pessis o lame  Mein Feiertag
w [
n 8
e ahr +1 +3 5
< Mai 2021 >
ok Mo Di Mi Do Fr Sa So
17 1 2
18 3 4 5 6 T8 9
19 10 11 12 13 14 15 16
20 17 18 19 20 21 22 23
21 24 25 26 27 28 29 30
2
D Weiteres Objekt erstellen

8. Selecteerin het dropdownmenu V¥ Behandelen als... welke van de moge-
lijke dagen in het tijdschema voor uw vrije dag moet worden gebruikt
(,"maandag", "dinsdag", "woensdag", "donderdag", "vrijdag" "zater-
dag", "zondag" "Speciale dag").

Sondertag
(@ Zetgruppe 1

o joeoe -| a0 - TECR R RRE TR Sﬂﬂ;-'..'.-s
9. Klik op de button Voltooien .

— Het venster voor het aanmaken van een vrije dag gaat dicht.
— De vrije dag is aangemaakt en wordt opgesomd.
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Maifeiertag 01.05.2021 Mein Sonntag
Maria Empfangnis 08.12.2021 Mein Sonntag
Maria Himmelfahrt 15.08.2021 Mein Sonntag
> Mein Feiertag 07.05.2021 Nein Sonntag
MNeujahr 01.01.2021 Nein Sonntag
Ostermontag 05.04.2021 Mein Sonntag

14.9 Lijsten met vrije dagen aanmaken en bewerken

v AXM Classic geopend.

1. Klik op de oranje AXM-button E=EST.
- AXM-lijst klapt open.

Dashboard 2 Matroansicht Bareiche schiigbaniagen Uber AX Manager
Desichte Schiliebungen Personengrupgen Benutzer SimonsVoss Online Suppert

Transpondar Srandorte Auf Updates Uberprufen

Sicherung PinCode Tastaturen Geblude Feedback

Projekt schiiefen Berechtigungsaruppen Hashtags Programmisrgerste Fehlerdateien herunterladen

AX Manager beenden Zeitplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. Selecteerinde groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer | Tijd-
schemabesturing .

SCHLIESSAMNLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
schliefungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung
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- AXM-lijst gaat dicht.
- Het tabblad [Tijdschemabesturing ] gaat open.
3. Klik op de button Lijsten met vrije dagen :=.

1

Z "mmmmmm  [Fciertagslisten

— Het tabblad [Lijsten met vrije dagen] gaat open.



Meu Loschen

Feiertagslisten =

E:pnrt Anzageﬂter |5schen

26.04.2021 23:56:58

Berlin 26.04.2021 23:56:58
Brandenburg 26.04.2021 23:56:58
Bremen 26.04.2021 23:56:58
Hamburg 26.04.2021 23:56:58
Hessen 26.04.2021 23:56:58

Mecklenburg-Vorpommern

26.04.2021 23:56:58

Miedersachsen

26,04.2021 23:56:58

Mardrhein-Westfalen

26.04.2021 23:56:58

Rheinland-Pfalz

26,04.2021 23:56:58

Saarland

26.04.2021 23:56:58

Sachen-Anhalt

26.04,2021 23:56:58

Sachsen

26.04.2021 23:56:58

Schleswig-Holstein

26.04.2021 23:56:58

Thiiringen

26.04.2021 23:56:58

4. Klik op de button nieuw =.

- Het venster voor het opmaken van een lijst met vrije dagen gaat
open.
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Feiertagsliste - Details

Hier kénnen Sie die Details der Feierta: bearbeiten

o Details [1] Name []

o Zugewiesene Feiertage

|:| Weiteres Objekt erstellen

5. Voerin het veld Naameen naam in voor uw lijst met vrije dagen.

6. Klik op het tabblad @ Toegewezen vrije dagen .
— Het venster gaat naar het tabblad "Toegewezen vrije dagen".

Feiertagsliste - Feiertage

sliste hinzufligen

o Details. A "
o Zugewiesene Feiertage Name ~ % Von Y Bis Y Name ~ Y Von Y Bis Y
1. Advent 28.11.2021

1. Weihnachtsfeiertag 25.12.2021

2. Advent 05.12.2021
2. Weihnachtsfeiertag 26.12.2021
3. Advent 12.12.2021
4. Advent 19.12.2021

n Allerheiligen 01.11.2021

Armistice de 1918 11.11.2021
Armistice de 1945 08.05.2021
Aschermittwoch 17.02.2021
Battle of the Boyne Da 12.07.2021
BuB- und Bettag 17.11.2021

Christi Himmelfahrt  13.05.2021

Erntedanktag 04.10.2021
Fastnacht 16.02.2021
Festa Nazionale 25.04.2021
Féte Nationale 14.07.2021

Neuer Feiertag

7. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

8. Markeer alle vrije dagen die u aan uw lijst met vrije dagen wilt toewijzen
(Ctrl+muisklik voor enkele of Shift+muisklik voor meerdere).
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Dubbelklikken als alternatief voor pijltoetsen

Door te dubbelklikken op een notitie in de lijst verschuift u deze invoer even-
eens naar de andere kolom.

9. Verplaats met alleen de geselecteerde vrije dagen of verschuif met
alle weergegeven vrije dagen.
— De gemarkeerde vrije dagen in de linkerkolom worden aan uw lijst
met vrije dagen toegevoegd.

Feiertagsliste - Feiertage

Hier kannen Sie Feiertage zu der Feiertagsliste hinzufugen

o Deltc AUSGEWAHLT (4 CHT AUSGEWEHLT 31

o Zugewiesene Feiertage Name ~ Y Von Y Bis Y Name ~% Von Y Bis AT
1. Advent 28.11.2021 1. Weihnachtsfeiertag 25.12.2021
2. Advent 05.12.2021 2. Weihnachtsfeiertag 26.12.2021
3. Advent 12.12.2021 Allerheiligen 01.11.2021
4. Advent 19.12.2021 Armistice de 1918 11.11.2021

- Armistice de 1945 08.05.2021
<
Aschermittwoch 17.02.2021

Battle of the Boyne Da 12.07.2021
BuB- und Bettag 17.11.2021

Christi Himmelfahrt  13.05.2021

n Erntedanktag 04.10.2021

Fastnacht 16.02.2021
Festa Nazionale 25.04.2021
Féte Nationale 14.07.2021
Fronleichnam 03.06.2021

Heilige Drei Kénige  06.01.2021
Heiliger Abend 24122021

Karfreitag 02.04.2021

[r—— T

10. Klik op de button Voltooien .
- Het venster voor het aanmaken van een lijst met vrije dagen gaat
dicht.

S Lijst met vrije dagen is aangemaakt en wordt weergegeven.
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rixansicht

Mame
Baden-Wirtemberg
Bayern

Berlin

Brandenburg
Bremen

Hamburg

Hessen

Mecklenburg-Vorpommern

Meine Feiertagsliste
Miedersachsen
Mardrhein-Westfalen
Rheinland-Pfalz
Saarland
Sachen-Anhalt
Sachsen
Schleswig-Holstein

Thiringen

Zeitplansteuerung =

S

14. Organisatiestructuur

Feiertagslisten =

Letzte Anderung

26.04.2021 23:56:58
26.04.2021 23:56:58
26.04.2021 23:56:58
26.04.2021 23:56:58
26.04.2021 23:56:58
26.04.2021 23:56:58
26.04.2021 23:56:58
26.04.2021 23:56:58
07.05.2021 14:15:08
26.04.2021 23:56:58
26.04.2021 23:56:58
26.04.2021 23:56:58
26.04.2021 23:56:58
26.04.2021 23:56:58
26.04.2021 23:56:58
26.04.2021 23:56:58

26.04.2021 23:56:58

73/ 535

Feiertage ®

Nu kunt u de aangemaakte lijst met vrije dagen bijvoorbeeld aan uw
sluitelementen toevoegen: Rechten bij sluitelermenten beperken tot

bepaalde tijden (tijidschema) [» Z259].

1410 Locatie aanmaken
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In de database moet minstens één locatie beschikbaar zijn. De AXM Classic
maakt daarom een standaard locatie voor u aan.

v AXM Classic geopend.

1. Klik op het oranje AXM-symbool == 4.
- AXM-lijst klapt open.

— AXM Classic Lm l’_" {:_'-\

Eareiche schiigbaniagen Uber AX Manager
Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart

Auf Updates Uberprufen

Feedback

Sicherung Geblude
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen
AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. Selecteerinde groep | ORGANISATIESTRUCTUUR | de invoer [Loca-
ties .

ORGANISATIONSSTRUKTUR

Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude

Hashtags

— Het tabblad [Locaties] gaat open.

Matrixansicht X | Standorte x

+ [x] 1

MNeu  Léschen Export

Name Y Abkiirzung % Lokale Zeitzone Y Feiertagsliste Y Beschreibung
> Standort (Standard) STA (UTC+01:00) Amstert

3. Klik op de button nieuw 4.
— Het venster voor het aanmaken van een nieuwe locatie gaat open.
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Standort - Details

Hier kénnen Sie die Details des Standorts bearbeiten

|:| Weiteres Objekt erstellen

4. Voerin het veld de Naamnaam van uw locatie in.
5. Voerin het veld Afkorting de afkorting van uw locatie in (max. 5 tekens).

6. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Lokale tijdzone de tijdzone van uw
locatie (pas instelbaar vanaf AXM Classic).

7. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Feestdagenlijst de lijst met vrije da-
gen die voor uw locatie moet worden gebruikt (zie ook Lijjsten met vrije
agagen aanmaken en bewerken [» 68]).

I Y
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Lijsten met vrije dagen in sluitelement en locaties

U kunt lijsten met vrije dagen toewijzen aan zowel een sluitelement als aan
de locatie van het sluitelement. In dit geval wordt de lijst met vrije dagen in
het sluitelement gebruikt en wordt de lijst met vrije dagen in de vestiging
genegeerd.

Wanneer in plaats van het sluitelement een lijst met vrije dagen aan de lo-
catie is toegewezen, dan wordt de lijst met vrije dagen van de locatie voor

het sluitelement overgenomen. In het venster van het sluitelement herkent
u dat aan de toevoeging '(overgenomen)".

14.11

8. Voer desgewenst in het veld een Beschrijving beschrijving van uw locatie
in.

9. Klik op de button Voltooien .
— Het venster voor het aanmaken van een nieuwe locatie gaat dicht.
— Nieuw aangemaakte locatie wordt weergegeven.

Matrixansicht > Standorte x

+ ] T

MName Y Abkiirzung % Lokale Zeitzone Y Feiertagsliste Y Beschreibung Y
> Hogsmeade HM (UTC+01:00) Amster

Standort (Standard) STA (UTC+01:00) Amster

Gebouwen aanmaken en aan locatie toewijzen
_
ooo
ooo
ooo
In de database moet minstens één gebouw beschikbaar zijn. De AXM

Classic maakt daarom een standaardgebouw voor u aan. U kunt natuurlijk
andere gebouwen aanmaken.

v AXM Classic geopend.

1. Klik op het oranje AXM-symbool EEE.
= AXM-lijst klapt open.
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— AXM Classic E.

Dashboard £ Matrxansicht Bareiche Sehligbaniagen Uber AX Manager

Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart

Auf Updates Uberprufen

Six

ung AX Manag Feedback

Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen

AX Manager beenden Zeitplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. Selecteerin de groep | ORGANISATIESTRUCTUUR | de invoer [Ge-
bouw .

ORGANISATIONSSTRUKTUR

Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude

Hashtags

- Het tabblad [Gebouw] gaat open.

Matrixansicht X  Gebdude x

+ [a] T

Neu  Léschen Export

Mame Y Abkiirzung % Standort v Beschreibung W
>  Gebiude (Standard) GEB Standort (Standard)

3. Klik op de button nieuw 4.
& Het venster voor het aanmaken van een nieuw gebouw gaat open.
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Gebaude - Details

Hier kénnen Sie die Details des Gebaudes bearbeiten

|:| Weiteres Objekt erstellen

4. Voerin het veld Naarm de naam van uw gebouw in.
5. Voerin het veld Afkorting de afkorting van uw gebouw in (max. 5 te-
kens).

6. Selecteerin het dropdownmenu V¥ Locatie de locatie waartoe uw ge-
bouw behoort.

Gebaude - Details

Hier kénnen Sie die Details des Gebaudes bearbeiten

[ Weiteres Objekt erstellen

7. Voer desgewenst in het veld Beschrijving een beschrijving van uw ge-
bouw in.

8. Klik op de button Voltooien .
— Het venster voor het aanmaken van een nieuw gebouw gaat dicht.
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— Nieuw aangemaakt gebouw wordt weergegeven.

Matrixansicht X  Gebdude x
+ 8] T
Meu Léschen Export
MName % Abkiirzung %  Standort % Beschreibung i
Gebdude (Standard) GEB Standort (Standard)

> Gryffindor tower GT Hogwarts

14.12 Zone aanmaken

Zones zijn een heel handige structurering van uw sluitsysteem (zie ook
zones [» 524]).

v AXM Classic geopend.

1. Klik op de oranje AXM-button B8,
S AXM-lijst klapt open.

— AXM Classic E @ @

Dashboard 2 Matroansicht Bareiche schiigbaniagen Uber AX Manager

Denchte Schiielungen Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart
pander dort Auf Updates ubsrprifan

Sicherung Geblude Feedback

Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Fehlerdateien harunterladen

AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. Selecteerinde groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer [ Zone .

ORGANISATIONSSTRUKTUR

Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude

Hashtags

— Het tabblad [Zones] gaat open.
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Bereiche =
€
T ®
MName ~ Y Leitplan Y Beschreibung Y

3. Klik op de button nieuw ==.
- Het venster "Zone" gaat open.

Bereich - Details

Hier kénnen Sie die Details des Bereichs bearbeiten

@) oetits (1] Name |
o SchlieBungen Zeitplan

D Weiteres Objekt erstellen

4. Voerin het veld Naam de naam van uw zone in.

5. Selecteer indien nodig in het dropdownmenu V¥ Tijdschema een tijd-
schema dat u voor de sluitelementen in deze zone wilt gebruiken.

Mame Castle

Zeitplan  5th grade schedule ~

Keiner

eschreibung Sth grade schedule
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Beschikbare tijdschema's

Natuurlijk moeten tijdschema's beschikbaar zijn die u voor een zone wilt ge-
bruiken. Wanneer in uw sluitsysteem geen tijdschema's aanwezig zijn, is het
dropdownmenu ¥V Tijdschema grijs.

i Maak in dit geval vooraf minstens één tijdschema aan (zie Tjjdschema
aanmaken [» 48]).

6. Voer zo nodig in het veld Beschrijving ook een beschrijving van uw zone
in.

7. Klik op de button Voltooien .
- Het venster gaat "Zone" dicht.

— Nieuw aangemaakte zone wordt weergegeven.

Bereiche =
_ I
+ n] ®
eu osCnen
MName ~ Y Zeitplan % Beschreibung AT
> Castle 5th grade schedule

Tijdschema's in sluitelementen en zones

U kunt tijdschema's zowel aan een sluitelement als aan de zone van het
sluitelement toewijzen. In dit geval wordt het tijdschema in het sluitele-
ment gebruikt en wordt het tijdschema van de zone genegeerd.

Wanneer in plaats van het sluitelement een tijdschema aan de zone is toe-
gewezen, wordt het tijdschema van de zone voor het sluitelement overge-
nomen. In het venster van het sluitelement herkent u dat aan de toevoe-
ging '(overgenomen)'.

14.13 Hashtag aanmaken
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Hashtags kunnen willekeurig als trefwoorden voor personen en/of deuren
worden gebruikt (zie Hashtags [» 525]).

v AXM Classic geopend.

1. Klik op het oranje AXM-symbool EEE.
- AXM-lijst klapt open.

— AXM Classic Lm l’_" {:_'-\

Bshiboard Eareiche schiigbaniagen (iber AX Manager
Denchte Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart
ool dorte Auf Updates barp
Sicherung Geblude wefbiack
Projekt schiieBen Berechtigungsgruppen Hashiags Programmiergerste Fehlerdateien herunterfaden
AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. Selecteerin de groep | ORGANISATIESTRUCTUUR | de invoer ‘Hasht-
ags.

ORGANISATIONSSTRUKTUR

Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude

Hashtags

— Het tabblad [Hashtags] gaat open.

Matrixansicht ®  Hashtags x

+
Meu

MName Y Beschreibung

3. Klik op de button nieuw 4.
- Het venster voor het aanmaken van een nieuwe hashtag gaat open.
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Hashtag - Details

Hier kannen Sie die Details zum Hashtag bearbeiten

|:| Weiteres Objekt erstellen

4. Voer in het veld Naam uw hashtag in (geen spaties).

5. Voer desgewenst in het veld Beschrijving een beschrijving van uw
hashtag in.

6. Klik op de button Voltooien .
— Het venster voor het aanmaken van een nieuwe hashtag gaat dicht.
— Nieuw aangemaakte hashtag wordt weergegeven.

Matrixansicht X  Hashtags =

MName % Beschreibung Y

> Glastir
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Personen en identificatiemedia

Alle wijzigingen die u aan het sluitsysteem aanbrengt, worden pas van
kracht bij de synchronisatie (zie Transponder/kaart synchroniseren (incl.
doorgangslijst lezen) [» 398]).

Identificatiemedia aanmaken

Met identificatiemedia kunnen uw gebruikers sluitelementen in- en
uitkoppelen (zie ook /dentificatiemnedia, sluitelermmenten en het sluitschema
[» 495]).

Uw AXM Classic stelt u de volgende identificatiemedia ter beschikking:

i transponders

== kaarten

iz PinCode-toetsenbord AX

i2 PinCode-toetsenbord 3068 met Gl-protocol
Deze identificatiemedia verschillen van elkaar:

Meer informatie over de diverse identificatiemedia en hun verschillen vindt
U in het hoofdstuk /dentificatiemedia, sluitelementen en het sluitschema
[» 495].

Transponders en kaarten aanmaken

Transponders of kaarten voor sluitsysteem vrijschakelen

U beschikt alleen over de types identificatiemedia die in uw sluitsysteem
zijn vrijgeschakeld.

iz Schakel indien nodig kaarten of transponders in de eigenschappen van
het sluitsysteem vrij (zie Kaarten of transponders vrijschakelen [» 374]).

In het kader van de Best Practice (zie Best practice: sluitsysteem
opbouwen [» 29]) adviseert SimonsVoss om eerst autorisatiegroepen,
personengroepen en tijdschema's/tijdgroepen in te richten:

i Autorisatiegroepen [» 305] (Voor achtergrondinformatie zie
Autorisatiegroepen [» 519])

i Groep personen aanmaken [» 46] (Voor achtergrondinformatie zie
Groepen personen [» 519])

ii Tijdschema aanmaken [» 48] resp. Tijdgroep aanmaken [» 52] (Voor
achtergrondinformatie zie Tijdgroepen en tijdschema's [» 506])
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v AXM Classic geopend.

1. Klik op de button Nieuwe transponder &J.
— Het venster voor het aanmaken van een identificatiemedium gaat
open.

Transponder/Personen - Details

Bitte konfigurieren Sie hier die Details des Transponders und der zugehdérigen Person.

o LD TRANSPONDER DETAILS

o Personendetails 0 Typ @ Transponder

o Transponderkonfiguration

o Zusitdliche SchlieBanlagen

© seecsamzsgrren

o Hashtags PERSONENDETAILS
Neue Person

D Weiteres Objekt erstellen

2. Selecteer in het dropdownmenu ¥ type het identificatiemedium dat u
wilt aanmaken.

Tvp Transponder ~
Karte

= @ Transponder
@& Transpender mit RFID-Inlay

3. Voer desgewenst een beschrijving in.

4. Als het identificatiemedium tijdgestuurde rechten moet hebben, vinkt u
het selectievakje v Tijdgroep aan.

5. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Tijdgroep de tijdgroep (bijv. "Tijd-
groep").
6. Vink het hokje I Nieuwe persoon aan.
= De AXM Classic maakt voor het nieuwe identificatiemedium
automatisch een nieuwe persoon aan. Vink dit hokje af om een reeds
bestaande persoon te selecteren (bijv. voor een tweede
identificatiemedium of een vervangend identificatiemedium).
- Tabblad "Persoonsgegevens' wordt weergegeven.
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7. Klik op het tabblad @ Persoonsgegevens .

Person - Details

o ey (1)
o Transponderkanfiguration

o Zusatzliche SchlieBanlagen

(s Y —

O 1o

PERSONENDETAILS

Nachname
‘orname
Personalnummer Auto
Personengruppe Keine
Bemerkung

Nicht relevant
Nicht relevant

Nicht relevant

8. Voerin de velden Achternaamen VVoornaarm de achter- en voornaam in
van de persoon die het identificatiemedium zal bezitten.
— De achternaam en voornaam worden later in de matrix
weergegeven.
= Het personeelsnummer wordt automatisch aangemaakt.

Details

o Personendetails
o Transponderkonfiguration

o Zusitzliche SchlieBanlagen

(s ) A v—

o Hashtags

PERSONENDETAILS

Nachname Weasley

Abteilung -

Vorname ERon
Personalnummer Auto
Personengruppe  Keine

Bemerkung

Nicht relevant
Nicht relevant

Geburtsdatum Nicht relevant




15. Personen en identificatiemedia

AXM Classic (Manual) 87 /535

Schema van de personeelsnummers of handmatige invoer

De AXM Classic genereert de personeelsnummers volgens het volgende
schema: PN-1, PN-2, PN-X De afkorting PN kan desgewenst worden gewij-
zigd (zie Automatische nummering wijzigen [» 429]).

U kunt de personeelsnummers ook handmatig invoeren:

1. vink het hokje [~ Auto af.
— Het veld Personeelsnummerwordt vrijgeschakeld.
2. Voerinhet veld Personeelsnummerhet personeelsnummer in.

9. Als u deze persoon aan een groep personen wilt toewijzen: selecteer

danin het dropdownmenu V¥ Groep personen de groep personen waar-
toe deze persoon behoort.

Personengruppe  Keine = + Neu

Keine
Bemerkung | Grangers

Weasleys
10. Indien nodig vult u verdere persoonsgegevens in.
- Gegevens die uin het veld afdeling invoert, kunt u vervolgens bij
andere personen eenvoudig Uit een lijst selecteren.
11. Als u de velden /Ingesteld op, Ingesteld tot of wilt Geboortedaturn be-
werken: vink dan het betreffende hokje I Niet relevant af.
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12. Ga met de button Verder > naar het volgende tabblad of sluit de invoer
af met de button Voltooien .

Transponder - Konfiguration

Hier konnen Sie den Transponder konfigurieren

€ pewis

€D Personendetails

o Transponderkanfiguration 1 ssignal

o Zusitzliche SchlieBanlagen D Begehungsliste

o Berechtigungsgruppen e

G Hashtags @) Zeitfenster am Gateway nicht verandern

) bis zu einer bestimmten Uhrzeit des (nachsten) Tages

_) Stundenanzahl ab der letzten vollen Std. der Buchung

13. Wanneer sluitelementen voor dit identificatiemedium dubbel zolang
moeten openen (verdubbeling tot max. 25 s), activeert u het selectie-
vakje: v Lang openstaand.

14. Wanneer sluitelementen voor dit identificatiemedium niet hoeven te
piepen, deactiveert u het selectievakje I Geen akoestisch signaal bij
openen.

15. Wanneer op het identificatiemedium moet worden opgeslagen bij wel-
ke sluitelementen het werd gebruikt, activeert u het selectievakje I+
Persoonlijke toegangslijst.

16. Wanneer de transponder niet onmiddellijk bruikbaar moet zijn, deacti-
veert U het selectievakje | per direct. Voer vervolgens een activerings-
datumiin.

17. Wanneer de transponder slechts voor bepaalde tijd moet kunnen wor-
den gebruikt, deactiveert u het selectievakje | zonder afloopdatum.
Voer vervolgens een afloopdatum in.

18. Ga met de button Extra sluitsystemen naar het volgende tabblad of
sluit de invoer af met de button Voltooien .

19. Wanneer u het identificatiemedium in andere sluitsystemen van dit pro-
ject wilt gebruiken: voeg dan met de button toevoegen meer sluitsyste-
men toe (zie /dentificatiemedium in meerdere sluitsystermen gebruiken
[» 195]).
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Beperkingen voor Transponder — Extra sluitsystemen

Afhankelijk van het type identificatiemedium is er verschillende geheugen-
ruimte beschikbaar voor andere sluitelementen (bijv.: G2-transponders
kunnen vier G2-sluitsystemen opslaan). Bovendien moet het sluitsysteem
het identificatiemmedium ondersteunen (bijv.: transponders kunnen niet in
een puur kaartsluitsysteem worden gebruikt).

1. Controleer of er voldoende geheugenruimte op uw identificatiemedium
aanwezig is.

2. Controleer of het gewenste sluitsysteem uw identificatiemedium
ondersteunt. Breid indien nodig het sluitsysteem uit (zie Kaarten of
transponders vrijschakelen [» 374]).

3. Zorg er bij kaarten voor dat de geheugenruimten van de sluitsystemen
elkaar niet overlappen.

20.Ga met de button Verder > naar het volgende tabblad of sluit de invoer
af met de button Voltooien .

Transponder - Berechtigungsgruppen

e den Transponder zu Berechtigungsgruppen hinzufiigen

o Details.

€ rersonendetaits Name &7 | v 7 e = 7 | Beiretions v
o Transponderkonfiguration Gryffindor
Hufflepuff
@) zustziche Schiietzniagen

o Berechtigungsgruppen Slytherin

O rosvess

Neue Berechtigungsgruppe

21. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

22.Markeer de gewenste autorisatiegroepen in de rechterkolom (Ctrl+-
muisklik voor een enkele of Shift+muisklik voor meerdere).

23.Verschuif met alleen de geselecteerde autorisatiegroepen of ver-
schuif met alle weergegeven autorisatiegroepen.
— Het identificatiemedium wordt toegewezen aan de gemarkeerde

autorisatiegroepen.
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Transponder - Berechtigungsgruppen

Hier konnen Sie den Transponder zu Berechtigungsgruppen hinzufagen

0 Declls AUSGEWAHLT (1 CHT AUSGEWAHLT (3

o Personendetails Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y

o Transponderkanfiguration Gryffindor Hufflepuff
Ravenclaw

o Zusitzliche SchlieBanlagen
Slytherin

o Berechtigungsgruppen

O oo

Neue Berechtigungsgruppe

Dubbelklikken als alternatief voor pijltoetsen

Door te dubbelklikken op een notitie in de lijst verschuift u deze invoer even-
eens naar de andere kolom.

24.Ga met de button Verder > naar het volgende tabblad of sluit de invoer
af met de button Voltooien .

Neue Person

Hier kénnen Sie Hashtags zu der Person hinzufligen

o Details T TR

€ rersonendetaits Name A e 7 e = 7 | Beiretions v
o Transponderkonfiguration Glastar

Rohrrahmentiir
o Zusitzliche SchlieBanlagen

Rothaarige

o Berechtigungsgruppen

© Hevors

Neuer Hashtag
I:l Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

25.Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]
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26.Markeer de gewenste hashtags in de rechterkolom (Ctrl+muisklik voor
enkele of Shift+muisklik voor meerdere).

27.Verplaats met alleen de geselecteerde hashtags of verschuif met
alle hashtags.

Dubbelklikken als alternatief voor pijltoetsen

Door te dubbelklikken op een notitie in de lijst verschuift u deze invoer even-
eens naar de andere kolom.

= De gemarkeerde hashtags in de linkerkolom worden voor dit
identificatiemedium gebruikt.

Neue Person

Hier kannen Sie Hashtags zu der Person hinzufagen

o Details.

o Personendetails Name ~ % Beschreibung N4 Name ~ Y Beschreibung Y

o Transponderkonfiguration Rothaarige Glastar

Rohrrahmentdr
o Zusitzliche SchlieBanlagen

o Berechtigungsgruppen

o Hashtags

Neuer Hashtag
|:| Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

28.Activeer het selectievakje ¥ Ander object aanmaken aan om voor het
volgende identificatiemedium dat u wilt aanmaken het venster met de-
zelfde instellingen open te laten staan.

29.Klik op de button Voltooien om het identificatiemedium aan te maken.
— Het venster voor het aanmaken van een nieuw identificatiemedium

gaat dicht.

—  Nieuw aangemaakt identificatiemedium wordt opgesomd of in de ma-

trix weergegeven.

15.1.2 PinCode-toetsenborden aanmaken

Met PinCode-toetsenborden kunnen uw gebruikers sluitelementen met
behulp van een cijffercode (PIN) in- en uitkoppelen (zie ook
Identificatiernedia, sluitelermmenten en het sluitschema [» 495]).
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In het kader van de best practice (zie Best practice: sluitsysteem
opbouwen [» 29]) adviseert SimonsVoss om eerst tijdschema's/
tijdgroepen in te richten:

ii Tljidschema aanmaken [» 48] resp. Tijdgroep aanmaken [» 52] (Voor
achtergrondinformatie zie Tijdgroepen en tijdschema's [» 506])

In dit voorbeeld wordt een PinCode-toetsenbord AX aangemaakt. Een
PinCode-toetsenbord 3068 kunt u op dezelfde manier aanmaken, maar u
kunt de lengte van de pincodes en de pincodes niet in uw AXM Classic
vastleggen (zie ook PinCode Gl vs. PinCode AX [» 497]).

Rechten automatisch ingesteld

Uw AXM Classic gaat ervan uit dat u ook nieuw aangemaakte pincodes van
rechten wilt voorzien. Nieuw aangemaakte pincodes krijgen daarom auto-
matisch een autorisatie bij het toegewezen sluitelement.

v AXM Classic geopend.

v Sluitelement voor het PinCode-toetsenbord is aangemaakt (zie
Sluitelernent aanmaken [» 212]in de AXM-manual).

1. Klik op de button Nieuwe PinCode . G&.
= Het venster "PinCode — Details" gaat open.

PinCode - Details

Bitte geben Sie die Figenschaften der PinCode ein.
o Details. o PINCODE - DETAILS

Typ G1PinCode
© s

Pin Name Zeitgruppe Berechtigt Status Sync

1 O Nicht programmiert ¢
2 Nicht programmiert Hinzufagen

5 Nicht programmiert

| ] weiteres Objekt erstellen
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2. Selecteer in het dropdownmenu ¥ type het PinCode-toetsenbord dat u
wilt aanmaken.

PINCODE - DETAILS

Typ  AX PinCode
Name AX PinCode
PinCode G1

Schliebung

3. Voerin het veld Naam een naam in voor uw PinCode-toetsenbord.

4. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Sluiting het sluitelement waarin u
het PinCode-toetsenbord wilt gebruiken.

SchlieBung Gryffindor tower =

Gryffindor tower

Pinlange

Snape's dungeon

5. Als ueen PinCode-toetsenbord AX aanmaakt, selecteer dan in het
dropdownmenu V Pinlengte de lengte van de pincodes.

Pinlange 6 =~

4
B

MName
17
ab ]
g
10

6. Voerin het veld Pinnaarn de naam in die in de matrix voor deze pincode
moet worden weergegeven.

7. Voer een pincode in.
= De rechten worden automatisch ingesteld.
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Dubbele pincodes bij PinCode-toetsenbord AX niet toegestaan

Voor de veiligheid en traceerbaarheid moeten bij een PinCode-toetsenbord
alle pincodes verschillend zijn.

Uw AXM Classic herkent dubbele pincodes en markeert ze met De PinCode
word reeds gebruikt rood.

8.

10.

1.

12.

Wanneer u pas later rechten aan de pincode wilt toewijzen, deactiveert
U het selectievakje [~ Bevoegd.

Wanneer u een activerings-/vervaldatum of de autorisatie in de tijd wilt
regelen, klapt u de instellingen van de pincode met s, uit.

Geef zo nodig in de velden Geldig vanafresp. Geldig tot de activerings-/
vervaldatum aan.

(:PinCode-toetsenbord AX op de dag nauwkeurig mogelijk, PinCode-
toetsenbord 3068: op het uur nauwkeurig mogelijk)

Activeer desgewenst het selectievakje I Tijdgroep.

— Het dropdownmenu verschijnt.

Selecteer in het dropdownmenu ¥ Tijdgroep de tijdgroep die u voor de-
ze pincode wilt gebruiken.

Das Feld ist erforderlich

Ea

Leitgruppe 1

Zeitgruppe 2 |
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13. Klik eventueel op de button toevoegen om meer pincodes aan te ma-
ken.

PinCode - Details

Bitte geben Sie die Eigenschaften der PinCode ein.

o Details PINCODE - DETAILS
Typ AX PinCode
© v
Name Gryffindor electronic portrait
SchlieBung  Gryffindor tower
Pinlinge 6 ~
PIN
©0 GhlEm Sl O ©® Smc O Berechtigt Status A
Giiltig ab B Giiltig bis B Zeitgruppe [] o
-2 PinName Professors PN wem © sync ¢ Berechtigt Status :\';;‘JH .
Giiltig ab & Giiltig bis B Zeitgruppe [] a

[] Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

14. Ga met de button Verder > naar het volgende tabblad of sluit de invoer
af met de button Voltooien .

15. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

16. Markeer de gewenste hashtags in de rechterkolom (Ctrl+muisklik voor
enkele of Shift+muisklik voor meerdere).

17. Verplaats met alleen de geselecteerde hashtags of verschuif met
alle hashtags.

Dubbelklikken als alternatief voor pijltoetsen

Door te dubbelklikken op een notitie in de lijst verschuift u deze invoer even-
eens naar de andere kolom.

— De gemarkeerde hashtags in de linkerkolom worden voor deze
pincode gebruikt.
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PinCode - Hashtags

Hier kénnen Sie Hastags zu einer PinCode hinzufiigen

o Hashtags Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y
glassdoor tubularframe
Neuer Hashtag
[] weiteres Objekt erstellen  [RERSFOLIE Fertigstellen [l Abbrechen

18. Activeer het selectievakje ¥ Ander object aanmaken om voor de vol-
gende pincode die u wilt aanmaken het venster met dezelfde instellin-
gen open te laten staan.

19. Klik op de button Voltooien om de pincode aan te maken.

- Het venster gaat "PinCode — Details" dicht.

— Nieuw aangemaakte pincode en bijbehorende PIN's wordt opgesomd of

in de matrix weergegeven.

[=
. 3 & 2
\ @ &l 2 8 &
Y = T a = =]
N A (71 (=
[=
5 ®
=
[=
g C ¢ C
o
&
Tur ~ Y Typ b Sync AT
Gryffindor tower @ X X

Snape's dungeon @ i. i
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15.1.3 Speciale identificatiemedia aanmaken

U kunt aan een speciaal identificatiemedium precies één functie toewijzen,
namelijk Batterijvervanging of Activering sluiting (zie Speciale
identificatiemedia en hun functies). Dit identificatiemedium is daarna in dit
project niet meer voor andere doeleinden bruikbaar.

v AXM Classic geopend.

1. Klik op het oranje AXM-symbool =S,
- AXM-lijst klapt open.

— AXM Classic E @ @

Bereiche schiigbaniagen Uber AX Manager

Simonsyoss Online Suppart

Fehlerdateien herunterladen

AX Manager beenden Zeitplanstevenng

Wersion: 1.02112.1304

2. Selecteerinde groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer ‘Specia-
le transponders .

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG

5 Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCodes
Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

- Het tabblad [Speciale transponders] gaat open.
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— AXM Plus B:': @r'_:! Q Q, Globale Suche
Matrixansicht % = Spezielle Transponder Hogwarts =
= —_ <
B T @

Y Service Typ Y S/N AT Typ V¥ Sync YW Status

Machname Y Vorname

Diese SchlieBanlage enthélt keine speziellen Transponder

Simons=Voss | 'n

technologles

Benutzer: Admin |Projekt: Hogwarts

3. Klik op de button nieuw . &3
“ Het venster "Speciale transponder"” gaat open.

Spezieller Transponder - Details
Hogwarts

Hier kénnen Sie die Details d iellen Transponders konfigurieren

0 pesls TRANSPONDER DETAILS
o Personendetails 0 Typ {@ Transponder

o Zusatzliche SchlieBanlagen

ce Typ Batteriewechsel

PERSONENDETAILS

|:| Weiteres Objekt erstellen

4. Selecteer in het dropdownmenu ¥ type welk type identificatiemedium u
tot een speciaal identificatiemedium wilt maken.

TRANSPONDER DETAILS
Typ Transponder -~

_-.{

e |3 Karte

@ Transponder
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5. Selecteerin het dropdownmenu V¥ Servicetype welke functie dit identifi-
catiemedium moet krijgen ("Batterijvervanging" of "Activering sluiting").

TRANSPONDER DETAILS

=

Typ @ Transponder v

Service Typ  Batteriewechsel =

Batteriewechsel

Beschreibun

9 | SchlieBungsaktivierung

6. Voer desgewenst een beschrijving in.
7. Vink het hokje I+ Nieuwe persoon aan.
= De AXM Classic maakt voor het nieuwe identificatiemedium
automatisch een nieuwe persoon aan. Vink dit hokje af om een reeds
bestaande persoon te selecteren (bijv. voor een tweede
identificatiemedium of een vervangend identificatiemedium).
— Tabblad "Persoonsgegevens' wordt weergegeven.

8. Klik op het tabblad @ Persoonsgegevens .

. Personendetails

9. Voerinde velden Achternaam en VVoornaam de achter- en voornaam in
van de persoon die het identificatiemedium zal bezitten.
= Het personeelsnummer wordt automatisch aangemaakt.

Spezieller Transponder - Personen Details

H. i
Hier kénnen Sie die Details der Person bearbeiten it e

© oo ﬂ
0 Personendetals o PERSONENDETAILS el
a Zusitzliche SchliBanlagen Nachname |
Abteilung
vorname
Personalnummer [ Auto o

Personengruppe Standard Personengruppe w0 +Neu

Bemerkung

Nicht relevant

Nicht relevant

Nicht relevant
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Schema van de personeelsnummers of handmatige invoer

De AXM Classic genereert de personeelsnummers volgens het volgende
schema: PN-1, PN-2, PN-X De afkorting PN kan desgewenst worden gewij-
zigd (zie Automatische nummering wijzigen [» 429]).

U kunt de personeelsnummers ook handmatig invoeren:

1. vink het hokje [~ Auto af.
— Het veld Personeelsnummerwordt vrijgeschakeld.
2. Voerinhet veld Personeelsnummerhet personeelsnummer in.

10. Als u deze persoon aan een groep personen wilt toewijzen: selecteer

danin het dropdownmenu V¥ Groep personen de groep personen waar-
toe deze persoon behoort.

Personengruppe Housekeepers = + Neu

Standard Personengruppe

Semerkung  Housekeepers

11. Indien nodig vult u verdere persoonsgegevens in.
- Gegevens die uin het veld afdeling invoert, kunt u vervolgens bij
andere personen eenvoudig Uit een lijst selecteren.
12. Als u de velden /Ingesteld op, Ingesteld tot of wilt Geboortedatum be-
werken: vink dan het betreffende hokje I Niet relevant af.
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13. Ga met de button Extra sluitsystemen naar het volgende tabblad of
sluit de invoer af met de button Voltooien .

- Transponder - Zusatzliche SchlieBanlagen

atzliche SchlieBanlagen fir den speziellen Transponder auswahlen

o Zusatzliche SchlieBanlagen

SchlieBanlage  Hogwarts 2

Hinzufigen

[] Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

14. Wanneer u dit speciale identificatiemedium in andere sluitsystemen wilt
gebruiken, voegt u met de button toevoegen andere sluitsystemen toe.

Beperkingen voor Transponder — Extra sluitsystemen

Afhankelijk van het type identificatiemedium is er verschillende geheugen-
ruimte beschikbaar voor andere sluitelementen (bijv.: G2-transponders
kunnen vier G2-sluitsystemen opslaan). Bovendien moet het sluitsysteem
het identificatiemedium ondersteunen (bijv.: transponders kunnen niet in
een puur kaartsluitsysteem worden gebruikt).

1. Controleer of er voldoende geheugenruimte op uw identificatiemedium
aanwezig is.

2. Controleer of het gewenste sluitsysteem uw identificatiemedium
ondersteunt. Breid indien nodig het sluitsysteem uit (zie Kaarten of
transponders vrijschakelen [» 374]).

3. Zorg er bij kaarten voor dat de geheugenruimten van de sluitsystemen
elkaar niet overlappen.

15. Klik op de button Voltooien .
— Het venster gaat "Speciale transponders" dicht.

— Nieuw aangemaakt identificatiemedium met speciale functie wordt
weergegeven.
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— AXM Plus g B a -
EE; @n (‘?;; . Globale Suche
Matrixansicht X Spezielle Transponder x Hogwarts Ny
& = «
. &

Nachname % Vorname Y Service Typ Y S/N Y Typ Y Sync Y Status Y
> Filch Argus Batteriewechsel @ (¢

Simons=Voss | 'n

Benutzer: Admin | Projekt: Hogwarts Cloud Status: lgl Ok

technologies

ldentificatiemedia met speciale functies worden niet in de matrix
weergegeven.

15.2 ldentificatiemedium dupliceren (incl. rechten en instellingen)

In plaats van een nieuw identificatiemedium aan te maken, kunt u ook
gewoon een bestaand identificatiemedium dupliceren. De AXM Classic
neemt daarbij ook de eigenschappen over die in de AXM Classic kunnen
worden gewijzigd.

Gedupliceerd worden:

== Transponder type

i= Tijdgroep

i: Persoonsgegevens (behalve Personeelsnummer, dit wordt automatisch

met de instelbare afkorting voortgezet, zie ook Autormatische
nummering wijzigen [» 429])

i= Groep personen

== Transponderconfiguratie

i Transponder — Extra sluitsystemen
== Autorisatiegroepen

i Hashtags

Niet gedupliceerd worden:

== Invoer op het tabblad [Bewerkingen]
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ii Informatie die op de hardware is opgeslagen en bij de synchronisatie
wordt uitgelezen:

2= Serienummer

= Firmware versie

= Batterijstatus

= Persoonlijke toegangslijst

v AXM Classic geopend.
v' identificatiemedium aanweazig.

1. Markeer het te dupliceren identificatiemedium.

2. Klik op de button Dupliceren |LI
- Het venster voor het vermelden van de kopieén gaat open.

Transponder duplizieren

Hier kiinnen Sie die Anzahl der Kopien eingeben

Wie viele Kopien des ausgew3ihlten Transponders sollen erstellt werden?

.

3. Klik op de button OK.
S |dentificatiemedium is gedupliceerd.
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SRS 8 8| &8
> B < | o | ol | =
2 8 8 8|8
s g} GI GI I:::II DI EE;
sl 2 & 3 3
= = = ==
[=
@ @000
=
Tar b Typ T4
Gryffindor dormitory @ PX X X X X X
Hufflepuff dormitory @

15.3 Identificatiemedium wissen

15.3.1 Transponder/kaart wissen
U heeft twee mogelijkheden om identificatiemedia weer te wissen:

1. Wissen via de matrixweergave (Afzonderlijk identificatiemedium via de
matrix wissen [» 105])

2. Wissen via het tabblad voor de identificatiemedia (Meerdere identifica-
tiemedia via het tabblad wissen [» 106])

Op het tabblad kunt u ook meerdere identificatiemedia tegelijk wissen.

Gewiste identificatiemedia in sluitelementen verder bekend/bevoegd

Het wissen verwijdert een identificatiemedium alleen uit de database, maar
niet uit de sluitelementen. Daar blijft het bekend (en evt. ook bevoegd) tot
het ook daar gewist wordt (bijv. door synchroniseren).

= Zorgerin uw systeem met geschikte maatregelen (bijv. synchronisatie)
voor dat het identificatiemedium ook in de sluitelementen niet meer
bekend is.
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15.3.1.1 Afzonderlijk identificatiemedium via de matrix wissen

v AXM Classic geopend.

v' Matrixweergave geopend

v' Het te wissen identificatiemedium is niet geprogrammeerd of gereset
(resetten zie Transponders/kaarten resetten [» 411]).

1. Markeer het identificatiemmedium dat u wilt wissen.

= = = = =
[}_. [=] =] [=} [=] =]
B o | £ =
wm = e e = -
= o | o o o =
= = = = = Q
r.::nI == == =
= = o - - = =
o o 4 o4 o4 o W
f— i [T5] 171 ol [T [T5]
A m m m m m m
S ¢ o g o9
= = = = =

@
@
@
@
@
@

2. Klik op de button wissen . {J.
- De vraag om te wissen gaat open.

Objekte 16schen

Wollen Sie die ausgewshlten Objekte |&schen? @

3. Klik op de button ja.
— De vraag om te wissen gaat dicht.
S |dentificatiemedium is gewist.
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T

Person
Weasley_0004, Ron

Weasley_0003, Ron
Weasley 0002, Ron
Weasley_0001, Ron

Weasley, Ron

p Y
@
@
@
@
@

Ty

15.3.1.2 Meerdere identificatiemedia via het tabblad wissen

v AXM Classic geopend.

v' Te wissen identificatiemedia zijn niet geprogrammeerd of gereset
(resetten zie Transponders/kaarten resetten [» 411]).

1. Klik op het oranje AXM-symbool =S,
- AXM-lijst klapt open.

SAMESE 0 @ @

Eareiche schiigbaniagen Uber AX Manager
ichie Fersonengruppen Benutzer Simonsioss Online Suppart
ool Standorte Benutzerkannwort Andern Auf Updates ubsrprifan
Sachinang Gedalude AX Manag weibiack
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen
AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. Selecteerinde groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer | Trans-
ponder .

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

= AXM-lijst gaat dicht.
— Het tabblad [ Transponder] gaat open.
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3. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

4. Markeer alle identificatiemedia die u wilt wissen (Ctrl+muisklik voor af-
zonderlijke of Shift+muisklik voor meerdere).

PBGUpPEn X Transpond Hashtags »
Granger ®
fagrid [r 4]
ey @
[y
@
Weasley 0001 Fred ] ]
Weasley 0002 Fred ) c
Weasiey 0003 Fred c
@ (4]
@ (J

Simons®Voss n

5. Klik op de button wissen . 0.
— De opgevraagde lijst van de te wissen identificatiemedia gaat open.

Objekte 16schen

Wollen Sie die ausgewihlten Objekte 16schen? @

Objekte die gelGscht werden

Weasley_0005, Fred -
Weasley_0004, Fred
Weasley_0003, Fred

Weasley 0002, Fred
Waaclaw 0NN Frad
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6. Klik op de button ja.
— De opgevraagde lijst van de te wissen identificatiemedia gaat dicht.
— |dentificatiemedia zijn gewist.

= AMEESEER) 0 @ @

TEN

3 a5 o G — @ Ass NTEN
& Meue Schiiefung
¥ (E} Neuer Transponder

@ B schiiebung defekt / sustavschen
&3 (@ Transponder defekt / austauschen
@ (&) Transponder surickgegeben
= (® Transponder vargessen
O @ Transponder verioren

18 Transponder s peorron [ entsperten

Gewiste identificatiemedia in sluitelementen verder bekend/bevoegd

Het wissen verwijdert een identificatiemedium alleen uit de database, maar
niet uit de sluitelementen. Daar blijft het bekend (en evt. ook bevoegd) tot
het ook daar gewist wordt (bijv. door synchroniseren).

ii Zorgerin uw systeem met geschikte maatregelen (bijv. synchronisatie)
voor dat het identificatiemedium ook in de sluitelementen niet meer
bekend is.

15.3.2

Pincode wissen (PinCode-toetsenbord AX)

Beschrijving alleen voor PinCode-toetsenbord AX geldig

De hier beschreven instelling is in uw AXM Classic alleen voor de PinCode-
toetsenbord AX beschikbaar. Op de PinCode-toetsenbord 3068 kunt u de-
ze instelling wijzigen met behulp van de Master-PIN direct op de PinCode-
toetsenbord 3068.
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v AXM Classic geopend.

Matrixweergave geopend

v PinCode-toetsenbord AX aangemaakt (zie PinCode-toetsenborden
aanmaken [» 91]).

<\

1. Klik op een willekeurige pincode om de details van uw PinCode-toet-
senbord AX te openen.
- Het venster "PinCode — Details" gaat open.

PinCode - Details

Bitte geben Sie die Eigenschaften der PinCode ein.

o Details PINCODE - DETAILS
Seriennummer 0873CDF
@ Hovoss
o Aktionen
Firmware Version 1.1.1048
MName  Gryffindor electronic portrait
SchlieBung

Pinlange 4 -~

Letzte Synchronisierung  18.04.2024 14:12:57
Sync  Programmiert

Batteriestatus Ok

PIN
1 Pin Name Students PIN sxxx ® Sync Berechtigt Status Programmiert
2 PinName Professors PIN  sx @ Sync Berechtigt Status Programmiert

2. Klap de instellingen van de te wissen pincode uit met \.

3. Klik op [J om de te wissen pincode te markeren.
- Het veld Status toont Voorbereid om te wissen.

2l Pin Name Trolls PIN  =xx @ Sync Berechtigt Status

Giiltig ab B aiiltig bis B Zeitgruppe [ o]

4. Klik op de button Voltooien .
- Gewiste pincode wordt in de matrix weergegeven met uitgegrijsde auto-
risatie en programmeerbehoefte.
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. = o = ,—J‘ﬂ A = g o
1_ 2 2 ¢|le 2 28
- L1 = L] o —
L=
b=
g ©
Ta 7 Typ T yn Y
Gryffindor tower @ X X X X
Quidditch field Q
Snape’s dungeon @ X X

Na de synchronisatie verdwijnt de gewiste pincode.

15.4 Identificatiemedium tweemaal zo lang laten openen

Normaal gesproken openen sluitelementen in de impulsmodus voor de
ingestelde duur.

Voor afzonderlijke personen is het handig wanneer een sluitelement na de
activering langer ingekoppeld blijft.

Daarom kan het identificatiemedium bij het openen elk sluitelement
meedelen dat het voor dit identificatiemedium twee keer zo lang moet
inkoppelen.

Q€@ S

De maximale activeringsduur bedraagt daarbij nog steeds 25 s:

i= Ssworden10s
iz 10sworden 20 s

i2 20 sworden echter slechts 25 s
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v AXM Classic geopend.
v' identificatiemedium aanweazig.

1. Klik op het identificatiemedium dat twee keer zo lang moet openen.
— Het venster van het identificatiemedium gaat open.

2. Klik op het tabblad @ Transponderconfiguratie .

. Transponderkonfiguration

— Het venster gaat naar het tabblad "Transponderconfiguratie".

Transponder - Konfiguration

Hier konnen Sie den Transponder konfigurieren

€ pewis
€ Feonendetaits R

[ Langes Offnen
o Transponderkonfiguration Akustisches Offnungssignal
o Zusitzliche SchlieBanlagen D Begehungsliste
© serecigungsoruppen
o Hashtags @) Zeitfenster am Gateway nicht verdndern

| bis zu einer bestimmten Uhrzeit des (nachsten) Tages

o Aktionen -

_) Stundenanzahl ab der letzten vollen Std. der Buchung
o Begehungsliste
o Berechtigte SchlieBungen

ab sofort

ohne Verfallsdatum

3. Vink het hokje I Lang openstaand aan.
4. Klik op de button Voltooien .
— Het venster van het identificatiemedium gaat dicht.

5 Alle sluitelementen gaan voor dit identificatiemedium dubbel zo lang
open.

Voor een identificatiemedium alle sluitelementen muten

Normaal gesproken piepen sluitelementen wanneer een
identificatiemedium wordt gebruikt om het te activeren.

In sommige situaties is dit geluidssignaal ongewenst. Bijvoorbeeld: een
verpleegkundige moet 's nachts in een ziekenhuis een kamer kunnen
betreden zonder de patiént via het akoestische openingssignaal te wekken.

Daarom kan het akoestische openingssignaal voor afzonderlijke
identificatiemedia ook worden uitgeschakeld. Deze instelling heeft alleen
betrekking op het identificatiemedium.
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%
----------------------- -
()

Dat betekent:

i identificatiemedia waarbij I Akoestisch openingssignaal is
gedeactiveerd, openen alle sluitelementen zonder te piepen.

i2 Andere identificatiemedia blijven alle sluitelementen zoals gebruikelijk
bedienen met een pieptoon.

15.5.1 Voor één transponder of kaart alle sluitelementen muten

v AXM Classic geopend.
v identificatiemedium aanwezig.

1. Klik op het identificatiemedium dat u wilt muten.
= Het venster van het identificatiemedium gaat open.
2. Klik op het tabblad @ Transponderconfiguratie .

. Transpenderkonfiguration

- Het venster gaat naar het tabblad "Transponderconfiguratie".

Transponder - Konfiguration

Hier kénnen Sie den Transponder konfigurieren

o Details.
o Personendetails S
D Langes Offnen
o Transponderkonfiguration Akustisches Offnungssignal
@) zusstsiche SchlicBanlagen [ Begehungsliste

© ssamrzsren

o Hashtags @) Zeitfenster am Gateway nicht verandern
) bis zu einer bestimmten Uhrzeit des (ndchsten) Tages
€ Astionen -
_) Stundenanzahl ab der letzten vollen Std. der Buchung

o et

° Berechtigte SchlieBungen
ab sofort

ohne Verfallsdatum
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3. Vink het hokje I Akoestisch openingssignaal af.

4. Klik op de button Voltooien .
= Het venster van het identificatiemedium gaat dicht.
- Alle sluitelementen zijn voor dit identificatiemedium gemute.

Passages door identificatiemedium laten registreren
(passagelijst)

Hier schakelt u de passagelijst in. Daarmee protocolleert uw
identificatiemedium bij welke sluitelementen het werd bediend (zie ook
Toegangs- en passagelijsten [» 505]).

v AXM Classic geopend.
v identificatiemedium aanwezig.

1. Klik op het identificatiemedium waarvan u de passagelijst wilt activeren.
- Het venster van het identificatiemedium gaat open.
2. Klik op het tabblad @ Transponderconfiguratie .

. Transponderkonfiguration

— Het venster gaat naar het tabblad "Transponderconfiguratie".

Transponder - Konfiguration

Hier kénnen Sie den Transponder konfigurieren

o Details.
o Personendetails R

[ "] Langes Offnen
o [E=Eond e Higtenon Akustisches Offnungssignal
o Zusétzliche SchlieBanlagen D Begehungsliste
(s Y ——
o Hashtags @) Zeitfenster am Gateway nicht verandern

) bis zu einer bestimmten Uhrzeit des (nachsten) Tages

o Aktionen -

_) Stundenanzahl ab der letzten vollen Std. der Buchung
0 Begehungsliste
o Berechtigte SchlieBungen

ab sofort

3. Vink het hokje I+ Persoonlijke toegangslijst aan.
4. Klik op de button Voltooien .
— Het venster van het identificatiemedium gaat dicht.

5 |dentificatiemedium houdt in de passagelijst bij welke sluitelementen
het heeft bediend.
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15.7 Rechten van het identificatiemedium tot bepaalde tijden beperken

(tijdgroep)

De rechten van een identificatiemedium stuurt u aan met een tijdgroep. De
tijdgroep is een onderdeel van het tijdmanagement (zie Event
management [» 506]). Voor het instellen van het tijdmanagement voor
identificatiemedia, zie Tijdgroep aanmaken [» 52]en Identificatiernediurm

aan de tjjdgroep toevoegen [» 324].

15.8 lIdentificatiemedium eenmalig op bepaalde tijdstippen activeren
of deactiveren (activerings- en afloopdatum)

Uw AXM Classic kent twee tijdstippen voor identificatiemedia:

i Afloopdatum

Activeringsdatum

Deze gegevens zijn geschikt wanneer identificatiemedia pas vanaf een
bepaald tijdstip en/of tot een bepaald tijdstip bruikbaar moeten zijn. Als
alternatief kunt u natuurlijk ook pas op de activeringsdatum de rechten
toekennen en op de afloopdatum weer intrekken. Het doorslaggevende
verschil is dat u dan op deze tijdstippen echter alle betreffende
sluitelementen of het identificatiemedium moet synchroniseren.

Met een activerings- of afloopdatum bespaart u zich deze moeite. Het
identificatiemedium wordt automatisch op een bepaald tijdstip bij
geautoriseerde sluitelementen geaccepteerd (activeringsdatum) of juist
niet meer geaccepteerd (afloopdatum).

Deze functie is bijvoorbeeld geschikt voor tijdelijke dienstverbanden:

Contract

R LR

Begin

Einde

LII:II

l:‘ ab sofort

Aktivierung ab (Uhrzeit):

l:‘ ohne Verfallsdatum

Aktiv bis (Uhrzeit):

1. synchroniseer het identificatiemedium gemakkelijk van te voren.

2. Zet de activeringsdatum op het begin van het dienstverband en de af-
loopdatum op het einde van het dienstverband.
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Beide gegevens worden normaal gesproken voor de toekomst ingesteld.
Wanneer u voor een reeds bestaand identificatiemedium deze gegevens

wijzigt:
== Activeringsdatum in het verleden: identificatiemmedium wordt bij de
volgende synchronisatie onmiddellijk actief.

Afloopdatum in het verleden: identificatiemedium wordt bij de volgende
synchronisatie onmiddellijk inactief.

In dit geval geeft de AXM een waarschuwing aan, bijv.:

Warnung

Das Verfallsdatum liegt in der Vergangenheit
Maochten Sie den Vorgang fortsetzen?

v AXM Classic geopend.
v identificatiemedium aanwezig.

1. Klik op het identificatiemmedium waarvan u de activeringsdatum of de

afloopdatum wilt instellen.
— Het venster van het identificatiemedium gaat open.

2. Klik op het tabblad @ Transponderconfiguratie .

. Transponderkonfiguration

— Het venster gaat naar het tabblad "Transponderconfiguratie".
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Transponder - Konfiguration ) i

Hier kannen Sie den Transponder konfigurieren Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
~ OFFNUNGSKONFIGURATIONER
o Personendetails

[ Langes Offnen

o Transponderkonfiguration Akustisches Offnungssignal

o Zusétzliche SchlieBanlagen D Begehungsliste

0 e ~ DYNAMISCHES ZEITFENSTER

o Hashtags 'é‘ Zeitfenster am Gateway nicht verandern

( 7 | bis zu einer bestimmten Uhrzeit des (nachsten) Tages

@ sionen
o Begehungsliste

o Berechtigte SchlieBungen

( 7 ) Stundenanzahl ab der letzten vollen Std. der Buchung

- AKTIVIERUNG
ab sofort

ohne Verfallsdatum

3. Open eventueel de menu's "activering" en "vervaldatum" .

AKTIVIERUNG
ab sofort
' E:-:;.__S:fi.T«.-i'-'

ohne Verfallsdatum

4. Wanneer U een activeringsdatum wilt instellen: Vink het hokje I per di-
rect af.

5. Stelin het dropdownmenu V¥ Activering vanaf (tijd): de activeringsdatum
in of klik op het pictogram E om een kalendermasker uit te vouwen.

w AKTIVIERUNG

D ab sofort

Aktivierung ab (Uhrzeit): 30.05.2021 B 00:00 =

+1 +3 +5

ERFALLSDATUM
< Mai 2021 >

ohne Verfallsdatum
Mo Di Mi Do Fr

19 10 11 12 13 14 15 16
20 17 18 19 20 21 22 23
21 24 25 26 27 28 29 Qe

22 AN
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6. Als ueen afloopdatum wilt instellen: Vink het hokje | zonder afloopda-
tum af.

7. Stelin het dropdownmenu ¥ Actief tot (tijd): de afloopdatum in of klik
op het pictogram [E] om een kalendermasker uit te vouwen.

D ohne Verfallsdatum

Aktiv bis (Uhrzeit): 29.05.2021 B 00:00 b
+1 +3 +5
< Mai 2021 >
Mo Di Mi De Fr 5 35So
17 1 2
1B 3 4 5 ] T g 9

12 10 11 12 13 14 15 16

20 17 18 19 20 21 22 23

21 24 25 26 27 28 3C

8. Klik op de button Voltooien .
= Het venster van het identificatiemedium gaat dicht.

- Het identificatiemedium wordt op de aangegeven tijden actief of inac-
tief.

15.9 Defecte identificatiemedia behandelen

|dentificatiemedia kunnen defect raken:
iz software defect
i= hardware defect

In principe kunnen alle acties via het gedeelte van de wizard aan de
rechterkant worden bereikt:
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= AXM Classic (Beta) Ef: @ Q Q. Globale Suche

Matrixansicht x

® ASSISTENTEN

A 3 Q = ~» Hogwarts 1 ¥

Neue SchiieBung euer Transponder  Duplizieren & MNeue Schlieung
= g I ; @ Neuer Transponder
« N 5 c | = L
% z j = E é SchlieBung defekt / austauschen
clll = T =
= 7 g‘ < .‘;J_ g _é‘ @ Transponder defekt / austauschen
} Sl 5 ¢ B E
T\ B £ B8 : = @ Transponder zurickgegeben
B @ Transponder vergessen
£ @ @ @ Transponder verloren
@ Transponder sperren / entsperren
=
Tiir ~Y Typ 5 Sync Y
Gryffindor dormit... @ o} X X X
Hagrid's hut @ ><
Hufflepuff tower @ . X
Stadium illuminati... @

Simons=Voss | 'l

Benutzer:  Admin Projekt: Hogwarts

technologies

Wanneer het identificatiemedium door diefstal of verlies is zoekgeraakt,
moet u het blokkeren (zie Verloren/gestolen transponder/kaart permanent
blokkeren en vervangen [» 156])).

Het volgende overzicht helpt u om de juiste procedure te kiezen. Het is
handig als u weet hoe identificatiemedia en TID's met elkaar verbonden zijn
(zie Identificatiernedia, sluitelermenten en het sluitschema [» 495]).

Transponder/vervangende transponder is meteen weer nodig:

Geschikt voor:

resetten en vervangen wissen en vervangen

|dentificatiemedia
met ongedefinieer-
de softwarestatus.

ii Extreem beschadigde
identificatiemedia (bijv.
bekrast). Definitief vernietigde identificatiemedia

== |dentificatiemedia die voor | (Dijv. verbrand), waarvoor vervanging no-

de zekerheid vervangen digis.
moeten worden (bijv. nat
geworden).

Situatievoorbeeld:
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wissen en vervangen

transponder van de medewer-
ker in het zwembad gevallen.

Het gevolg: de transponder
functioneert, maar door inwer-
king van water bestaat gevaar
voor uitval.

transponder van de medewerker in het
kampvuur gevallen.

Het gevolg: de transponder is gesmolten
en definitief vernietigd.

opnieuw synchroni-
seren (reparatie)

Procedure:

resetten en vervangen

wissen en vervangen

Transponder/kaart
herstellen (opnieuw
synchroniseren)

[ 127]

1. resetten (=TID
in database
weer vrij)

opnieuw syn-
chroniseren (=
TID wordt met-
een weer in het-
zelfde identifica-
tiemedium op-
geslagen)

Het identificatieme-
dium functioneert
na de reparatie
weer als voorheen.

Transponder/kaart resetten en
vervangen [» 126]

1. Resetten (= TID in databa-
se als defect gemarkeerd
en uit het originele identifi-
catiemedium verwijderd)

2. Vervangend identificatie-
medium met nieuwe TID
synchroniseren

Door het resetten is de TID niet
meer in het identificatiemedi-
um aanwezig. Het identificatie-
medium is daarom niet meer
bruikbaar. Het kan echter op-
nieuw worden gesynchroni-
seerd. Daarbij wordt een nieu-
we TID in het identificatieme-
dium opgeslagen.

Transponder/kaart wissen en vervangen
[» 130]

1. Wissen (= TID in database als defect
gemarkeerd) en uit project verwijderd

2. Vervangend identificatiemedium met
de nieuwe TID synchroniseren

Een vernield identificatiemedium kan lo-
gischerwijze niet gereset worden, omdat
het niet meer aanspreekbaar is. Daarmee
blijft de TID in het identificatiemedium.

Door te wissen kunt u uw project 'oprui-
men'. De als 'defect' gemarkeerde TID
blijft onafhankelijk daarvan permanentin
de database opgeslagen en wordt niet
meer opnieuw toegewezen.

Als alternatief voor het wissen kunt u de-
fecte of gedeactiveerde identificatieme-
dia ook verbergen (zie Gedeactiveerde en
defecte identificatiernedia verbergen

[ 422]).

Transponder/vervangende transponder is niet nodig:

Geschikt voor:

buiten bedrijf stellen en uit project verwijde-

buiten bedrijf stellen en in project laten

ren

Definitief vernietigde identificatiemedia (bijv.

verbrand), waarvoor

(bijv. medewerker ontslagen)

geen vervanging nodig is

Definitief vernietigde identificatiemedia (bijv.
verbrand), waarvoor geen vervanging nodig is
(bijv. medewerker ontslagen)
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buiten bedrijf stellen en uit project verwijde-
ren

Transponder van de medewerker bij afscheids-
feest van medewerker in het kampvuur geval-
len.

Het gevolg: de transponder is gesmolten en
definitief vernietigd, medewerker niet meer
aanwezig.

Transponder van de medewerker bij afscheids-
feest van medewerker in het kampvuur geval-
len.

Het gevolg: de transponder is gesmolten en
definitief vernietigd, medewerker niet meer
aanwezig.

Procedure:

buiten bedrijf stellen en in project laten

buiten bedrijf stellen en uit project verwijde-
ren

Transponder/kaart buiten bedrijf stellen en in
project laten [» 137]

1. als buiten bedrijf gesteld markeren (= TID in
database als defect gemarkeerd)

Het vernietigde identificatiemedium behoudt
weliswaar zijn TID, maar in de database wordt
de TID als 'defect' gemarkeerd. Nieuwe identi-
ficatiemedia kunnen niet met deze TID worden
aangemaakckt.

Daardoor kan dezelfde TID niet tweemaal in
omloop komen.

Transponder/kaart buiten bedrijf stellen en uit
project wissen [» 144 ]

1. Wissen (= TID in database als defect ge-
markeerd) en uit project verwijderd

Door te wissen kunt U uw project 'opruimen'.
De als 'defect' gemarkeerde TID blijft onafhan-
kelijk daarvan permanent in de database opge-
slagen en wordt niet meer opnieuw toegewe-
zen.

Als alternatief voor het wissen kunt u defecte
of gedeactiveerde identificatiemedia ook ver-
bergen (zie Gedeactiveerde en defecte identifi-
catiemedia verbergen [» 422]).

Defect PinCode-toetsenbord behandelen

Net als bij transponders en kaarten hebt u ook bij een defect PinCode-
toetsenbord verschillende mogelijkheden:

synchroniseren) [» 122]

PinCode repareren (zie PinCode-toetsenbord herstellen (opnieuw

Resetten en PinCode vervangen (handmatig, niet via wizard — zie

PinCode-toetsenbord resetten en vervangen [» 129])

vervangen [» 133])

Wissen en PinCode vervangen (zie PinCode-toetsenbord wissen en

PinCode buiten bedrijf stellen en in het project laten (zie PinCode-

toetsenbord buiten bedrijf stellen en in project laten [» 140])

PinCode buiten bedrijf stellen en uit project verwijderen (zie PinCode-

toetsenbord buiten bedrijf stellen en uit project wissen [» 146])
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15.9.1 Herstellen/opnieuw synchroniseren

15.9.1.1 Transponder/kaart herstellen (opnieuw synchroniseren)

v AXM Classic geopend.

v lijst met identificatiemedia of matrix geopend.
v identificatiemedium beschikbaar.

v' Geschikt programmeerapparaat aangesloten.

J—

Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-

teren en filteren [» 38]

2. Markeer het defecte identificatiemedium.

Klik onder het punt "Assistenten (wizards)" op de button @ Transpon-

der defect/vervangen .

— De wizard voor het behandelen van een defect identificatiemedium
gaat open.

Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

Transponder  Weasley, Fred (000XCKNG) -

Programmiergerat ©  SmartCD aktiv »

AKTION WAHLEN

) Transpender instand setzen

Der bestehende Transponder wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) Transpender austauschen

Der bestehende Transponder wird gegen einen anderen ausgetauscht. Halten Sie einen passenden
Ersatztransponder bereit.

) Transpender aubBer Betrieb nehmen

Der Transponder kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zuriickgesetzt werden. Er wird auber
Betrieb genommen und auf Wunsch gel@scht.

SchlieBen

4. Selecteer de optie @ Transponder repareren.
5. Klik op de button verder .
- |dentificatiemedium wordt gereset.
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Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

AXM Classic (Manual)

ransponder

Programmiergerat

TRANSPONDER INSTAND SETZEN

z
69 \erbindung aufgebaut

Transponder wird zurlickgesetzt Halten Sie den Transponder im Abstand von
@ 10-30 cm zum 5SmartCD bis die
Programmierung abgeschlossen ist

- |dentificatiemedium wordt gesynchroniseerd

5 |dentificatiemedium is opnieuw gesynchroniseerd met dezelfde instel-
lingen.

TRANSPONDER INSTAND SETZEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

15.9.1.2 PinCode-toetsenbord herstellen (opnieuw synchroniseren)

v AXM Classic geopend.

v Lijst met PinCode-toetsenborden of matrix geopend.
v" PinCode-toetsenbord aanwezig.

v' Geschikt programmeerapparaat aangesloten.

j—

Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]
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2. Markeer een pincode van het defecte PinCode-toetsenbord.

b=
52}
£ g é
> =
= & A =| £ E
o = i = w
el 5| ) 5| 2 e
al = (=8 m (=18 [Pt
| 2| 2 2| e
1] 7y = (=9
c o
g +
B s @
e w
e D@ @5
= 5 B
= =
q =
A [ty
b v ]
2 ¢
A
Tar ~Y Typ BT Sync Y
Gryffindor tower @ . .
Snape's dungeon @ x x

3. Klik onder het punt "Assistenten (wizards)" op de button €&) PinCode
defect/vervangen .

I
(&) Neue PinCode

@ PinCode defekt / austauschen
@ PinCode verloren

— De wizard voor de behandeling van een defect PinCode-toetsenbord
gaat open.



15. Personen en identificatiemedia

AXM Classic (Manual) 124 /535

PinCode defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >
PinCode @&  Gryffindor electronic portrait (0873CDF) -
Programmiergerdt &3 SmartStick AX -

) PinCode instand setzen

Die bestehende PinCode wird zurilickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

PinCode austauschen

Die bestehende PinCode wird gegen eine andere ausgetauscht. Halten Sie eine passenden Ersatz-PinCode
bereit.

PinCode auBer Betrieb nehmen

Die PinCode kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurickgesetzt werden. Er wird auBer Betrieb
genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen



15. Personen en identificatiemedia

AXM Classic (Manual) 125 /535

4. Selecteer de optie @ PinCode repareren.

PinCode defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >
PinCode @® Gryffindor electronic portrait (0873CDF) "
Programmiergerdt &3 SmartStick AX -

AKTION WAHLEN
(@) PinCode instand setzen
Die bestehende PinCode wird zurilickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.
) PinCode austauschen

Die bestehende PinCode wird gegen eine andere ausgetauscht. Halten Sie eine passenden Ersatz-PinCode
bereit.

PinCode auBer Betrieb nehmen

Die PinCode kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurickgesetzt werden. Er wird auBer Betrieb
genommen und auf Wunsch geloscht.

5. Klik op de button verder .
- PinCode-toetsenbord wordt gereset.
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PinCode defekt / austauschen - Assistent
PINCODE INSTAND SETZEN
Synchronisierung
2’19 Verbindung aufgebaut
5.@ dung aufg
PinCode konfigurieren Bitte halten Sie zwischen Programmiergerat und
SchlieBung einen Abstand von nicht mehr als
L] 1m bis die Programmierung abgeschlossen ist

SchlieBen

6. Volg de instructies.
- PinCode-toetsenbord is opnieuw gesynchroniseerd met dezelfde instel-
lingen.

PINCODE INSTAND SETZEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt
15.9.2 resetten envervangen

15.9.2.1 Transponder/kaart resetten en vervangen

v AXM Classic geopend.

v lijst met identificatiemedia of matrix geopend.

v identificatiemedium beschikbaar.

v' Vervangend identificatiemedium beschikbaar.

v' Geschikt programmeerapparaat aangesloten.

1. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-

teren en filteren [» 38]
2. Markeer het defecte identificatiemedium.
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3. Klik onder het punt "Assistenten (wizards)" op de button @ Transpon-
der defect/vervangen .
— De wizard voor het behandelen van een defect identificatiemedium
gaat open.

Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

Transponder  Weasley, Fred (000XCKNG) -

Programmiergerst B SmartCD aktiv ~
AKTION WAHLEN

) Transpender instand setzen

Der bestehende Transponder wird zuriickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) Transpender austauschen

Der bestehende Transponder wird gegen einen anderen ausgetauscht. Halten Sie einen passenden
Ersatztransponder bereit.

) Transpender auber Betrieb nehmen

Der Transponder kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zuriickgesetzt werden. Er wird auBer
Betrieb genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen

4. Selecteer de optie @ Transponder vervangen.
5. Klik op de button verder .
— De bevestigingsvraag voor het resetten gaat open.
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Transponder zurlcksetzen

Wollen Sie den alten Transponder zurlicksetzen? @

N

6. Klik op de button ja.
- De vraag om te resetten gaat dicht.
> |dentificatiemedium wordt gereset.

— De wizard bereidt de programmering van het vervangende
identificatiemnedium voor.

TRANSPONDER AUSTAUSCHEN

Bitte halten Sie den Ersatztransponder bereit.

Der Transponder wird in der Software von den Daten des defekten Transponders bereinigt.
Die Programmierung des Ersatztransponders wird automatisch gestartet.

7. Klik op de button verder .
> Erwordt een vervangend identificatiemedium geprogrammeerd.
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Transponder defekt - Assistent
SchlieBanlage Hogwarts 1 >
Transponder
Programmiergerat
TRANSPONDER AUSTAUSCHEN
Programmierung
u
Jg?r \erbindung aufgebaut
7
SchlieBanlagendaten werden eingerichtet Halten Sie den Transponder im Abstand von
@ 10-30 cm zum SmartCD bis die
I Programmierung abgeschlossen ist

— Vervangend identificatiemedium is gesynchroniseerd.
TRANSPONDER AUSTAUSCHEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

15.9.2.2 PinCode-toetsenbord resetten en vervangen

Voor deze procedure is geen wizard beschikbaar. Ga in plaats daarvan als
volgt te werk:

AXM Classic geopend.

Lijst met PinCode-toetsenborden of matrix geopend.
PinCode-toetsenbord aanwezig.

Geschikt programmeerapparaat aangesloten.

NN NI NIEN

Vervangend PinCode-toetsenbord beschikbaar.

—

Reset het defecte PinCode-toetsenbord (zie Transponders/kaarten re-

setten [» 411]).

2. Maak een nieuw PinCode-toetsenbord aan (zie PinCode-toetsenborden
aanmaken [» 91)).

3. Synchroniseer het nieuwe PinCode-toetsenbord (zie PinCode-toetsen-

bord synchroniseren [» 404]).
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15.9.3 wissen en vervangen

15.9.3.1 Transponder/kaart wissen en vervangen

v AXM Classic geopend.

v lijst met identificatiemedia of matrix geopend.

v identificatiemedium beschikbaar.

v" Vervangend identificatiemedium beschikbaar.

v' Geschikt programmeerapparaat aangesloten.

1. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-

teren en filteren [» 38]

2. Markeer het defecte identificatiemedium.
Klik onder het punt "Assistenten (wizards)" op de button @ Transpon-
der defect/vervangen .

L De wizard voor het behandelen van een defect identificatiemedium
gaat open.

Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

Transponder  Weasley, Fred (O00XCKNG) -

Programmiergerit @  SmartCD aktiv y
AKTION WAHLEN

) Transponder instand setzen

Der bestehende Transponder wird zuriickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) Transpender austauschen

Der bestehende Transponder wird gegen einen anderen ausgetauscht. Halten Sie einen passenden
Ersatztransponder bereit.

) Transpender auBer Betrieb nehmen

Der Transponder kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurtickgesetzt werden. Er wird aufBer
Betrieb genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen

4. Selecteer de optie @ Transponder vervangen.
5. Klik op de button verder .
— De bevestigingsvraag voor het resetten gaat open.
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Transponder zurlcksetzen

Wollen Sie den alten Transponder zurlicksetzen? @

N

6. Klik op de button nee.
- De vraag om te resetten gaat dicht.
= Aanwijzing voor de controle van het defect gaat open.

Transponder aul3er Betrieb nehmen

Sind Sie sicher, dass der Transponder physikalisch defekt ist?

Warnung: @
Wenn der Transponder nicht defekt ist, kénnen unter Umstanden

Duplikate des Transponders entstehen, was zu einer Sicherheitslicke
fuhren kann.

T

7. Klik op de button ja.
= Aanwijzing voor de controle van het defect gaat dicht.

— De wizard bereidt de programmering van het vervangende
identificatiemedium voor.
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TRANSPONDER AUSTAUSCHEN
Bitte halten Sie den Ersatztransponder bereit.
Der Transponder wird in der Software von den Daten des defekten Transponders bereinigt.

Die Programmierung des Ersatztransponders wird automatisch gestartet.

8. Klik op de button verder .
— Vervangend identificatiemedium wordt gesynchroniseerd.

Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1

Transponder

Programmiergerst

TRANSPONDER AUSTAUSCHEN

Programmierung 9
Jé‘? Verbindung aufgebaut

SchlieBanlagendaten werden eingerichtet Halten Sie den Transponder im Abstand von
@ 10-30 cm zum SmartCD bis die

Programmierung abgeschlossen ist

|

— Vervangend identificatiemedium is gesynchroniseerd.
TRANSPOMDER AUSTAUSCHEN
Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

U kunt het identificatiemedium nu wissen (zie /dentificatiernedium wissen
[ 104]).
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15.9.3.2 PinCode-toetsenbord wissen en vervangen

v AXM Classic geopend.
v Lijst met PinCode-toetsenborden of matrix geopend.
v" Vervangend PinCode-toetsenbord beschikbaar.

1. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

2. Markeer een pincode van het defecte PinCode-toetsenbord.

=
¢ 2| &
% & =
5 &< 2t B
Bl o ¢| 5| oM i
SEAE &
» = 7
) 2 C
&
Tar ~ Y Typ BT Sync 8
Gryffindor tower @ . .
Snape's dungeon @ x X
3. Klik onder het punt "Assistenten (wizards)" op de button &) PinCode
defect/vervangen .
[ oo : |

@ MNeue PinCode
@ PinCode defekt / austauschen
G PinCode verloren

— De wizard voor de behandeling van een defect PinCode-toetsenbord
gaat open.
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PinCode defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >
PinCode @&  Gryffindor electronic portrait (0873CDF) -
Programmiergerdt &3 SmartStick AX -

) PinCode instand setzen

Die bestehende PinCode wird zurilickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

PinCode austauschen

Die bestehende PinCode wird gegen eine andere ausgetauscht. Halten Sie eine passenden Ersatz-PinCode
bereit.

PinCode auBer Betrieb nehmen

Die PinCode kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurickgesetzt werden. Er wird auBer Betrieb
genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen
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4. Selecteer de optie @ PinCode vervangen.

PinCode defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts

PinCode @&  Gryffindor electronic portrait (0873CDF)

Programmiergerdt &3 SmartStick AX

AKTION WAHLEN

) PinCode instand setzen

Die bestehende PinCode wird zurilickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) PinCode austauschen

Die bestehende PinCode wird gegen eine andere ausgetauscht. Halten Sie eine passende Ersatz-PinCode
bereit.

PinCode auBer Betrieb nehmen

Die PinCode kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurickgesetzt werden. Sie wird auber Betrieb
genommen und auf Wunsch geloscht.

5. Klik op de button verder .
- Devraag om te vervangen gaat open.

PinCode austauschen

Sind Sie sicher, dass die PinCode physikalisch defekt ist?

Warnung:

Wenn die PinCode nicht defekt ist, kénnen unter Umstanden Duplikate
der PinCode entstehen, was zu einer Sicherheitslicke fiihren kann.

B D
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6. Klik op de button ja.
- Synchronisatie van het vervangende PinCode-toetsenbord wordt
voorbereid.

PinCode defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts o
PinCode ®  Gryffindor electronic portrait (0873CDF) =
Programmiergerdt €3 SmartStick AX -

PINCODE AUSTAUSCHEN
Bitte halten Sie die Ersatz-PinCode bereit.
Die PinCode wird in der Software von den Daten der defekten PinCode bereinigt.

Die Programmierung der Ersatz-PinCode wird automatisch gestartet.

7. Klik op de button verder .
— Vervangend PinCode-toetsenbord wordt gesynchroniseerd.
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PinCode defekt / austauschen - Assistent
PINCODE AUSTAUSCHEN
f* SynchrOHISIerung .
6% Verbindung aufgebaut
PinCode konfigurieren Bitte halten Sie zwischen Programmiergerat und

SchlieBung einen Abstand von nicht mehr als
1m bis die Programmierung abgeschlossen ist

|

SchlieBen

— PinCode-toetsenbord is vervangen.
PINCODE AUSTAUSCHEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt
15.9.4 Buiten bedrijf stellen en in project laten

15.8.4.1 Transponder/kaart buiten bedrijf stellen en in project laten

v AXM Classic geopend.
v lijst met identificatiemedia of matrix geopend.

1. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]
2. Markeer het defecte identificatiemedium.
3. Klik onder het punt "Assistenten (wizards)" op de button @ Transpon-
der defect/vervangen .
— De wizard voor het behandelen van een defect identificatiemedium
gaat open.
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Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

Transponder  Weasley, Fred (O00XCKNG) -

Programmiergerit @  SmartCD aktiv y
AKTION WAHLEN

) Transponder instand setzen

Der bestehende Transponder wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) Transpender austauschen

Der bestehende Transponder wird gegen einen anderen ausgetauscht. Halten Sie einen passenden
Ersatztransponder bereit.

) Transpender aubBer Betrieb nehmen

Der Transponder kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurtickgesetzt werden. Er wird aufBer
Betrieb genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen

4. Selecteer de optie @ Transponder buiten bedrijf stellen.
5. Klik op de button verder .
= De vraag over het buiten bedrijf stellen gaat open.

Transponder aul3er Betrieb nehmen

Bitte priifen Sie zuerst folgendes:

- Ist die Batterie evil. leer?
- Stimmt die Seriennummer Gbersin?
5ind 5ie sicher das der Transponder physikalisch defekt ist?
| Nen |
6. Klik op de button ja .

— De vraag over het buiten bedrijf stellen gaat dicht.
“ De vraag over het wissen van het identificatiemedium gaat open.
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Transponder l6schen

Wollen Sie den Transponder I8schen? @

N

7. Klik op de button nee.
— De vraag over het wissen van het identificatiemedium gaat dicht.
- |dentificatiemedium is buiten bedrijf gesteld.

TRANSPONDER AUBER BETRIEE NEHMEM

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

|dentificatiemedia die buiten bedrijf zijn gesteld, maar niet zijn gewist, kunt
U in de matrix herkennen:
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Y

Weasley, Ron

Person
Weasley, Percy
Weasley, Fred
Lovegood, Luna

Typ Y
@
@
@
@

Sync W
O
gt

XX
o ox
X %

15.9.4.2 PinCode-toetsenbord buiten bedrijf stellen en in project laten

v AXM Classic geopend.
v Lijst met PinCode-toetsenborden of matrix geopend.

1. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

2. Markeer een pincode van het defecte PinCode-toetsenbord.

=
v
L1 E =
TR F
g = £
i % o % =] i
1] & % m o e
g el | 2| 2| o
W [¥51 3 = (=8
= ]
] =
= s 3
o o
el @ @5 ®
= 5 =
c =
q =
& &
= - ]
g (&
&
Tar ~ Y Typ Y Sync AT
Gryffindor tower (a . .
Snape’s dungeon @ x x
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3. Klik onder het punt "Assistenten (wizards)" op de button &) PinCode
defect/vervangen .

PINCODE

O_ MNeue PinCode
@ PinCode defekt / austauschen
O PinCode verloren

— De wizard voor de behandeling van een defect PinCode-toetsenbord
gaat open.

PinCode defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >
PinCode ®  Gryffindor electronic portrait (0873CDF) -
Programmiergerat &3 SmartStick AX »

) PinCode instand setzen

Die bestehende PinCode wird zuriickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

PinCode austauschen

Die bestehende PinCode wird gegen eine andere ausgetauscht. Halten Sie eine passenden Ersatz-PinCode
bereit.

PinCode auBer Betrieb nehmen

Die PinCode kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurlickgesetzt werden. Er wird auBer Betrieb
genommen und auf Wunsch geléscht.

SchlieBen
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4. Selecteer de optie @ PinCode buiten bedrijf stellen.

PinCode defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts

PinCode @&  Gryffindor electronic portrait (0873CDF)

Programmiergerdt &3 SmartStick AX

AKTION WAHLEN
) PinCode instand setzen
Die bestehende PinCode wird zurilickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.
) PinCode austauschen

Die bestehende PinCode wird gegen eine andere ausgetauscht. Halten Sie eine passenden Ersatz-PinCode
bereit.

@) PinCode auber Betrieb nehmen

Die PinCode kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurickgesetzt werden. Er wird auBer Betrieb
genommen und auf Wunsch geloscht.

e |
5. Klik op de button verder .

— De vraag over het buiten bedrijf stellen gaat open.

PinCode aul3er Betrieb nehmen

Bitte priifen Sie zuerst folgendes:

- Ist die Batterie evil. leer?
- Stimmt die Seriennummer Gberein?

Sind Sie sicher das die PinCode physikalisch defekt ist?
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6. Klik op de button ja.
— De vraag over het buiten bedrijf stellen gaat dicht.
— De vraag over het wissen van het PinCode-toetsenbord gaat open.

PinCode loschen

Wollen Sie die PinCode ldschen? @

B

7. Klik op de button nee.
— De vraag over het wissen van het PinCode-toetsenbord gaat dicht.

— PinCode-toetsenbord is buiten bedrijf gesteld.
PINCODE AUBER BETRIEE NEHMEMN
Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

PinCode-toetsenborden die buiten bedrijf zijn gesteld, maar niet zijn gewist,
kunt u in de matrix herkennen:
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Snape's dungeon @ . .

15.9.5 Buiten bedrijf stellen en uit project wissen

15.9.5.1 Transponder/kaart buiten bedrijf stellen en uit project wissen

v AXM Classic geopend.
v lijst met identificatiemedia of matrix geopend.

1. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]
2. Markeer het defecte identificatiemedium.
3. Klik onder het punt "Assistenten (wizards)" op de button @ Transpon-
der defect/vervangen .
= De wizard voor het behandelen van een defect identificatiemedium
gaat open.
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Transponder defekt - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

Transponder  Weasley, Fred (O00XCKNG) -

Programmiergerit @  SmartCD aktiv y
AKTION WAHLEN

) Transponder instand setzen

Der bestehende Transponder wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) Transpender austauschen

Der bestehende Transponder wird gegen einen anderen ausgetauscht. Halten Sie einen passenden
Ersatztransponder bereit.

) Transpender aubBer Betrieb nehmen

Der Transponder kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurtickgesetzt werden. Er wird aufBer
Betrieb genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen

4. Selecteer de optie @ Transponder buiten bedrijf stellen.
5. Klik op de button verder .
= De vraag over het buiten bedrijf stellen gaat open.

Transponder aul3er Betrieb nehmen

Bitte priifen Sie zuerst folgendes:

- Ist die Batterie evil. leer?
- Stimmt die Seriennummer Gbersin?
5ind 5ie sicher das der Transponder physikalisch defekt ist?
| Nen |
6. Klik op de button ja .

— De vraag over het buiten bedrijf stellen gaat dicht.
“ De vraag over het wissen van het identificatiemedium gaat open.
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Transponder l6schen

Wollen Sie den Transponder I8schen? @

N

7. Klik op de button ja .
— De vraag over het wissen van het identificatiemedium gaat dicht.
5 |dentificatiemedium is zonder vervanging gewist.

TRANSPONDER AUBER BETRIEE NEHMEM

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

15.8.5.2 PinCode-toetsenbord buiten bedrijf stellen en uit project wissen
v AXM Classic geopend.

v Lijst met PinCode-toetsenborden of matrix geopend.

1. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]
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2. Markeer een pincode van het defecte PinCode-toetsenbord.
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Snape's dungeon @ x x

3. Klik onder het punt "Assistenten (wizards)" op de button €&) PinCode
defect/vervangen .

I
(&) Neue PinCode

@ PinCode defekt / austauschen
@ PinCode verloren

— De wizard voor de behandeling van een defect PinCode-toetsenbord
gaat open.
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PinCode defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >
PinCode @&  Gryffindor electronic portrait (0873CDF) -
Programmiergerdt &3 SmartStick AX -

) PinCode instand setzen

Die bestehende PinCode wird zurilickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

PinCode austauschen

Die bestehende PinCode wird gegen eine andere ausgetauscht. Halten Sie eine passenden Ersatz-PinCode
bereit.

PinCode auBer Betrieb nehmen

Die PinCode kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurickgesetzt werden. Er wird auBer Betrieb
genommen und auf Wunsch geldscht.

SchlieBen
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4. Selecteer de optie @ PinCode buiten bedrijf stellen.

PinCode defekt / austauschen - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts

PinCode @&  Gryffindor electronic portrait (0873CDF)

Programmiergerdt &3 SmartStick AX

AKTION WAHLEN
) PinCode instand setzen
Die bestehende PinCode wird zurilickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.
) PinCode austauschen

Die bestehende PinCode wird gegen eine andere ausgetauscht. Halten Sie eine passenden Ersatz-PinCode
bereit.

@) PinCode auber Betrieb nehmen

Die PinCode kann wegen eines physikalischen Defekts nicht zurickgesetzt werden. Er wird auBer Betrieb
genommen und auf Wunsch geloscht.

e |
5. Klik op de button verder .

— De vraag over het buiten bedrijf stellen gaat open.

PinCode aul3er Betrieb nehmen

Bitte priifen Sie zuerst folgendes:

- Ist die Batterie evil. leer?
- Stimmt die Seriennummer Gberein?

Sind Sie sicher das die PinCode physikalisch defekt ist?
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6. Klik op de button ja.
— De vraag over het buiten bedrijf stellen gaat dicht.
— De vraag over het wissen van het PinCode-toetsenbord gaat open.

PinCode |6schen

Waollen Sie die FinCode loschen? @

B

7. Klik op de button ja .
— De vraag over het wissen van het PinCode-toetsenbord gaat dicht.

8. PinCode-toetsenbord is buiten bedrijf gesteld en zonder vervanging ge-
wist.

PINCODE AUBER BETRIEE NEHMEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

15.10 Vergeten identificatiemedium tijdelijk dupliceren

15.10.1 Vergeten transponder of vergeten kaart tijdelijk dupliceren
Vergeten identificatiemedia onderscheiden zich als volgt van defecte of
gestolen/verloren sleutels:

== In tegenstelling tot defecte identificatiemedia zijn vergeten
identificatiemedia volledig functioneel.
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== in tegenstelling tot gestolen/verloren sleutels bevindt het
identificatiemedium zich op een bekende/veilige plaats.

Medewerkers die hun identificatiemedium vergeten zijn, kunnen een kopie
met afloopdatum ontvangen. Het resetten of wissen vervalt in dit geval,
omdat geen onbevoegde toegang tot het vergeten identificatiemedium
heeft.

Het duplicaat krijgt een andere TID en is daarmee uit het oogpunt van het
sluitelement een zelfstandig identificatiemedium (zie voor informatie over
de relatie tussen TID en identificatiemedium /dentificatiemedia,
sluitelernenten en het sluitschema [» 495]).

v AXM Classic geopend.

v lijst met identificatiemedia of matrix geopend.

v |dentificatiemedium voor tijdelijk duplicaat beschikbaar voor
programmering.

v' Geschikt programmeerapparaat aangesloten.

1. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

2. Markeer het vergeten identificatiemedium.

3. Klik onder het punt "Assistenten (wizards)" op de button & Transpon-
der vergeten .
= De wizard voor vergeten sleutels gaat open.
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Transponder vergessen

SchlieBanlage Hogwarts 1

Transponder  Weasley, Percy (000XCKNG)

Programmiergerit @  SmartCD aktiv

TRANSPONDER VERGESSEN

Ereignis:

Der gewahlte Transponder ist far kurze Zeit nicht verfiigbar., der Aufenthaltsort ist aber bekannt.

Hinweis:
Halten Sie einen Ersatztransponder bereit.

Aktion:

Der Assistent erstellt eine zeitlich begrenzte Kopie des betroffenen Transponders, welcher sofort programmiert werden kann.

= Bitte vergewissern Sie sich, dass der ausgewahlte Transponder nicht verlorengegangen ist

= Ein zeitlich begrenzter Ersatz fur den Transponder wird erstellt

4. Klik op de button verder .
— De vraag over de afloopdatum van het duplicaat gaat open.

Transponder kopieren

Far wieviele Tage soll eine temporire Kopie erstellt werden? (Verfallsdatum)

1 L

.
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5. Geef aan hoe lang het duplicaat actief moet zijn (max. 7 dagen).

Transponder kopieren

Far wieviele Tage soll eine temporire Kopie erstellt werden? (Verfallsdatum)

1 .

2
3
4
| o
B

|

6. Klik op de button OK.
— De vraag over de afloopdatum van het duplicaat gaat dicht.
— De vraag over het onmiddellijke synchroniseren gaat open.

Transponder vergessen

Ersatztransponder programmieren? @

7. Klik op de button ja .
“ De vraag over het onmiddellijke synchroniseren gaat dicht.
- Duplicaat wordt gesynchroniseerd.
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Transponder vergessen

SchlieBanlage Hogwarts 1

Transponder

Programmiergerat

Programmierung
yf Verbinden...

Erkennung des Transponders |3uft
Driicken Sie jetzt den Taster des Transponders

1x kurz in Abstand von 10-30 cm zum SmartCD

|

5 Vergeten identificatiemedium is met afloopdatum gedupliceerd.
TRANSPONDER VERGESSEN
Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

Gedupliceerde identificatiemedia worden ook in de matrix weergegeven:
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In de eigenschappen van het duplicaat kunt u de afloopdatum opvragen en
desgewenst verlengen (zie /dentificatiernedium eenmalig op bepaalde
tiidstiopen activeren of deactiveren (activerings- en afloopdatum) [» 114.]):

D ohne Verfallsdatum
Aktiv bis (Uhrzeit): 29.05.2021 5 23:00 =

In dit voorbeeld is het duplicaat op 28-05-2021 om 23:00 uur voor een dag
aangemaakt. De afloopdatum van het duplicaat is daarom 29-05-2021 om
23:00 uur.

Mocht een sleutel langer vergeten blijven (en daarmee misschien niet meer
alleen vergeten, maar ook verloren zijn), dan kan het raadzaam zijn om het
identificatiemedium te blokkeren (zie Verloren/gestolen transponder/kaart
permanent blokkeren en vervangen [» 156]).

Verloren/gestolen identificatiemedium permanent blokkeren

Een identificatiemedium dat niet meer te vinden is, vormt een
veiligheidsrisico voor uw sluitsysteem. In tegenstelling tot een vergeten
identificatiemedium is hier de verblijfplaats niet meer bekend en
onbevoegden kunnen zich met dit identificatiemedium toegang
verschaffen.

Blokkeer een dergelijk identificatiemedium onmiddellijk (zie Verloren/
gestolen transponder/kaart permanent blokkeren en vervangen [» 156]).
Daarbij kunt u voor de betreffende medewerker ook meteen een
vervangend identificatiemedium met een andere TID, maar dezelfde
instellingen en rechten aanmaken. Uw sluitelementen herkennen het
vervangende identificatiemedium als een nieuw identificatiemedium (voor
informatie over TID's zie /dentificatiernedia, sluitelementen en het
sluitscherma [» 495]).

Verloren en gestolen PinCode-toetsenborden

Een PinCode-toetsenbord is na de montage vast op zijn plaats en kan niet
meer verloren gaan. Deze kan echter verloren gaan op weg naar haar
plaats en daarna met geweld worden gestolen. Een dief zou bijvoorbeeld in
een onbeveiligde zone verschillende pincodes kunnen uitproberen om een
geldige PIN te vinden.
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Omdat u niet kunt weten welke pincode de dief door uitproberen heeft
ontdekt, moet u altijd het hele PinCode-toetsenbord blokkeren (zie
Verloren/gestolen PinCode-toetsenbord perrmanent blokkeren [» 161]).
Als slechts één pincode bekend is en daarom onveilig is, kunt u deze
pincode wijzigen (zie Pincode wijzigen (PinCode AX) [» 210]).

Verloren/gestolen transponder/kaart permanent blokkeren en
vervangen

v

v
v
v

j—

AXM Classic geopend.

lijst met identificatiemedia of matrix geopend.
Vervangend identificatiemedium beschikbaar.
Geschikt programmeerapparaat aangesloten.

Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

Markeer het identificatiemmedium dat verloren/gestolen is.

Klik onder het punt "Assistenten (wizards)" op de button @) Transpon-
der verloren .

L De wizard voor het behandelen van een verloren identificatiemmedium
gaat open.

Transponder verloren

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

Transponder  Weasley, Percy (000XCKNG) -

Programmiergerat ©  SmartCD aktiv y

TRANSPONDER VERLOREN

Ereignis:

Der Aufenthaltsort des gewahlten Transponders ist nicht bekannt. Die Sicherheit der SchlieBanlage ist gefdhrdet.
Hinweis:

Der Transponder muss deaktiviert werden. Dadurch entsteht Programmierbedarf an allen berechtigten SchlieBungen.

Dieser Vorgang kann nicht revidiert werden. Halten Sie auf Wunsch einen Ersatztransponder bereit.

Aktion:
Der Transponder wird deaktiviert. Eine Begriindung ist erforderlich. Ein Ersatztransponder kann erstellt werden.

= Bitte beachten Sie, dass der Transponder deaktiviert wird und dadurch groBer Programmieraufwand
entstehen kann

* Im Ablauf des Assistenten wird angeboten, einen Ersatztransponder zu erstellen
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4. Klik op de button verder .
- Het motiveringsvenster gaat open.

Transponder deaktivieren

Bitte geben Sie die gewiinschten Informationen ein
Wollen Sie tatsachlich den Transponder sperren?
Falls 'ja'. geben Sie bitte den Grund an, z.B. Transponder verloren.

Verloren

Zusatzinformation

.

5. Voerin het dropdownmenu de reden in.

Verloren

o~

Verloren
Micht zuriickgegeben

Andere Griinde

6. Klik op de button OK .

“ De vraag naar het vervangende identificatiemedium gaat open.
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Transponder verloren

Machten Sie einen Ersatztransponder erstellen? @

7. Klik op de button ja .
— De vraag naar het vervangende identificatiemmedium gaat dicht.

= Vervangend identificatiemedium is al op de achtergrond in de matrix
te zien.

— De vraag naar synchronisatie van het vervangende
identificatiemedium gaat open.
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Transponder verloren

Ersatztransponder programmieren? @

8. Klik op de button ja.
— De vraag naar synchronisatie van het vervangende
identificatiemedium gaat dicht.
= Synchronisatie begint.

Transponder verloren

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

Transponder

Programmiergerat

Programmierung
)
.J(-

Erkennung des Transponders |3uft

Verbinden...

Dricken Sie jetzt den Taster des Transponders
| 1x kurz in Abstand von 10-30 cm zum SmartCD
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— Verloren identificatiemedium is geblokkeerd.
- Vervangend identificatiemedium is gesynchroniseerd.

TRANSPONDER VERLOREM

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

— Vervangend identificatiemedium wordt in de matrix naast de verloren
sleutel weergegeven.

'

Person
Lovegood, Luna
Granger, Hermine

Weasley, Ron

Weasley, Percy
Weasley, Percy
Weasley, Fred

vp Y
@
@
@
@
@
@

c VW
3
(g
G

Syn

XXX

rX

LET OP

Wijzigingen in het sluitsysteem pas na synchronisatie effectief

Wanneer u het sluitsysteem met de AXM Classic bewerkt, dan zijn de wijzi-

gingen in eerste instantie alleen in uw database opgeslagen.

Uw werkelijke componenten worden pas door een synchronisatie aange-

past.

1. Controleer de componenten in de matrix regelmatig op behoefte aan
synchronisatie (zie Opbouw van de AXM [» 36]).

2. Voer vooral bij kritieke gebeurtenissen (bijv. identificatiemedium
verloren) onmiddellijk na de reactie op het incident een synchronisatie
uit (zie Synchronisatie: Vergelijking tussen sluitschema en realiteit

[» 354]).
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Blokkeer-ID automatisch op vervangende transponder geschreven
Wanneer u een vervangende transponder voor een verloren/gestolen
transponder aanmaakt, schrijft uw AXM Classic de blokkeer-1D van de ge-
blokkeerde transponder automatisch op deze vervangende transponder.
Met behulp van deze vervangende transponder kunt u zo ook zonder virtu-
eel netwerk de blokkeer-ID aan de sluitelementen overdragen. Op die ma-
nier hoeft u ook bij een Lite-/Classic-editie niet per se met een program-
meerapparaat naar het sluitelement te gaan.

1. Activeer de vervangende transponder bij de sluitelementen.
2. Alternatief: synchroniseer de sluitelementen ter plaatse.

15.11.2 Verloren/gestolen PinCode-toetsenbord permanent blokkeren

v AXM Classic geopend.

v Lijst met PinCode-toetsenborden of matrix geopend.

v" Voor vervangend PinCode-toetsenbord: geschikt
programmeerapparaat aangesloten.

1. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]
2. Markeer een pincode van het verloren PinCode-toetsenbord.

=
: o | = 2
, = v o= B o
3 L - [} [= n
1 & 4| = a3
1 £ 2 & B ©
A [ = v o
L= _
@
=
L=
2 C
Tar ~ Y Typ b Sync AT
Gryffindor tower @

Snape's dungeon @ x )'(

3. Klik onder het punt "Assistenten (wizards)" op de button & PinCode

verloren .
L De wizard voor het behandelen van een verloren PinCode-

toetsenbord gaat open.
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PinCode verloren - Assistent

SchlieBanlage Hogwarts >
PinCode @&  Gryffindor electronic portrait (0873CDF) ~
£3  SmartStick AX ~

PINCODE VERLOREN

Ereignis:

Der Aufenthaltsort der gewahlten PinCode ist nicht bekannt. Die Sicherheit der SchlieBanlage ist gefdhrdet.
Hinweis:

Die PinCode muss deaktiviert werden. Dadurch entsteht Programmierbedarf an allen berechtigten SchlieBungen.

Dieser Vorgang kann nicht revidiert werden. Halten Sie auf Wunsch eine Ersatz-PinCode bereit.

Aktion:
Die PinCode wird deaktiviert. Eine Begrundung ist erforderlich. Eine Ersatz-PinCode kann erstellt werden.

= Bitte beachten Sie, dass die PinCode deaktiviert wird und dadurch groBer Programmieraufwand
entstehen kann

* Im Ablauf des Assistenten wird angeboten, eine Ersatz-PinCode zu erstellen

4. Klik op de button verder .
- Het venster met de controlevraag gaat open.

PinCode deaktivieren

Bitte geben Sie die gewiinschten Informationen ein

Wollen Sie tatsachlich die PinCode sperren?
Falls 'ja', geben Sie bitte den Grund an, z.B. ob die PinCode verlorengegangen ist.

Verloren =

Zusatzinformation

.
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5. Selecteer eventueel in het dropdownmenu een andere reden dan "Ver-
loren".

Verloren 5

Verloren
Micht zuriickgegeben

Andere Griinde

6. Voerin het veld Aanvullende informatie meer informatie in.
7. Klik op de button OK.
— Het venster met de controlevraag gaat dicht.

= AXM Classic biedt aan om een vervangend PinCode-toetsenbord
aan te maken.

PinCode verloren

Machten Sie eine Ersatz-PinCode erstellen? @

8. Wanneer u een vervanging nodig hebt, klik dan op de button ja, anders
op de button nee.
(Voorbeeld: Ja)
= AXM Classic maakt op de achtergrond een vervangend PinCode-
toetsenbord aan.
— AXM Classic biedt aan om het vervangende PinCode-toetsenbord
ook direct te synchroniseren.
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PinCode verloren

Ersatz-PinCode programmieren? @

9. Klik op de button ja.
— De synchronisatie van het vervangende PinCode-toetsenbord besgint.
= AXM Classic biedt aan om het verloren PinCode-toetsenbord te
wissen.

PinCode |&schen

Wollen Sie die PinCode l&schen? @

BN T

10. Klik op de button nee .

— PinCode-toetsenbord is geblokkeerd en een vervangend PinCode-toet-
senbord is gesynchroniseerd.
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PINCODE VERLOREN
Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt
Beide PinCode-toetsenborden zijn zichtbaar in de matrix.
[
< 3|
g g
s 3| = g »
; E n o= 4 o & o
A & G | & = £ 2
" w | = B | o i o
L=
=
g & O D B C
Tur ~ % Typ i Sync Y
Gryffindor tower @ ) X X
Snape's dungeon @

Voor de vervanging hebt u een ander PinCode-toetsenbord nodig. Als u
probeert hetzelfde PinCode-toetsenbord te gebruiken, toont uw AXM
Classic een foutmelding:

Fehler

DIE AKTION 15T FEHLGESCHLAGEN

Synchronisierung unmaglich. Bitte wenden 5ie sich an unser Support-
Team, um dieses Problem zu beheben.

X

Alternatief; herstellen van het PinCode-toetsenbord, zie PinCode-
toetsenbord herstellen (opnieuw synchroniseren) [» 122].
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15.12 Teruggegeven identificatiemedium markeren en resetten (weer op

15.12.1

voorraad)

Eris een identificatiemedium aan het sluitsysteembeheer overhandigd en
deze moet uit omloop worden genomen.

In tegenstelling tot het resetten en wissen wordt het fysieke
identificatiemedium weliswaar gereset, maar blijft het in uw sluitsysteem
bestaan. In plaats daarvan voert de AXM Classic een vermelding van de
teruggave in de historie van het identificatiemedium in.

Natuurlijk kunt u het identificatiemedium na het resetten ook uit het
sluitsysteem wissen. Daarmee zou echter de actielijst ('historie') verloren
gaan.

Pincodes van een PinCode-toetsenbord zijn niet terugneembaar

De pincodes van een PinCode-toetsenbord zijn niet fysiek en kunnen
daarom niet worden teruggenomen. In plaats daarvan kunt u de pincode
wijzigen (zie Pincode wijzigen (PinCode AX) [» 210]).

Teruggegeven transponder/kaart markeren en resetten (weer op
voorraad)

Om een transponder of een kaart in te trekken zonder de actielijst te
verliezen, gaat u als volgt te werk:

v AXM Classic geopend.
v' Geschikt programmeerapparaat aangesloten.

1. Klik onder het punt "Assistenten (wizards)" op de button €= Trans-
ponder teruggegeven .
— De assistent voor de teruggave van identificatiemedia gaat open.
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Transponder zurlckgegeben

SchlieBanlage Hogwarts 1 >
Transponder  Weasley, Percy (000XCKNG) -
Programmiergerit @  SmartCD aktiv y

TRANSPONDER ZURUCKGEGEBEN

Ereignis:
Der gewdhlte Transponder wurde an die SchlieBanlagenverwaltung Gbergeben und soll aus dem Verkehr gezogen werden.

Hinweis:
Der Transponder wird nicht aus der SchlieBanlage geléscht, sondern erhilt einen entsprechenden Eintrag in seiner Historie.

Aktion:
Die Rickgabe wird in der Historie vermerkt. Der Transponder kann im nichsten Schritt zurlickgesetzt werden.

= Im Ablauf des Assistenten wird angeboten, den Transponder zurtickzusetzen und zu lGschen

2. Klik op de button verder .
- De vraag over het resetten van het identificatiemedium gaat open.

Transponder zurtickgegeben

Machten Sie den Transponder zurlicksetzen?

3. Klik op de button ja.
— De vraag over het resetten van het identificatiemedium gaat dicht.
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— |dentificatiemedium wordt gereset.

Transponder zurlckgegeben

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

ransponder

Programmiergerat

o

Transponder wird zurlickgesetzt

Verbinden...

Driicken Sie jetzt den Taster des Transponders
1x kurz in Abstand von 10-30 cm zum SmartCD

|

— De vraag over het wissen van het identificatiemedium gaat open.

Transponder zurtckgegeben

Maochten Sie den Transponder lGschen? @
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4. Klik op de button nee.
= De vraag over het wissen van het identificatiemedium gaat dicht.

— |dentificatiemedium is gereset, maar niet gewist.
TRANSPONDER ZURUCKGEGEBEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

De geslaagde teruggave wordt in de actielijst van het identificatiemedium
vermeld (zie ook Intrekken transponders/kaarten plannen en protocolleren
[ 178]).

Datum Y Typ Y Benutzer Y Beschreibung
29.05.2021 00:08:58 Zuriickgesetzt Admin
29.05.2021 00:08:42 Erfolgte Ricknahme Adrmin
20.05.2021 20:40:08 Letzte Programmierung Admin
20.05.2021 20:39:14 Letzte Programmierung Admin

05.05.2021 14:08:04 rstellt Admin

Beheertaken van identificatiemedia plannen en volgen

Het centrale aanspreekpunt voor het beheer van uw identificatiemedium is
de tab "Transponder — Acties". Hier worden de volgende gegevens
verzameld weergegeven:

i Aangemaakt

i programmering

== [oegewezen

== Batterijvervanging volgens vast schema
i Laatste batterijvervanging

i Geplande terugname

i Terugname uitgevoerd

Naargelang het type identificatiemmedium zijn niet alle vermeldingen
beschikbaar. Omdat een pincode bijvoorbeeld niet kan worden
teruggenomen zoals een transponder, zijn de invoeren "Geplande
terugname" en "Terugname uitgevoerd" bij PinCode-toetsenborden niet
beschikbaar.
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v AXM Classic geopend.

<\

lijst met identificatiemedia of matrix geopend.
v identificatiemedium aanweazig.

1. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

2. Klik op het identificatiemedium dat u wilt beheren.
= Het venster van het identificatiemedium gaat open.

3. Klik op het tabblad @ Bewerkingen .

. Aktionen

> Het venster gaat naar het tabblad "Bewerkingen".

Transponder - Aktionen

Hier kénnen Sie Aktionen zum Transponder planen, einsehen und bearbeiten

o Details
o Personendetails _+

o Transponderkenfiguration

Datum ~Y Typ Y Benutzer Y Beschreibung Y  Dokument \d
o Zusétzliche SchlieBanlagen
14.12.2021 01:41:03 Letzte Programmierung  Admin
o Berechtigungsgruppen 14.12.2021 01:40:06 Letzte Programmierung  Admin
o Hashtags 14.12.2021 01:33:20 Zuriickgesetzt Admin Aktion fehlgeschlagen
14.12.2021 01:32:20 Erfolgte Rucknahme Admin
© Awonen
14.12.2021 01:30:23 Letzte Programmierung  Admin
o Begehungsliste 14.12.2021 01:29:17 Zuriickgesetzt Admin
o Berechtigte SchlieBungen 14.12.2021 01:27:24 Deaktivierung Admin Transponder wurde deaktiviert. Grund: Verloren :
14.12.2021 01:23:11 Letzte Programmierung Admin
14.12.2021 01:20:38 Letzte Programmierung  Admin Unbekannter Fehler
14.12.2021 01:20:08 Erstellt Admin

4. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

Uitgiftedatum noteren

Uitgiftedatum transponder/kaart noteren

De AXM Classic kan niet weten wanneer u het identificatiemedium hebt
overhandigd. Deze informatie kunt u daarom bij het betreffende
identificatiemedium handmatig invoeren.

1. Klik op de button == nieuw .
- Het venster van een nieuwe actie gaat open.
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Aktion

Letzter Batteriewechsel

Datum Uhrzeit

30.05.2021 B 024625 pc)

Beschreibung

[ Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

2. Selecteerin het dropdownmenu V¥ actie de invoer "Toegewezen'".

Aktion

Ausgegeben

Ausgegeben

Erfolgte Riicknahme
Geplante Rickgabe
Letzter Batteriewachsel

PlanmaBiger Batteriewechsel
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3. Voerin het veld datum een datum in of klik op het symbool [8] om een

kalendermasker uit te vouwen.

Voer in het veld tjdstip een tijd in.

+ 3
Mai 2021
Mi Do
5 3]
12 13
19 20
26 27

Fr

14

21

22

+5

15

22

20

Voer in het veld Beschrijving optioneel een beschrijving in.

Als U een document voor uw actie wilt opslaan: Vink het hokje Iv Docu-
ment in actielijst opslaan aan.

Als u een document voor uw actie wilt opslaan: Klik op de button

— Het Explorer-venster gaat open.

Selecteer uw document.

Datum
30.05.2021
+1
4
Mo D
17
18 3 4
19 10 N
20 17 18
21 24 25
2 3
4,
5.
.
7.
8.
Q.

Klik op de button Openen .

— Het Explorer-venster gaat dicht.
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Aktion

Ausgegeben

Datum Uhrzeit

30.05.2021 E 034948 s
Beschreibung

Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

10. Klik op de button OK.
— Het venster van de nieuwe actie gaat dicht.
- Actie is aangemaakt en wordt vermeld.

Datum v Y Typ Y  Benutzer AT Beschreibung Y Dokument S
30.05.2021 03:49:48 Ausgegeben Admin txt

30.05.2021 00:00:49 Letzte Programmierung Admin

29.05.2021 00:08:58 Zuriickgesetzt Admin

29.05.2021 00:08:42 Erfolgte Ricknahme Admin

20.05.2021 20:40:08 Letzte Programmierung |Admin

20.05.2021 20:39:14 Letzte Programmierung Admin

05.05.2021 14:08:04 Erstellt Admin

Als voorbereiding op de overdracht van het identificatiemedium kunt u een
passend bericht met handtekeningvelden aanmaken (zie Rapport over de
vitgifte van identificatiernedia verstrekken [» 487]).

Batterijvervanging plannen en protocolleren

Batterijvervanging van transponders/kaarten plannen en protocolleren

1. Klik op de button == nieuw .

= Het venster van een nieuwe actie gaat open.
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Aktion

Letzter Batteriewechsel

Datum Uhrzeit

30.05.2021 B 024625 pc)

Beschreibung

[ Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

2. Selecteerin het dropdownmenu V¥ actie de invoer "Batterijvervanging
volgens vast schema" of "Laatste batterijvervanging".

Aktion

PlanmaBiger Batteriewechsel

Ausgegeben

Erfolgte Riicknahme
Geplante Rickgabe
Letzter Batteriewachsel

PlanmaBiger Batteriewechsel
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3. Voerin het veld datum een datum in of klik op het symbool [8] om een

kalendermasker uit te vouwen.

Voer in het veld tjdstip een tijd in.

+ 3
Mai 2021
Mi Do
5 3]
12 13
19 20
26 27

Fr

14

21

22

+5

15

22

20

Voer in het veld Beschrijving optioneel een beschrijving in.

Als U een document voor uw actie wilt opslaan: Vink het hokje Iv Docu-
ment in actielijst opslaan aan.

Als u een document voor uw actie wilt opslaan: Klik op de button

— Het Explorer-venster gaat open.

Selecteer uw document.

Datum
30.05.2021
+1
4
Mo D
17
18 3 4
19 10 N
20 17 18
21 24 25
2 3
4,
5.
.
7.
8.
Q.

Klik op de button Openen .

— Het Explorer-venster gaat dicht.
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Aktion

PlanmaBiger Batteriewechsel

Datum Uhrzeit

30.05.2021 E 040044

<>
@

Beschreibung

Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

10. Klik op de button OK.
— Het venster van de nieuwe actie gaat dicht.
- Actie is aangemaakt en wordt vermeld.

Datum v Y Typ Y  Benutzer AT Beschreibung Y Dokument S
30.05.2021 04:00:44 PlanmaBiger Batteriewec Admin txt

30.05.2021 00:00:49 Letzte Programmierung Admin

29.05.2021 00:08:58 Zuriickgesetzt Admin

29.05.2021 00:08:42 Erfolgte Ricknahme Admin

20.05.2021 20:40:08 Letzte Programmierung |Admin

20.05.2021 20:39:14 Letzte Programmierung Admin

05.05.2021 14:08:04 Erstellt Admin

15.13.2.2 Batterijvervanging van PinCode-toetsenbord plannen en protocolleren

1. Klik op de button == nieuw .
- Het venster van een nieuwe actie gaat open.
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Aktion

Letzter Batteriewechsel

Datum Uhrzeit

30.05.2021 B 024625 pc)

Beschreibung

[ Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

2. Selecteerin het dropdownmenu V¥ actie de invoer "Batterijvervanging
volgens vast schema" of "Laatste batterijvervanging".

Letzter Batteriewechsel =

Letzter Batteriewechsel

FlanmaBiger Batteriewechsel

3. Voerin het veld datum een datum in of klik op het symbool [£] om een
kalendermasker uit te vouwen.

Datum

30.04.2024
+1 + 3 + 5

< April 2024 >

S ——

4. Voerin het veld tijdstip een tijd in.
5. Voerin het veld Beschrijving optioneel een beschrijving in.

6. Als ueen document voor uw actie wilt opslaan: Vink het hokje v Docu-
ment in actielijst opslaan aan.
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7. Als ueen document voor uw actie wilt opslaan: Klik op de button

— Het Explorer-venster gaat open.
8. Selecteer uw document.
9. Klik op de button Openen .

— Het Explorer-venster gaat dicht.

Aktion

PlanmaBiger Batteriewechsel

Datum Uhrzeit
30.04.2024 B 20:00:00
Beschreibung

Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

10. Klik op de button OK.
- Het venster van de nieuwe actie gaat dicht.
— Actie is aangemaakt en wordt vermeld.

Datum ~ Y Typ Y Benutzer Y Beschreibu ng Y Dokument T
30.04.2024 20:00:00 PlanmaBiger Batteriewe: Admin Di\info.txt

30.04,2024 14:34:39 Letzte Programmierung Admin ErrorCode = NoError

30.04.2024 14:34:03 Letzte Programmierung Admin ErrorCode = NoError

30.04.2024 14:31:23 Zurlickgesetzt Admin ErrorCode = NoError

30.04,2024 14:30:50 Letzte Programmierung Admin ErrorCode = NoError

30.04.2024 14:30:36 Letzte Programmierung Admin ErrorCode = WrongDevice

30.04,2024 14:30:24 Zurtickgesetzt Admin ErrorCode = NoError

30.04.2024 14:29:59 Letzte Programmierung Admin ErrorCode = NoError

15.13.3 Teruggave plannen en protocolleren

15.13.3.1 Intrekken transponders/kaarten plannen en protocolleren

Om het overzicht te behouden wanneer bepaalde identificatiemedia
moeten worden teruggegeven, kunt u in de actielijst een bijbehorende
notitie maken.
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In de actielijst kunt u ook invoeren wanneer een identificatiemedium
daadwerkelijk is teruggegeven. Hier moet u het identificatiemedium echter
handmatig resetten. In plaats daarvan kan gebruik worden gemaakt van de
wizard voor de teruggave: Teruggegeven transponder/kaart markeren en
resetten (weer op voorraad) [» 166]. De resulterende vermelding in de
actielijst is hetzelfde — ongeacht of u met of zonder wizard invoert.

1. Klik op de button == nieuw .
> Het venster van een nieuwe actie gaat open.

Aktion

Letzter Batteriewechse

Datum Uhrzeit

30.05.2021 B 024625 )

Beschreibung

] bokument in Aktionsliste abspeichern

.

2. Selecteerin het dropdownmenu V¥ actie de invoer "Geplande terugna-
me" of "Terugname uitgevoerd".

Aktion

Geplante Rickgabe 5

Ausgegeben

Erfolgte Riicknahme
Geplante Rickgabe
Letzter Batteriewechsel

FlanmaBiger Batteriewechsel
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3. Voerin het veld datum een datum in of klik op het symbool [8] om een

kalendermasker uit te vouwen.

Datum
30.05.2021
+1
<

Mo D
17
18 3 4
19 10 11
200 17 18
21 24 25
22 3

4. Voerin het veld tijdstip een tijd in.

Ul

+ 3
Mai 2021
Mi Do
5 3]
12 13
19 20
26 27

Fr

14

21

22

+5

15

22

20

Voer in het veld Beschrijving optioneel een beschrijving in.

6. Als ueen document voor uw actie wilt opslaan: Vink het hokje v Docu-
ment in actielijst opslaan aan.

7. Als ueen document voor uw actie wilt opslaan: Klik op de button

— Het Explorer-venster gaat open.

8. Selecteer uw document.

9. Klik op de button Openen .
— Het Explorer-venster gaat dicht.

10. Klik op de button OK .

— Het venster van de nieuwe actie gaat dicht.

— Actie is aangemaakt en wordt vermeld.
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Datum v Y Typ Y Benutzer Y Beschreibung Y Dokument Y
30.05.2021 03:05:41 Geplante Rickgabe Admin tut

30.05.2021 00:00:49 Letzte Programmierung Admin

29.05.2021 00:08:58 Zuriickgesetzt Admin

29.05.2021 00:08:42 Erfolgte Riicknahme Admin

20.05.2021 20:40:08 Letzte Programmierung Admin

20.05.2021 20:39:14 Letzte Programmierung Admin

05.05.2021 14:08:04 Erstellt Admin

Identificatiemedium of sluitelement in de matrix terugvinden

Er zijn verschillende mogelijkheden om in de instellingen van uw
identificatiemedia en sluitelementen te komen. Soms wilt u snel weer naar
de invoer in de matrix gaan om bijvoorbeeld 'nog even snel' rechten te
wijzigen.

Het instellingenvenster stelt u altijd de volgende button ter beschikking: B4
In matrix weergeven

Synchronisieren  In Mutrix anzZigg

Deze button:
1. Opent altijd de Matrix-weergave.
2. Selecteert de invoer van het identificatiemedium of het sluitelement.

Daarmee ziet U meteen welk identificatiemedium of welk sluitelement
wordt bedoeld.

Identificatiemedia als lijst exporteren

Alle identificatiemedia in uw sluitsysteem kunnen als PDF worden
geéxporteerd.

In de PDF worden precies dezelfde identificatiemedia in dezelfde volgorde
als in de AXM Classic weergegeven.

Dit betekent dat u de weergave voor het exporteren kunt sorteren en
filteren. U kunt hiermee ook de geéxporteerde lijst sorteren en filteren.

Transponders/kaarten als lijst exporteren
v AXM Classic geopend.

v identificatiemedium aanwezig.

1. Klik op de oranje AXM-button E=EE.
= AXM-lijst klapt open.
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Bshiboard Bareiche schiigbaniagen Uber AX Manager
e Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart
Standorte Auf Updates barp
o Geblude wdback
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen

AX Manager beenden Zeitplanstevenng

Wersion: 1.02112.1304

2. Selecteerinde groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer | Trans-
ponder .

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

S Lijst met alle in het sluitsysteem aanwezige identificatiemedia gaat
open.
3. Kiesrechtsboven het sluitsysteem uit waarvan u de identificatiemedia
wilt exporteren (alternatief: "alle").

Matrixansicht X Transponder

@ o B D @ @ T

Meu  Lischen  In Matrix anzeigen  Duplizieren Ausgabe  DSGVO-Daten Export

Machname ~ %Y Vorname Y S/N Y Typ Y Sync Y
> Granger Hermine 002TUGTC ®

Hagrid Rubeus UID-10000000979A4F!

Lovegood Luna 002U04AT ®

McGonagall Minerva UID-1000000034DBSB

Weasley Percy 000XCKNG ®

4. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y/ (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

5. Klik op de button Export . .
— Het Explorer-venster gaat open.
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6. Bewaar de PDF in een map naar uw eigen keuze.
- Weergegeven identificatiemedia worden als PDF (DIN A4) geéxpor-

teerd.
- —
Simons=Voss
technologies
Alle Transponder fiir die SchlieRanlage 'Hogwarts 1'
Aktivierungs-
Machname Vomame SIN Typ Sync Status Zeitgruppe datum /
Verfallsdatum
Granger Hermine 002TUBTC Transponder  Programmiert
Hagrid Rubeus UID-1000000 Karte Programmiert
0979A4F9E
Lovegood Luna 002U04AT Transponder  Programmiert
McGonagall  Minerva UID-1000000 Karte Programmiert
034DB9B06
Weasley Percy 000XCKNG  Transponder Programmiert
Simons=Voss Gedruckt am: 14.12.2021 1

U kunt rapporten personaliseren (zie Rapporten en exporten personaliseren
[» 432]).

15.15.2 PIN's en PinCode-toetsenborden als lijst exporteren

v AXM Classic geopend.
v" PinCode-toetsenbord aangemaakt (zie PinCode-toetsenborden
aanmaken [» 91]).

1. Klik op de oranje AXM-button EEE.
- AXM-lijst klapt open.

— AXM Classic E

rechtigungsgruppen

AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304
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2. Selecteerinde groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer |PinCo-
de-toetsenborden .

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

5 Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCodes
Spezielle Transponder
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

= De lijst met alle in het sluitsysteem aanwezige identificatiemedia
gaat open.

3. Kies rechtsboven het sluitsysteem uit waarvan u de identificatiemedia
wilt exporteren (alternatief: "alle").

Alle =

Alle
! Hogwarts 1
Hogwarts 2

Hogwarts 3

Matrixansicht ¥ | PinCodes x

+ i T
Neu n Matrix anzsigen Export
Name ~Y SchlieBung Y S/N hTg Typ W Status W Sync v
Gryffindor electronic portra Gryffindor tower D88NKAK AX PinCode
Quidditch field entrance  Quidditch field PinCode G1 C

4. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

5. Klik op de button Export .

- Weergegeven identificatiemedia worden als PDF (DIN A4) geéxpor-
teerd.
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Simons=Voss

technologies

Alle PinCodes fiir die SchlieBanlage 'Hogwarts'

Name Schlieffung SIN Typ Status Sync
Gryffindor electronic Gryffindor tower 08BNKAK AX PinCode Programmiert
portrait
1: Students Hat Zugriff
2: Professors Hat Zugriff
Quidditch field entrance  Quidditch field PinCode G1 Erstprogrammierung
1: Students Hat Zugriff
2: Professors Hat Zugriff
Simons=Voss Ausdruck vom: 30.04.2024 1
t

chnologies

U kunt rapporten personaliseren (zie Rapporten en exporten personaliseren
[» 432]).

Serienummer en/of TID van een identificatiemedium bekijken

Serienummer en TID van een transponder/kaart bekijken

Uw transponders en kaarten hebben twee nummers die belangrijk zijn:

2= Serienummer (vast in het identificatiemedium opgeslagen, wordt
tijdens de synchronisatie uitgelezen)

== TID (flexibel door AXM Classic toegekend, wordt tijdens de
synchronisatie op het identificatiemedium opgeslagen)

Het serienummer is een uniek nummer voor elk identificatiemedium, terwijl
de TID alleen uniek is in uw sluitsysteem.

Wanneer u de TID bijv. voor supportdoeleinden nodig heeft, kunt u de TID
bij gesynchroniseerde identificatiemedia via het synchronisatievenster
inzien:

v AXM Classic geopend.

v lijst met identificatiemedia of matrix geopend.

v |Identificatiemedium gesynchroniseerd.

1. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

2. Klik op het identificatiemedium waarvan u het serienummer en/of de
TID wilt bekijken.
— Het venster van het identificatiemedium gaat open.
— Serienummer wordt weergegeven.
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Transponder - Details © e

Hier kannen Sie die Details des Transponders bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

) oetits
€D Fersonendetails

o Transponderkonfiguration

imer  000XCKNG

n 3219
o Zusatzliche SchlieBanlagen

etzte Synchronisierung  14.12.2021 01:41:03
B ESSdidigiasaep Sync  Programmiert
G [t Batteriestatus Ok
(7 ey |
o Begehungsliste

Beschreibung

o Berechtigte SchlieBungen

3. Klik op de button ¢ Synchroniseren .
— Het venster gaat naar de synchronisatie.

4. Klap het veld "Geprogrammeerde datasets" uit.

o

Konfiguration

SchlieBanlage Hogwarts 1
@&

r @ Weasley, Percy (QOOXCKNG) _
ansponder erkennen

Programmiergerst @  SmartCD aktiv

TRANSPONDERDATEN O
14.12.2021 01:41:03 Syn.

Letzte Synchronisierung
Sync  Programmiert O
it

Status  Akdiviert Status auslesen

atus Ok

Pos  SchlieBanlage/SID SID Extension TID Aktivierungsdatum Verfallsdatum Zeitgruppe

1 Hogwarts 1 6644767 3206

SchlieBen

— TID's worden in de tabel weergegeven. Wanneer u het identificatieme-
dium in meerdere sluitsystemen gebruikt, wordt voor elk sluitsysteem de
gebruikte TID weergegeven.
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15.16.2 Serienummer van een PinCode-toetsenbord bekijken
Uw PinCode-toetsenborden hebben geen direct zichtbare TID's. U vindt het
serienummer op dezelfde manier als bij kaarten en transponders in de
details:

v AXM Classic geopend.
v PinCode-toetsenbord aangemaakt en gesynchroniseerd.
v Lijst met PinCode-toetsenborden of matrix geopend.

1. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

2. Klik op een pincode van het PinCode-toetsenbord waarvan u het serie-
nummer wilt bekijken.

[=
< = uél = a
g = 2 2 @ -

5 ARAEAEARE IR
i = c W = | O O n = a n
1] = = o m Q = _— o i | _—
o = g— = a =, T = o = = o

i, 3 0w = = = e o d | | &
> g o :
g T 2 @ @O @ = ®
b -
9 C|C
-
A

X XHB XX HN

I H BN x x
X X |

— Het venster van het PinCode-toetsenbord gaat open.
—  Serienummer wordt weergegeven.
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PinCode - Details 99] B
Bitte geben Sie die Eigenschaften der PinCode ein. Synchronisieren  In Matrix anzeigen
o Details PINCODE - DETAILS
Seriennummer  088NKAK

€) Heshtags
o Aktionen

Firmware Version 1.1.1052

Name Gryffindor electronic portrait
SchlieBung
Pinlange 4 ~
Letzte Synchronisierung  30.04.2024 14:34:39
Sync  Programmiert
Batteriestatus Ok

1 Pin Name  Students PIN wxex @ Sync Berechtigt Status

2 Pin Name  Professors PIN xxx| © Sync Berechtigt Status Programmiert

Personen aan groepen personen toewijzen

|dentificatiemedia zijn met personen verbonden. In de regel zult u samen
met een identificatiemedium ook een persoon aanleggen, die eigenaar is
van dit identificatiemedium.

PinCode-toetsenborden vormen hierop een uitzondering. Deze zijn bedoeld
om door meerdere personen te worden gebruikt en kunnen daarom niet
aan een groep personen worden toegewezen. In plaats daarvan kunt u de
PIN's aan een tijdgroep toewijzen (zie PIN's van een PinCode-toetsenbord
aan de tijdgroep toevoegen [» 327]).

Zodra u een persoon aanlegt, moet u een groep personen aangeven. In het
ideale geval volgt u de best practice (zie Best practice: sluitsysteem
opbouwen [» 29]) en voert u alle organisatorische voorbereidende
werkzaamheden al voor het aanmaken van uw personen uit (zie
Organisatiestructuur [» 45]). Op die manier hoeft u het venster maar één
keer te openen.

Vanzelfsprekend kunt u uw personen ook achteraf naar een andere groep
personen verplaatsen.
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Meerdere sluitelementen verplaat-
sen

Afzonderlijke persoon verplaatsen

Afzonderlijke persoon/identificatie-
mediurm aan een groep personen

toewijzen (in het transponaerven- Meerdere personen/identificatierne-

ster) [» 190] dia aan de groep personen toewij-

Geschikt voor het verplaatsenvan | zen (in het venster van de groep
minder personen naar veel verschil- | personen) [» 192]

lende groepen personen: Geschikt voor het verplaatsen van

meerdere personen in een paar ver-
schillende groepen personen:

© OO
© 9@
© 0@

©OO

©
©
©

Maximaal één zone per sluitelement

Een sluitelement kan maar tot één zone behoren. Er zijn geen overlappende
zones in de AXM Classic. Wanneer u een sluitelement toewijst aan een an-
dere zone, dan wordt dit sluitelement evt. automatisch uit de vorige zone
verwijderd.

= In het venster "Zone - Details" kunt u met behulp van de kolom Zone —
Details controleren of een sluitelement al aan een zone is toegewezen.
Geen invloed van groepen personen op rechten
Rechten zijn niet direct aan groepen personen gekoppeld. Als een persoon dus naar een andere

groep personen wordt verplaatst, dan heeft dat in eerste instantie geen invioed op de rechten.
Maar groepen personen zijn een handig hulpmiddel om rechten sneller te wijzigen.

ii Gebruik groepen personen om personen sneller aan autorisatiegroepen toe te voegen (zie
Zones en groepen personen aan auvtorisatiegroepen toevoegen [» 314]).
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15.17.1 Afzonderlijke persoon/identificatiemedium aan een groep personen
toewijzen (in het transpondervenster)

. . Persoon in 'nieuwe' groep perso-
Persoon in 'oude' groep personen

nen
D= g g :
TP o B [ T
£ 3 z £
TPHEER < = E 3 c =
AR = T 4 2 5
& S5 ¢ g 3 = r = .| &
G| T 8 = =2 =] |z | 8 -
= m [ Q =
= [+] o= o i
Q S & ¢ B
- [ m -
= s |8 =
S
"B omoe e
=
et X
A
X

v AXM Classic geopend.
v" Minstens één groep personen aangemaakt (zie Groep personen
aanmaken [» 46]).

1. Klik op het identificatiemedium van de persoon die u aan een nieuwe
groep personen wilt toewijzen.
— Het venster van het identificatiemedium gaat open.

Transponder - Details

Hier kénnen Sie die Details des Transponc

o Details
o Personendetails

o Transponderkonfiguration

o Zusatzliche SchlieBanlagen
Letzte Synchronisierung  13.12.2021 20:54:06

e ESEchti L seR Sync  Programmiert
O s
o Aktionen Zeitg
o Begehungsliste

Beschreibung
o Berechtigte Tiiren

2. Klik op het tabblad @ Persoonsgegevens .

. Personendetails
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— Tabblad "Persoonsgegevens' wordt weergegeven.

Transponder - Personendetails 99] B

Hier kannen Sie die Details der Person bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

0 Details DSGVO-Daten E’

o Personendetails PERSONENDETAILS -
o Transponderkonfiguration Nachname | McGoRagall
Abteilung -
o Zusitzliche SchlieBanlagen VemEme . (e SN,
ner PN-33
o Berechtigungsgruppen Mail
Personengruppe Standard Personengruppe 7 +Neu

O oo

Adresse
€ rtionen Bemerkung
o Begehungsliste o

Nicht relevant

o Berechtigte Tiiren

Nicht relevant

Nicht relevant

3. Selecteer in het dropdownmenu ¥ Groep personen de groep personen
waartoe de persoon voortaan moet behoren.

Personengruppe Teachers -~ + Neu

Standard Personengruppe

Bemerkung  Teachers

4. Klik op de button Voltooien .
— Het venster van het identificatiemedium gaat dicht.

= Persoon behoort tot een nieuwe groep personen.

Ty

son

Per
Lovegood, Luna
Weasley, Percy

McGonagall, Min...
Granger, Hermine
Hagrid. Rubeus

Typ i
ki
@
B
@
@

T

B

Ll
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15.17.2 Meerdere personen/identificatiemedia aan de groep personen toewijzen
(in het venster van de groep personen)

. . Personen in 'nieuwe' groep perso-
Personen in 'oude' groep personen

L= 2 ol b= el . E
< E 3 s 2 37 < E|lS| & 22
24238 228,453
: ;s 2 8 8 & = - A
@ 58 & §5 2 a 552 T 5
L= |z 3
s T @EHE@Ee 2 @ @ @ »=@EE
2| 5 = =
D> b :
o o
& &
» WX X X X
H B B EEE
H B [ [
H EBX X Hn

v AXM Classic geopend.
v' Minstens één groep personen aangemaakt (zie Groep personen
aanmaken [» 46]).

1. Klik op het oranje AXM-symbool =S
= AXM-lijst klapt open.

ashboard Eareiche schiigbaniagen (iber AX Manager
e Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart
o dorte wrprf
iche Gelilade
Projekt schiieBen Berechtigungsgruppen Hashiags Programmiergerste Fehlerdateien herunterfaden

AX Manager beenden Zeitplanstevenng

Wersion: 1.02112.1304

2. Selecteerin de groep | ORGANISATIESTRUCTUUR | de invoer (Groepen
personen .

ORGANISATIONSSTRUKTUR
Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude

Hashtags

= AXM-lijst gaat dicht.



. 15. Personen en identificatiemedia
AXM Classic (Manual) 193/ 535

- Het tabblad [Groepen personen] gaat open.

Personengruppen <

» _ «
Y B O @
MName ~ % Beschreibung W
> Pupils
Teachers

3. Klik op de groep personen aan wie u de personen wilt toewijzen.
- Het venster "Groep personen" gaat open.

Personengruppe - Details
Hier ke

ier kénnen Sie die Details der Personengruppe bearbeiten

4. Klik op het tabblad @ Personen .

. Personen

— Het venster gaat naar het tabblad @ Personen .
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Personengruppe - Personen

Hier kannen Sie Personen der Personengruppe hinzufagen

€ pewis

o Personen Nachnai~ ¥ Vommame Y PersonengruppeY Personalnumme Machnai~ Y Vorname Y Personengruppe % Personalnumme
Granger Hermine PN-32
Hagrid Rubeus PN-34
Lovegood Luna PN-31
McGonagall Minerva PN-33
Weasley Percy PN-30

< > ¢ >

5. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met ¢ (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

6. Markeer alle personen die u aan de zone wilt toevoegen (Ctrl+muisklik
voor afzonderlijke of Shift+muisklik voor meerdere).

Personengruppe - Personen

Hier kénnen Sie Personen der Personengruppe hinzufigen

© oewis

o Personen Nachnai~ ¥ Vorname Y Personengruppey Personalnumme Nachnai~ ¥ Vorname Y Personengruppe Y Personalnumme
Granger Hermine PN-32
Hagrid Rubeus PN-34
Lovegood Luna PN-31
McGonagall Minerva PN-33
Weasley Percy PN-30

< > < >

7. Verplaats met alleen de geselecteerde personen of verplaats met
alle weergegeven personen.
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Dubbelklikken als alternatief voor pijltoetsen

Door te dubbelklikken op een notitie in de lijst verschuift u deze invoer even-
eens naar de andere kolom.

15.18

— De gemarkeerde personen in de linkerkolom worden toegevoegd aan
de groep personen.
8. Klik op de button Voltooien .
— Het venster gaat "Groep personen" dicht.
— Personen zijn toegewezen aan de nieuwe groep personen.
—  Matrix toont structurering met nieuwe groepen personen.

= g =

< E £ = 8 =
= | 22| ¢ a .
o | = g o | =
T g = 5| @

e - . [
- | 9 @ = m

S i 8 3 5 | B

5| 2. % 3|2 %8

o Sz & 2 8 T
o o2 = T =

a @ @ @ - B =

= =

L]

=

A

X X X
HEEN

HE

X 0N

Identificatiemedium in meerdere sluitsystemen gebruiken

In bepaalde gevallen is het gebruik van meerdere sluitsystemen zinvol (zie
Sluitsysternen [» 500]).

Op dit punt is het handig wanneer geselecteerde gebruikers hetzelfde
identificatiemedium in meerdere sluitsystemen kunnen gebruiken.
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Het gebruik in meerdere sluitsystemen verschilt van het overkoepelende
sluitniveau:

Gebruik in meerdere sluitsystemen Overkoepelende sluitniveaus

ii Overkoepelend sluitniveau wordt
aangemaakt en sluitsystemen

toegewezen
i= Er worden meerdere van elkaar

onafhankelijke sluitsystemen op
het identificatiemedium
opgeslagen

i Transponder wordt in een van
deze sluitsystemen aangemaakt.
AXM Classic maakt de
transponder automatisch ook in
de andere toegewezen
sluitsystemen aan

i= Kunnen uit verschillende
projecten en databases komen

i= Aantal mogelijke sluitsystemen
in het identificatiemedium
beperkt

i Aantal op die manier
toegewezen sluitsystemen niet
beperkt

i TID in elk van deze sluitsystemen
onafhankelijk van TID's in andere
sluitsystemen

iz Rechten worden in toegewezen
sluitsystemen ingesteld

Voor het configureren van een over-
koepelend sluitniveau, zie Overkoe-
pelend sluitniveau beheren [» 378].

Meer informatie over het overkoepelende sluitniveau vindt u hier:
Overkoepelende sluitniveaus.

Een PinCode-toetsenbord wordt precies aan een sluitelement toegewezen
en is niet mobiel. Het gebruik in meerdere sluitsystemen of in
overkoepelende sluitniveaus is daarom niet zinvol en voor PinCode-
toetsenborden niet mogelijk.

Voorbeeld: een conciérge moet toegang krijgen tot deuren in verschillende
sluitsystemen.

Firma: Filiaal: Eigen woning:
900 85 3

sluitelementen sluitelementen sluitelementen

Sluitsysteem 1 Sluitsysteem 2 Sluitsysteem 3

Hij hoeft daarbij niet met meerdere identificatiemedia te werken. In plaats
daarvan legt u het identificatiemmedium van de conciérge aan in elk
sluitsysteem, maar synchroniseert u vervolgens dezelfde transponder.




15. Personen en identificatiemedia

AXM Classic (Manual) 197 /535

©00 e ©00®

0D XX XX | |00 X X X X
D0 XX X X | | OE90 X X X X
0 XXX X | | OEg0D X X X X
00 XX X X | | OE90 X X X X

G2-transponders kunnen maximaal vijf sluitsystemen opslaan (3 G2-
sluitsystemen en 2 Gl-sluitsystemen).

i= Kaarten kunnen afhankelijk van het beschikbare geheugen en de
kaartconfiguratie ook meerdere sluitsystemen opslaan (zie
Kaartsjablonen [» 532]). In de AXM Classic stelt u kaartconfiguraties
niet meer in het hele project in, maar in het hele sluitsysteem (zie
Kaarten of transponders vrijschakelen [» 374]). Dit heeft twee
voordelen:

i meerdere sluitsystemen op één kaart zijn geen probleem — behandel
een reeds bestaand sluitsysteem als een externe toepassing en kies
voor het extra sluitsysteem vrije sectoren of app-ID's (MIFARE
Classic (reeds gebruikte kaart) [» 346 ]resp. MIFARE DESFire (reeds
gebruikte kaart) [» 360]).

Name: Sectlist 1
‘Wert: 2345
Name: SectList
Wert: 6,7.8,9
Beschreibung: Sector List

Beschreibung: Sector List

iz Zolang u hetzelfde kaarttype (Classic / DESFire) gebruikt, kunt u
zelfs verschillende kaartconfiguraties in uw sluitsystemen gebruiken.

Kartentyp Mifare Classic = Farameter:
Konfiguration MC1200L = Name: Sectlist
Speicherbedarf 192 Bytes Wert: 2345
SchlieBungs-IDs 128 - 1327  im Kartenprofil
Beschreibung: Sector List
Begehungen im Protokoll  --
Name: TranspertSectorTrailer
Virtuelles Netzwerk  -- Wert:

Beschreibung: Transport Settings
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Kartentyp Mlifare Classic Parameter:
Konfiguration MC3800L Name: Sactlist
Speicherbedarf 528 Bytes Wert: 6.7.8.9.10.11,12,13.14.15.17
SchlieBungs-IDs 128 - 3927  im Kartenprofil

Beschreibung: Sector List

Begehungen im Protokoll -

Name:
Wert:

TransportSectorTrailer
Virtuelles Netzwerk -

Bearbeiten

Beschreibung: Transport Settings

Transponders zijn eenvoudiger dan kaarten in meerdere sluitsystemen te
gebruiken, omdat hier geen rekening gehouden hoeft te worden met
sectoren of app-ID's.

Er bestaan twee mogelijkheden om een identificatiemedium opnieuw te
gebruiken:

52 /dentificatienedium in hetzelfde project hergebruiken [» 198]

52 /dentificatienediurm in andere projecten/databases hergebruiken
[ 204]

Identificatiemedium in hetzelfde project hergebruiken

Met de AXM Classic kunt u heel eenvoudig hetzelfde identificatiemedium
voor meerdere sluitsystemen gebruiken.

Als u met kaarten werkt, controleert de AXM Classic zelfs of de ingestelde
kaartconfiguraties met elkaar compatibel zijn of dat bijvoorbeeld de
sectoren elkaar zouden overlappen:

Fehler

Der Vorgang kann nicht abgeschlossen werden. Die SchlieBanlage, die Sie
hinzufligen mdchten, ist nicht kompatibel. Bitte entfernen Sie
inkompatible SchlieBanlagen und versuchen Sie es erneut.

X

Fehlercode: 0x00000373

v AXM Classic geopend.

v Minimaal twee sluitsystemen in hetzelfde project aangemaakt (zie
Sluitsysteern aanmaken [» 333]).

1. Klik op het oranje AXM-symbool EEE.

= AXM-lijst klapt open.
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— AXM Classic E @ @

Bshiboard Bareiche schiigbaniagen Uber AX Manager
Denchte Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart
ool dorte t: Auf Updates ubsrprifan
Sachinang PinCode Testatuten Gedalude AX Manag tellumgien Fevedhack
Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen
AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. Selecteerinde groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer | Trans-
ponder .

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG
Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

= AXM-lijst gaat dicht.
— Het tabblad [ Transponder] gaat open.

3. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

4. Klik op het identificatiemedium dat u ook in een ander sluitsysteem wilt
gebruiken.
— Het venster van het identificatiemmedium gaat open.
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Transponder - Details © e

Hier kénnen Sie die Details des Transp: Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
o Personendetails

o Transponderkonfiguration

000XCKNG

3.2.19

o Zusatzliche SchlieBanlagen
ung  14.12.2021 18:5537

o Berechtigungsgruppen Sync  Programmiert
O roshiags Batteriestatus Ok

o Altionen Zeitgruppe I:‘

o Begehungsliste
Q Berechtigte Tiiren

5. Klik op het tabblad @ Extra sluitsystemen .
. Zusitzliche SchlieBanlagen

- Het venster gaat naar het tabblad "Extra sluitsystemen".

Transponder - Zusatzliche SchlieBanlagen W £

Synchronisieren  In Matrix anzeigen

Hier kénnen Sie tzliche SchlieBanlagen fiir den Transponder auswahlen

o Details.

Name Status
o Personendetails
o Transponderkonfiguration

o Zusitzliche SchlieBanlagen

P- Y E—

G Hashtags

o Aktionen Hinzfagen
o Begehungsliste

o Berechtigte Tiiren

SchiieBanlage Hogwarts 2
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6. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Sluitsysteem het sluitsysteem waarin
u het identificatiemedium opnieuw wilt gebruiken.

SchlieBanlage Hogwarts 2 ~

Hogwarts 2

Hogwarts 3

7. Klik op de button toevoegen .
- Het geselecteerde sluitsysteem wordt in de tabel opgesomd.

Name Status

Hogwarts 2

SchlieBanlage  Hogwarts 3

Hinzufigen

8. Klik op de button Voltooien .
> Uw AXM Classic controleert voor u of de sluitsystemen compatibel
zijn.
— Het venster van het identificatiemedium gaat dicht.
Y Hergebruikt identificatiemedium wordt automatisch aan de andere
sluitsystemen toegevoegd.
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Matrixansicht =
b £
, a ; : _@ ~  Hogwarts 2 - ©
MNeue schieiu ;‘ eue ransponder
[=
¢ &
8
E £
J =
[=
a
[=

Tir ~ Y Typ T Sync W

9. Synchroniseer het identificatiemedium (zie Transponder/kaart synchro-
niseren (incl. doorgangslijst lezen) [» 398])).

5 Alle sluitsystemen waarin het identificatiemedium wordt gebruikt, wor-
den automatisch meegesynchroniseerd.

Herkenning aan de hand van serienummer

Beide identificatiemedia hebben in het venster "Transponder" in het veld
Serienummer dezelfde invoer.

000XCKNG

- & 0 et

= [ R——
o [
O ren
© s

7

© s T
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Met één blik op de geprogrammeerde transponder ziet u of het werkelijk
om één en dezelfde transponder gaat:

(Voorwaarde: de transponderbehuizing bevindt zich in de
uitleveringstoestand).
Herkenning aan de hand van de geprogrammeerde datasets

U herkent het gebruik in andere sluitsystemen ook aan de
geprogrammeerde datasets:

v' "Transponder" geopend.

1. Klik op de button Synchroniseren .
— Het venster "Transponder synchroniseren" gaat open.

Transponder synchronisieren o

5 = = Konfiguration
Hier kénnen Sie den Transponder synchronisieren 9

SchlieBanlage Hogwarts 1

Transponder erkennen

Transponder @ Weasley, Percy (0OOXCKNG)

Programmiergerst @  SmartCD aktiv

TRANSPONDERDATEN (:)

Letzte Synchronisierung  14.12.2021 18:55:37 Synchronisieren

Sync  Programmiert
Status  Aktiviert Status auslesen
Batteriestatus Ok
Zeitgruppe ﬂ%—
Begehungsliste auslesen
~ PROGRAMMIERTE DATENSATZE o
setze
SchlieBen

2. Vouw de zone "Geprogrammeerde datasets" uit.
- U ziet in de geprogrammeerde datasets het sluitsysteem dat u eerder
hebt toegevoegd.
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Transponder synchronisieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

Schll ge Hogwarts 1

nsponder @  Weasley, Percy (Q00XCKNG) . ) Q
ansponder erkennen

Programmiergerat @  SmartCD aktiv

Letzte Synchronisierung  14.01.2022 10:50:07
Sync  Programmiert
Status  Aktiviert

Batteriestatus Ok

SID Extension TID Aktivierungsdatum Verfallsdatum Zeitgruppe
6644767 3201

6131048 3202

SchlieBen

15.18.2 Identificatiemedium in andere projecten/databases hergebruiken

Gebruik van hetzelfde identificatiemedium in verschillende projecten/
databases

U kunt hetzelfde identificatiemedium echter niet alleen binnen een project
gebruiken (zie Identificatiernedium in hetzelfde project hergebruiken
[» 198)).

Daarnaast kunt u hetzelfde identificatiemedium niet alleen in verschillende
sluitsystemen gebruiken, maar ook in verschillende databases:

i2 Gebruik in verschillende AXM-projecten (projecten hebben een eigen
database)

i= Gebruik in een AXM- en een LSM-sluitsysteem

1. Synchroniseer het identificatiemedium in uw project (zie Transponder/
kaart synchroniseren (incl. doorgangslijst lezen) [» 398]).

2. Synchroniseer hetzelfde identificatiemedium in een ander project of in
een andere database.

— Het identificatiemedium wordt in meerdere sluitsystemen gebruikt, die
onafhankelijk van elkaar zijn.

Herkenning aan de hand van serienummer

Beide identificatiemedia (hoewel ze in verschillende projecten zijn) hebben
in het venster "Transponder" in het veld Serienurmmer dezelfde invoer.
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T T T

Met één blik op de geprogrammeerde transponder ziet u of het werkelijk
om één en dezelfde transponder gaat:

(Voorwaarde: de behuizing is identiek aan de door de fabriek geleverde
behuizing).
Herkenning aan de hand van de geprogrammeerde datasets

U herkent het gebruik in andere databases ook aan de geprogrammeerde
datasets:

v' "Transponder" geopend.

1. Klik op de button Synchroniseren .
— Het venster "Transponder synchroniseren" gaat open.



15. Personen en identificatiemedia

AXM Classic (Manual) 206 /535

Transponder synchronisieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts 1
Transponder @  Weasley, Percy (000XCKNG) - B Oﬁ
ansponder erkennen
Programmiergerat @  SmartCD aktiv
TRANSPONDERDATEN O
Letzte Synchronisierung ~ 14.12.2021 18:55:37 i
Sync  Programmiert O
7
Batt: atus Ok
. G
ehungsliste auslesel
C
SchlieBen

2. Synchroniseer de transponder (zie Transponder/kaart synchroniseren
(incl. doorgangslijst lezen) [» 398]).

w

Vouw de zone "Geprogrammeerde datasets" uit.

— Naargelang het sluitsysteem waarin u zich bevindt, ziet u in de gepro-
grammeerde datasets een tweede sluitsysteem. In tegenstelling tot
hergebruik in hetzelfde project (zie Identificatiermedium in hetzelfde pro-
ject hergebruiken [» 198]) ziet u echter alleen de sluitsysteem-ID. De
sluitsysteem-ID is ook in het identificatiemedium opgeslagen en daar-
om bekend. De naam van het sluitsysteem is echter in een andere data-
base opgeslagen en kan daarom niet worden weergegeven.
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Beschrijving alleen voor PinCode-toetsenbord AX geldig

De hier beschreven instelling is in uw AXM Classic alleen voor de PinCode-
toetsenbord AX beschikbaar. Op de PinCode-toetsenbord 3068 kunt u de-
ze instelling wijzigen met behulp van de Master-PIN direct op de PinCode-
toetsenbord 3068.

U stelt de lengte van de pincode altijd in voor de gehele PinCode-
toetsenbord AX, d.w.z. voor alle PIN's tegelijk. Daarom moet u vervolgens
elke pincode opnieuw toewijzen en PinCode-toetsenbord AX
synchroniseren.

v AXM Classic geopend.
v Matrixweergave geopend

v" PinCode-toetsenbord AX aangemaakt (zie PinCode-toetsenborden
aanmaken [» 91]).

1. Klik op een willekeurige pincode om de details van uw PinCode-toet-
senbord AX te openen.
- Het venster "PinCode — Details" gaat open.

PinCode - Details

Bitte geben Sie die Eigenschaften der PinCode ein.
@) veais PINCODE - DETAILS
Seriennummer 0873CDF

o Aktionen

Version 1.1.1048

zme  Gryffindor electronic portrait

inlinge 4~

ung
ync

18.04.2024 14:12:57

Letzte Sy

Programmiert

Batteriestatus Ok
PIR
~ 1 Pin Name Students PIN wexx ©® Sync Berechtigt Status Programmier
~ 2 PinName Professors PIN  sxax @ Sync Berechtigt Status Programmier
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2. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Pinlengte de nieuwe gewenste leng-
te van de pincode.

Pinlange 4 5
lisierung < {
Sync 7
B
riestatus .
8
g

Name 10 <

> Uw AXM Classic wijst op de ontstane hoeveelheid werk.

Warnung

Sie dndern die PIN-L3nge, dies wirkt sich auf die bestehenden PINs aus.
Bitte Gberarbeiten Sie die PINs, um fortzufahren. Beachten Sie, dass die
PinCode-Synchronisierung erforderlich ist.

3. Klik op de button OK .
- Alle PIN's zijn rood en moeten opnieuw worden verstrekt.
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4. Verstrek de PIN's opnieuw.

PinCode - Details 96 ]

Bitte geben Sie die Eigenschaften der PinCoade ein. Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details PINCODE - DETAILS

Seriennummer  0873CDF
© esass

© ronen

Firmware Version  1.1.1048

Name Gryffindor electronic portrait

SchlieBung

Pinlange 6

Letzte Synchronisierung  18.04.2024 14:12:57
Sync  Programmiert

Batteriestatus Ok

PINS

1 PinName  Students PIN  sxxeax @ Sync Berechtigt Status Programmiert

2 Pin Name Professors PIN xxxen @  Sync Berechtigt Status Programmiert

Fertigstellen Abbrechen

5. Klik op de button Voltooien .
- Het venster gaat "PinCode — Details" dicht.

— PIN-lengte en PIN's zijn gewijzigd en de daardoor ontstane program-
meerbehoefte wordt in de matrix weergegeven.

~ Y

)
E =
au [=]
g e w
- ! n e
e e @ | = 8 o
. 2 a =
4 — [
k= = [ [T i
\ o — m o ] L=
q [ws m
- 2 S| ®
{ ¥yl g (5] (=9

Typ Y
@)
@
@®
@®

yne

c

Tur ~ Y Typ Y Sync AT

Gryffindor tower @ ! !I
Snape's dungeon @ x X
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Beschrijving alleen voor PinCode-toetsenbord AX geldig

De hier beschreven instelling is in uw AXM Classic alleen voor de PinCode-
toetsenbord AX beschikbaar. Op de PinCode-toetsenbord 3068 kunt u de-

ze instelling wijzigen met behulp van de Master-PIN direct op de PinCode-
toetsenbord 3068.

v AXM Classic geopend.
v' Matrixweergave geopend

v" PinCode-toetsenbord AX aangemaakt (zie PinCode-toetsenborden
aanmaken [» 91]).

1. Klik op een willekeurige pincode om de details van uw PinCode-toet-
senbord AX te openen.

& Het venster "PinCode — Details" gaat open.

PinCode - Details

Bitte geben Sie die Eigenschaften der PinCode ein.

o Details

© Hovors
© ronen

PINCODE - DETAILS

iennummer 0873CDF

rsion  1.1.1048

me  Gryffindor electronic portrait

inlinge 4~

Letzte Synchronisierung  18.04.2024 14:12:57

Sync  Programmiert

Batteriestatus Ok

PINS

~ 1 Pin Name  Students PIN  sxxx @ Sync

~ 2 Pin Name Professors PIN =xxx ® Sync

Berechtigt Status Programmieri
Berechtigt Status Programmier

Fertigstellen Abbrechen
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2. Voer Pinnaam de nieuwe pincode in het betreffende veld in.

PinCode - Details

Bitte geben Sie die Eigenschaften der PinCode ein.

o Details
© esass
© ruionn

PINCODE - DETAILS

Seriennummer

SchlieBung

Pinlange

Letzte Synchronisierung
Sync

Batteriestatus

PINS

1 Pin Name

2 Pin Name

w

0873CDF

1.1.1048

e Gryffindor electronic portrait

©

i

Synchronisieren I Matrix anzeigen

4 v

18.04.2024 14:12:57

Programmiert

Ok

Students

PIN sxxx @ Sync Berechtigt Status Programmiert

Professors

PIN xnxs| ©® Sync Berechtigt Status Programmiert

Klik op de button Voltooien .
PIN is gewijzigd en de daardoor ontstane programmeerbehoefte wordt

in de matrix weergegeven.

~ ¥

Gryffindor tower

Tar Typ

Snape's dungeon

b

Fertigstellen Abbrechen
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Deuren en sluitelementen

Alle wijzigingen die u aan het sluitsysteem aanbrengt, worden pas van
kracht bij de synchronisatie (zie Sluitelerment synchroniseren (incl.
passagelijst uitlezen) [» 385])).

Sluitelement aanmaken
Sluitelementen kunnen afhankelijk van het soort sluitelement:

i met een identificatiemedium worden vrijgeschakeld. De gebruiker kan
dan met het sluitelement de deur openen (cilinder, SmartHandle).

i Met een identificatiemedium kan worden ontgrendeld, d.w.z. dat de
grendel zonder tussenkomst van de gebruiker inschuift. De gebruiker kan
dan de deur openen (SmartLocker).

= met een identificatiemedium worden geschakeld. Het schakelcontact
kan dan een deur openen (SmartRelais).

Voor meer informatie over dit onderwerp, zie ‘Inkoppelen’ 'Openen’,
"Vergrendelen'enz. [» 502].

In het kader van de best practice (zie Best practice: sluitsysteem
opbouwen [» 29]) adviseert SimonsVoss om eerst organisatorische
voorbereidende werkzaamheden uit te voeren:

ii Autorisatiegroepen [» 305] (Voor achtergrondinformatie zie
Autorisatiegroepen [» 519))

i Zone aanmaken [» 79] (Voor achtergrondinformatie zie Zones [» 524])

ii Tljidschema aanmaken [» 48] resp. Tijdgroep aanmaken [» 52] (Voor
achtergrondinformatie zie Tijdgroepen en tijdschema's [» 506])

ii Tjjdomstelling aanmaken [» 61] (Voor achtergrondinformatie zie
Tiidomstellingen [» 510])

Locatie aanmaken [» 73] resp. Gebouwen aanmaken en aan locatie
toewijzen [» /6] (Voor achtergrondinformatie zie Gebouwen en locaties
[» 523])

i: Hashtag aanmaken [» 81] (Voor achtergrondinformatie zie Hashtags
[» 525])

Verborgen instellingen

Zodra u het sluitelement hebt aangemaakt en op de button Fertigstellen
hebt geklikt, kent de AXM Classic uw type sluitelement. Deze verbergt dan
alle niet-relevante instellingen.
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v AXM Classic geopend.

1. Klik op de button Nieuwe sluiting . &

— Het venster voor het aanmaken van een nieuw sluitelement gaat
open.

SchlieBung - Details

Bitte geben Sie hier die Eigenschaften der neuen SchlieBung ein.

o Detals o SCHLIEBUNGSDETAILS

€) Konfiguation Bersich )
€) eerechiqungsgruppen SchlieBungstyp G  Automatische Erkennung :
o Hashtags

Standort Standort (Standard) v + Neu

e Gebaude (Standard) v + Neu

D Weiteres Objekt erstellen

2. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Zone de zone waartoe uw sluitele-
ment behoort.

SCHUEBUNGSDETAILS

Bereich Castle ~

Standardbersich

SchlieBungstyp

Castle

3. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Sluitingst ype welke sluitelementen u
wilt programmeren.

SCHLIEBUNGSDETAILS

ich  Floor

5P

SchlieBungstyp Automatische Erkennung

G Automatische Erkennung
Tiir €  SchlieBzylinder
F  SmartHandle
~ GEBAUDEDETAILS
O SmartLocker
Raumnummer
T [E  SmartRelais
Etage
Standort > +Neu

Gebaude = +Neu
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Sluitelement automatisch herkennen

Misschien weet u nog niet welke optie u in het dropdownmenu ¥ Sluitingst

ype moet selecteren. De AXM Classic stelt u ook de invoer "Automatische
detectie" ter beschikking.

Pas wanneer u het sluitelement daadwerkelijk programmeert, slaat de
AXM Classic het herkende type sluitelement op. Op dit moment worden
ook de opties in de tab "configuratie" passend bij het type sluitelement uit-
gebreid of verborgen.

4. Geef uw sluitelement een naam in het veld Deur.

5. Geef desgewenst in het veld Ruimtenummerhet nummer in van de
ruimte waarin uw sluitelement wordt ingebouwd.

6. Geef desgewenst in het veld Eftage de etage in waarop uw sluitelement
wordt ingebouwd.

7. Selecteer in het dropdownmenu ¥ Locatie de locatie waar uw sluitele-
ment wordt ingebouwd.

» GEBAUDEDETAILS
Raumnummer

Etage Das Feld ist erforderlich

Standort b

Gebaude Standort (Standard)

Unterféhring

- Selectie in het dropdownmenu ¥ Gebouw wordt beperkt tot de
gebouwen die tot de geselecteerde locatie behoren.

8. Selecteerin het dropdownmenu ¥ Gebouw het gebouw waarin uw slui-
telement wordt ingebouwd.

~ GEBAUDEDETAILS

Raumnummer

Etage

SR NI Das Feld ist erforderlich

Gebiude -~

Feringastrabe 4
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9. Als u tijdfuncties wilt gebruiken: open het menu "Tijdfuncties" en voer de
instellingen uit (zie Rechten bij sluitelernenten beperken tot bepaalde
tiiden (tiidschema) [» 259] en Sluitelermenten met tiidomstelling auto-
matisch inkoppelen en uitkoppelen [» 261] voor meer informatie).

v ZEITFUNKTIONEN
Zeitplan |:|

Zeitumschaltung |:|

Feiertagsliste |:|

Lijsten met vrije dagen in sluitelement en locaties

U kunt lijsten met vrije dagen toewijzen aan zowel een sluitelement als aan
de locatie van het sluitelement. In dit geval wordt de lijst met vrije dagen in
het sluitelement gebruikt en wordt de lijst met vrije dagen in de vestiging
genegeerd.

Wanneer in plaats van het sluitelement een lijst met vrije dagen aan de lo-
catie is toegewezen, dan wordt de lijst met vrije dagen van de locatie voor

het sluitelement overgenomen. In het venster van het sluitelement herkent
u dat aan de toevoeging '(overgenomen)".

10. Klik op het tabblad = @ configuratie .

. Kenfiguration

— Het venster gaat naar het tabblad "configuratie".
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SchlieBung - Konfiguration

Hier kannen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren

o Details

~ ZETKONFIGURATION
o Konfiguration

o Berechtigungsgruppen

O Hovors

[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen [l Abbrechen

11. Als u toegangsposgingen wilt protocolleren, klapt u het menu "Tijd confi-
gureren" Uit en voert u de instellingen uit (zie Passages door het sluitele-
ment laten protocolleren (passagelijst) [» 266]).

~ ZEITKONFIGURATION
Zugangsprotokollierung

|:| Unberechtigte Zutrittsversuche protokollieren

12. Als u de openingsduur wilt wijzigen of de korteafstandsmodus wilt ge-
bruiken, klapt u het menu "Sluitings functies" uit en voert u de instellin-
gen uit (zie Sluitelermnent langer, korter of permanent laten openen
[» 268] en Reikwijdte van het sluitelerment begrenzen (nearby moadus)
D 270])).

SCHLIEBUNGSFUNKTIONEMN
Offnungsdauer (Sek.) 5
D Dauerdffnung

l:‘ Mahbereichsmodus (bei interner Antenne)

Drukknopbediening niet instelbaar

Sommige cilinders zijn uitgerust met een toets op de binnenknop (op-

tie . TS). Als uw AXM Classic een dergelijke cilinder herkent, wordt het selec-
tievakje ¥ Drukknopbediening weergegeven. Deze is echter niet instelbaar,
d.w.z. u kunt de toets niet deactiveren.
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13. Als u de signalering van batterij-alarmen of programmeerbevestigingen
wilt wijzigen, klapt u het menu "Signalering" uit en voert u de instellingen
uit (zie Sluitelemment muten (voor batterij-alarmen en prograrmmerin-
gen) [ 271)).

- SIGMALISIERUMNC
SIINALLDI CRA NN

Akustische/optische Batteriewarnungen aktiv

Akustische Programmier-Quittungen aktiv

14. Als U het activeringstijdvenster wilt negeren (zie Activeringsdatum/ver-
valdatum), klapt u het menu "AX-functies" uit en voert u de instellingen
uit (zie Activerings- en afloopdatum van identificatiemnedia negeren
[ 275])).

15. Wanneer u voor het sluitelement de kaartlezer wilt activeren/deactive-
ren: open het menu "Kaartconfiguratie" en voer de instellingen uit (zie
Kaartlezer activeren en deactiveren [» 273]).

~ KARTENKONFIGURATION

Karteninterface

16. Wanneer u bij een SmartRelais de interne en externe antenne samen
wilt gebruiken, klapt u het menu "Relaisfuncties" uit en voert u de instel-
lingen uit (zie Interne en externe antenne tegeljjkertijd gebruiken
[» 285]).

~ RELAIS-FUNKTIOMNEN

Interne Antenne bei Anschluss einer externen Antenne deaktivieren

17. Als u uw sluitelement automatisch wilt in- en uitkoppelen, klapt u het
menu "Configuratie van de tijdomstelling" uit en voert u de instellingen
uit (zie Sluitelermmenten met tijdomstelling autormatisch inkoppelen en
vitkoppelen [» 26]1]).

De hier vastgelegde instelling geldt alleen voor dit sluitelement, niet
voor het gehele sluitsysteem.

~ ZEITUMSCHALTUNG-KONFIGURATION
{ _' Manuelles Auskuppeln !' Automatisches Auskuppeln
!' Manuelles Einkuppeln { _' Automatisches Einkuppeln

| _' Transponder aktiv: immer !' Transponder aktiv: nur, wenn ausgekuppelt
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18. Wanneer u een vrij draaiende Digital Cylinder AX wilt gebruiken, klapt u
het menu "Andere" uit en activeert u het selectievakje I+ vrij draaiend.

MEDE
Il L A

Freidrehend

vrij draaiend alleen voor niet-geprogrammeerde Digital Cylinder AX se-
lecteerbaar

Reeds geprogrammeerde Digital Cylinder AX kunnen niet achteraf worden
Digital Cylinder AX omgeconfigureerd naar vrij draaiende.

1. Kopieer de Digital Cylinder AX om een niet-geprogrammeerde kopie te
verkrijgen met dezelfde instellingen.

2. Activeer bij de kopie het selectievakje v vrij draaiend.

3. Reset de oude Digital Cylinder AX en synchroniseer de vrij draaiende
kopie.

4. Wis daarna de bestaande Digital Cylinder AX

= AXM Classic maakt een tweede Digital Cylinder AX aan en activeert
voor beide automatisch het selectievakje v Near Field Modus. Beide
sluitelementen zijn onafhankelijk van elkaar en moeten afzonderlijk
worden gesynchroniseerd.

Schliefung - Konfiguration

Bei freidrehendem AX SchlieBzylinder(FD) werden zwei SchlieBungen

angelegt:
Eine fur den Innenknauf und eine andere fir den AuBenknauf.
Beide SchlieBungen missen separat konfiguriert und programmiert

werden!
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~ DOORMONITORING

Abtastintervall fir die DM Senscren (Sek.) aus o
“Tur zu lange offen” Event nach (Min.) aus

Tourigkeit des Schlosses aus

“Tar sicher verriegelt” Position des Riegels aus

D “Tar offen” Ereignisse

D Schlossriegel-Ereignisse

D “Tar offen” Ereignisse

D Schlossriegel-Ereignisse

l:l Protokollierung / Weiterleitung der Alarme im Metzwerk

19. Als u bij een SmartRelais de signalering wilt wijzigen of de seriéle inter-
face wilt gebruiken, klapt u het menu "Uitgebreide configuratie" uit en
voert u de instellingen uit (zie SmartRelais-instellingen wijzigen
[» 283]).

~ ERWEITERTE KONFIGURATION

D MNur berechtigte TIDs tber serielle Schnittstelle ausgeben
Schnittstelle

keine =7
D Schnittstelle: Zusatzsignal CLS
@ Externe LED

D 5R Signal invertieren
l:‘ LED ausschalten

D Piepser ausschalten

O Externer Piepser

20.Klik op het tabblad @ Autorisatiegroepen .

. Berechtigungsgruppen

— Het venster gaat naar het tabblad "Autorisatiegroepen".
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SchlieBung - Berechtigungsgruppen

Hier kannen Sie die SchlieBung zu Berechtigungsgruppen hinzufigen

o Details

o Kenfiguration Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y

o Berechtigungsgruppen

O oo
Ravenclaw

Neue Berechtigungsgruppe
[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen [l Abbrechen

21. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

22.Markeer alle autorisatiegroepen waaraan u uw sluitelement wilt toewij-
zen (Ctrl+muisklik voor afzonderlijke of Shift+muisklik voor meerdere).

Dubbelklikken als alternatief voor pijltoetsen

Door te dubbelklikken op een notitie in de lijst verschuift u deze invoer even-
eens naar de andere kolom.

23.Verschuif met alleen de geselecteerde autorisatiegroepen of ver-

schuif met alle weergegeven autorisatiegroepen.
“  Uw sluitelement wordt toegevoegd aan de autorisatiegroepen in de
linkerkolom.
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SchlieBung - Berechtigungsgruppen

Hier kannen Sie die SchlieBung zu Berechtigungsgruppen hinzufigen

© oewis R e
o Konfiguration Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y
o BT Gryffindor Hufflepuff

Ravenclaw

O Hoos
Slytherin

Neue Berechtigungsgruppe

24 Klik op het tabblad @ Hashtags .

. Hashtags

- Het venster gaat naar het tabblad "Hashtags".

SchlieBung - Hashtags

Hier kannen Sie Hashtags zu der SchlieBung hinzufugen

© oo I —— e
o Konfiguration Name ~ Y Beschreibung AT Name ~ Y Beschreibung Y
o Berechtigungsgruppen Glastar
Rohrrahmentdr
Hashta
o £7 Rothaarige

Neuer Hashtag
|:| Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

25.Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-

teren en filteren [» 38]
26.Markeer alle hashtags die u aan uw sluitelement wilt toewijzen (Ctrl+-

muisklik voor een enkele of Shift+muisklik voor meerdere).
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Dubbelklikken als alternatief voor pijltoetsen

Door te dubbelklikken op een notitie in de lijst verschuift u deze invoer even-
eens naar de andere kolom.

27.Verplaats met alleen de geselecteerde hashtags of verschuif met
alle weergegeven hashtags.
— De hashtags in de linkerkolom worden toegevoegd aan uw
sluitelement.

SchlieBung - Hashtags

Hier kannen Sie Hashtags zu der SchlieBung hinzufagen

o Details

o Konfiguration Name ~ Y Beschreibung Y Name ~ Y Beschreibung Y

N Glastr Rohrrahmentir
Berechtigungsgruppen

O Hevoss

Neuer Hashtag
[ ] Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

28.Activeer het selectievakje ¥ Ander object aanmaken om voor het vol-
gende sluitelement dat u wilt aanmaken het venster met dezelfde in-
stellingen open te laten staan.
29.Klik op de button Voltooien om het sluitelement aan te maken.
— Het venster voor het aanmaken van een nieuw sluitelement gaat
dicht.

— Nieuw aangemaakt sluitelement wordt opgesomd of in de matrix weer-
gegeven.

16.2 Sluitelement dupliceren (incl. rechten en instellingen)

i I

il
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In plaats van een nieuw sluitelement aan te maken, kunt u ook gewoon een
bestaand sluitelement dupliceren. De AXM Classic neemt daarbij ook de
eigenschappen over die in de AXM Classic kunnen worden gewijzigd.

Gedupliceerd worden:
== Gebouwsgegevens

:2 Deurgegevens (behalve deurnummer, dit wordt automatisch met de
instelbare afkorting voortgezet, zie ook Automatische nummering
wijzigen [» 429])

== Tijdfuncties

== configuratie

== Autorisatiegroepen

== Hashtags

Niet gedupliceerd worden:

:2 Invoer op het tabblad [Bewerkingen]

i= Informatie die op de hardware is opgeslagen en bij de synchronisatie
wordt uitgelezen:

= Serienummer

== Firmware versie

== Batterijstatus

iz Passagelijst

i: Toegewezen PinCode-toetsenbord

v AXM Classic geopend.
v' Sluitelement aanwezig.

1. Markeer het te dupliceren sluitelement.

i I

il

2. Klik op de button Dupliceren . |L1.
- Het venster voor het vermelden van de kopieén gaat open.
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SchlieBungen duplizieren

Hier kinnen Sie die Anzahl der Kopien eingeben

Wie viele Kopien der ausgewahlten SchlieBung sollen erstellt werden?

3. Klik op de button OK.
— Sluitelement is gedupliceerd.

= =
> = £
c|[®| 3| E
(=3 el
— = =
ll, B 5| 0| €
- S -
2| = 3|w
L=
.
Tar i Typ Y
Gryffindor dormitory @ P X (3 4
Hufflepuff dormitory @
Gryffindor dormitory_0001 @ P X rX
Gryffindor dormitory_ 0002 @ PoX rX
Gryffindor dormitory_0003 @ PoX X
Gryffindor dormitory_0004 e X X
Gryffindor dormitory_0005 @ PoX (34

16.3 Sluitelement wissen

U hebt twee mogelijkheden om sluitelementen weer te wissen:
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1. Wissen via de Matrix-weergave (Afzonderlijk sluitelement via de matrix
wissen [» 225])

2. Wissen via het tabblad voor de sluitelementen (Meerdere sluitelernen-
ten via de tab wissen [» 226])

Op het tabblad kunt u ook meerdere sluitelementen tegelijk wissen.

16.3.1 Afzonderlijk sluitelement via de matrix wissen

v AXM Classic geopend.
v' Matrixweergave geopend

1. Markeer het sluitelement dat u wilt wissen.

o
m [ .E
L e
§ B 3 5
- o Ll ] A =
o = ez D =
KR
(=5 m m a =
@ 1] 2 m
2| =2| 8o

[
s ® @ O 0

g —

Tar W Typ Y
Gryffindor dormitory @ PX X
Hufflepuff dormitory @

Gryffindor dormitory_0001 S »oMX 3

2. Klik op de button wissen 0.
- De vraag om te wissen gaat open.
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Objekte ldschen

Wollen Sie die ausgewshlten Objekte l&schen? @

3. Klik op de button ja .
— De vraag om te wissen gaat dicht.
= Sluitelement is gewist.

= @
> 2 |
c|®B| 3| E
(= Wl
) , = = L =] -
T o - e =
[ 13} m £ =
\ a a = m
| = =| 3|
L=
Tar Y Typ Y
Gryffindor dormitory @ PoX (3 4
Hufflepuff dormitory @

16.3.2 Meerdere sluitelementen via de tab wissen

v AXM Classic geopend.

1. Klik op het oranje AXM-symbool S
L AXM-lijst klapt open.
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— AXM Classic E:

Dashboard 2 Matroansicht Bareiche schiigbaniagen (iber AX Manager
Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart
Standorte Auf Updates ubsrprifan

Sachinang Gedalude Fevedhack

Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen

AX Manager beenden Zestplansteverung

Version: 1.02112.1304

2. Selecteerinde groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer sluitin-
gen.

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

= AXM-lijst gaat dicht.
— Het tabblad [sluitingen] gaat open.

Matrikansicht & Schibefungen

& 8] (i} 2 = T ogwarts 1
a ner 7 Etagy Y m» ¥V Ty Y a v Y sm ¥ o ¥
=] o D0BAGE
Q [
=] <
=] [
=l [
» =} o

Q

Hufflepuff tower @

Stadium illumination Q

3. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]
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4. Markeer alle sluitelementen die u wilt wissen (Ctrl+muisklik voor afzon-
derlijke of Shift+muisklik voor meerdere).

Matriansicht 3 | SchiieBungen

GryHfinda
Gryffindor dormitory 0002

mitory 0001

GryHindor dormitory_0003

Grylfindor dormitory 0004

G000 0

> | Gryffindor dormitony. 0005

OO0 DDDDDDD

5. Klik op de button wissen 0.
- De opgevraagde lijst van de te wissen sluitelementen gaat open.

Objekte ldschen

Wollen Sie die ausgewshlten Objekte |&schen? @

Objekte die geldscht werden

Gryffindor dormitory_0005 -
Gryffindor dormitory_0004
Gryffindor dormitory_0003
Gryffindor dormitory_0002
Gruffindar dormitane D001

6. Klik op de button ja.
— De opgevraagde lijst van de te wissen sluitelementen gaat dicht.
- Sluitelementen zijn gewist.

Matrivansicht ® | Schiefungen

0 @ @ 4D *




16. Deuren en sluitelementen

AXM Classic (Manual) 229 /535

16.4 Sluitingstype achteraf wijzigen

Soms blijkt pas later dat een ander type sluitelement beter geschikt is voor
een gebruikslocatie. Denk bijvoorbeeld aan een cilinder die vanwege het
gemak vervangen moet worden door een SmartHandle.

De AXM Classic biedt u de mogelijkheid om achteraf een ander type
sluitelement te kiezen. Daarbij blijft het sluitelement, in het bijzonder alle
rechten en compatibele instellingen, behouden.

Instellingen die zowel bij het oorspronkelijke als bij het nieuwe type
sluitelement aanwezig zijn, blijven behouden.

Instellingen uit het oorspronkelijke type sluitelement, die niet bestaan bij
het nieuwe type sluitelement, vervallen.

Instellingen die alleen bij het nieuwe, maar niet bij het ocorspronkelijke
type sluitelement bestaan, worden op een standaardwaarde ingesteld.

@] kelijk
IR Nieuw type slui-

t luitele- Resultaat
ype stuitele e esultaa
ment
Instelling A
i ' Instelbaar Instelbaar Wordt overgeno-
(bijv. Openings- men
auur (sec.))
Instelling B
(bijv. ¥ SR-sig- |Instelbaar Niet instelbaar Vervalt
naal omkeren)
Wordt op stan-
Instelling C Niet instelbaar Instelbaar daardwaarde in-
gesteld
Tiir \Té Typ ¥ Sync Y Tiir AT Typ T Sync AT
Gryffindor dormitory @ Gryffindor dormitory @
Hufflepuff dormitory @ c Hufflepuff dormitory @ ¢
Stadium illumination E c Stadium illumination E] ¢
Gryffindor main room @ (& Gryffindor main room r% (&

Het type sluitelement kan alleen voor niet-gesynchroniseerde
sluitelementen worden gewijzigd.
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AXM Classic geopend.
sluitingslijst of matrixweergave geopend.
Sluitelement aanwezig.

Sluitelement niet gesynchroniseerd (evt. resetten, zie Sluitelernent
resetten [» 394].

NEENENEN

j—

Klik op het sluitelement waarvan u het type wilt wijzigen.
- Het venster van het sluitelement gaat open.

SchlieBung - Details

Bitte geben Sie hier die Eigenschaften der neuen SchlieBung ein.

o Details.
SchlieBanlage Hogwarts 1
o Konfiguration
SCHLIEBUNGSDETAILS
(3 Y e ——— o
o Hashtags SchlieBungstyp @  SchlieBzylinder

Tur  Gryffindor main room

Etage

Standort Hogwarts e +Neu
Gebsude Gryffindor tower = +Neu
D\Ne\teras Objekt erstellen
2. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Sluitingst ype het nieuwe type slui-
telement.
SchlieBungstyp @  SchlieBzylinder -~

G Automatische Erkennung

Tar  Gryffindor mai ©  Schliefzylinder

= SmartHandle

0 Smartlocker
Raumnummer

T [E  SmartRelais

F4mmum

— De waarschuwing over de wijziging van de configuratie gaat open.
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Information

Sie haben den SchlieBungstyp gedndert. Dies kann zu
Konfigurationsanderungen fihren. Bitte dberprifen Sie die

SchlieBungskonfiguration

3. Klik op de button OK.
— De waarschuwing over de wijziging van de configuratie gaat dicht.

4. Klik op het tabblad = @ configuratie .

. Kenfiguration

— Het venster gaat naar het tabblad "configuratie".
5. Controleer en wijzig evt. de configuratie.

6. Klik op de button Voltooien .
- Het venster van het sluitelement gaat dicht.

S Type sluitelement is gewijzigd.

16.5 Defecte sluitelementen behandelen
Defecte sluitelementen zijn lastig. Oorzaken van hun uitval kunnen daarbij
zijn:
== Software defect

is Hardware defect

In principe kunnen alle acties via het gedeelte van de wizard aan de
rechterkant worden bereikt:
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Q, Globale Suche

® ASSISTENTEN

Benutzer:  Admin

i Hogwarts 1
s
< : S
B 2 S
L -
= i o o
O e 5 ©
i 2 e = o
& 2f8 5 ¢
\ N B = =
(=
o @ @
=
Tiir ~Y Typ Y Sync Y
Gryffindor dormit... @ o} X
Hagrid's hut @ ><
Hufflepuff tower @ . X
Stadium illuminati... @

Projekt: Hogwarts

E'_ MNeue Schlieung

@

é SchlieBung defekt / austauschen

Neuer Transponder

I, Min...

@ Transponder defekt / austauschen

—
@
@

cGonaga

Weasley, Fred

Transponder zurickgegeben

Transponder vergessen

Transponder verloren

Transponder sperren / entsperren

Simons=Voss | 'l

technologies

De AXM Classic ondersteunt u met een wizard bij de reparatie van defecte
sluitelementen.

Het volgende overzicht helpt u om de juiste procedure te kiezen (informatie
over het verband tussen sluitelement en intern in het project opgeslagen
sluitelement-ID (= Lock-ID of LID)): Identificatiernedia, sluitelermenten en

het sluitschema [» 495]
Sluitelement is meteen weer nodig:
Geschikt voor:

herstellen resetten en vervangen

wissen en vervangen

ii extreem beschadigde
sluitelementen (bijv.

bekrast).
sluitelementen met ongedefi-

nieerde softwaretoestand 2= sluitelementen die voor de

zekerheid vervangen
moeten worden (bijv. nat
geworden).

definitief vernietigde sluitele-
menten (bijv. knop afgebro-
ken), waarvoor vervanging no-
dig is.

Situatievoorbeeld:

herstellen resetten en vervangen

wissen en vervangen

ziekenhuisbed tegen knop ge-
stoten, knop verbogen

ziekenhuisbed tegen knop ge-
stoten, knop afgebroken

Procedure:
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wissen en vervangen

opnieuw synchroniseren (re-

paratie) [» 234]
1. resetten (= LID in database
weer vrij)

2. opnieuw synchroniseren (=
LID wordt meteen weer in
hetzelfde sluitelement ge-
schreven)

Het sluitelement functioneert
na de reparatie weer als voor-
heen.

resetten en vervangen [» 236]

1. Resetten (= LID in databa-
se als defect gemarkeerd
en uit originele sluiting ver-
wijderd)

2. Vervangend sluitelement
met nieuwe LID synchroni-
seren

Door het resetten is de LID niet
meer in het sluitelement aan-
wezig. Het sluitelement is
daarom niet meer bruikbaar.
Het kan echter opnieuw wor-
den gesynchroniseerd. Daarbij
wordt een nieuwe LID in het
sluitelement geschreven.

Het bestaande sluitelement
plijft met zijn LID in de databa-
se en wordt als defect gemar-
keerd.

wissen en vervangen [» 241]

1. Vervangend sluitelement
met nieuwe LID synchroni-
seren

2. Defect sluitelement vervan-
gen

Een vernietigd sluitelement
kan logischerwijze niet meer
gereset worden. Het wordt
daarom vervangen door een
vervangend sluitelement met
een nieuwe LID. De LID van het
defecte sluitelement kan in de
toekomst weer voor een ander
sluitelement worden gebruikt.

Sluitelement is niet meteen weer nodig:

Geschikt voor:

resetten

reinigen (software resetten)

ii extreem beschadigde sluitelementen (bijv.

bekrast).
sluitelementen met ongedefinieerde software-
ii sluitelementen die voor de zekerheid toestand
vervangen moeten worden (bijv. nat
geworden).
Situatievoorbeeld:
resetten reinigen (software resetten)

cilinder.

ziekenhuisbed tegen knop gestoten, knop ver-
bogen. Deur moet gerepareerd worden, daar-
om is er geen directe behoefte aan een profiel-

Afgebroken programmering

Procedure:
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reinigen (software resetten)

resetten [» 245]

Met het resetten verwijdert u de LID uit het slui-
telement.

Later kunt u een ander sluitelement synchroni-
seren met deze input die dezelfde LID krijgt.

Opschonen (alleen in database resetten/soft-
ware resetten) [» 248]

Het opschonen heeft alleen betrekking op de
database in uw AXM Classic. Het werkelijke
sluitelement blijft hierdoor onaangetast. Een-
voudig gezegd zet u het sluitelement in de da-
tabase terug zonder het daadwerkelijke slui-
telement ook daadwerkelijk te resetten.

De LID wordt bij het opschonen in de database
van de LID van het tot nu toe gebruikte sluitele-
ment gescheiden (in de Is-toestand).

Na het opschonen van een invoer kunt u later
weer een willekeurig sluitelement met deze in-
voer synchroniseren, die dezelfde LID krijgt. Uw
AXM Classic kan na de software-reset niet
meer weten dat de LID al is toegewezen. Let er
daarom op, indien nodig het voor deze invoer
gebruikte sluitelement te resetten (zie Sluitele-
ment resetten [» 394]). Daarmee wist u de LID
uit het oude sluitelement en voorkomt u dat
dezelfde SID tweemaal in omloop is.

nisatie

AX-componenten: SmartCD.MP of SmartStick AX voor eerste synchro-

Tijdens de eerste synchronisatie van AX-componenten worden heel veel

gegevens overgedragen. De frequentie van de drager en daarmee de over-
drachtssnelheid is bij de SmartCD.MP of de SmartStick AX duidelijk hoger.

i: Gebruik in het bijzonder voor de eerste synchronisatie van AX-
componenten bij voorkeur een SmartCD.MP of een SmartStick AX.

16.5.1

v AXM Classic geopend.

v
v
v

j—

teren en filteren [» 38]

opnieuw synchroniseren (reparatie)

sluitingslijst of matrixweergave geopend.
Sluitelement voorhanden.
Geschikt programmeerapparaat aangesloten.

Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-

2. Markeer het defecte sluitelement.
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3. Klik onder het punt "Assistenten (wizards)" op de button (& Sluiting de-
fect/vervangen .
— De wizard voor de behandeling van een defect sluitelement gaat
open.

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

SchlieBung  Gryffindor dormitory (0084GEAD) -

Programmiergerst @  SmartCD aktiv -
AKTION WAHLEN

) SchlieBung instand setzen

Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) SchlieBung austauschen

Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

) SchlieBung zuriicksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine andere Schliefung
programmiert werden kann.

SchlieBen

4. Selecteer de optie @ Sluiting repareren.
5. Klik op de button verder .
- Sluitelement wordt opnieuw gesynchroniseerd.
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SchlieBung defekt / austauschen
SchlieBanlage Hogwarts 1 >
SchlieBung
Programmiergerat
LIEBUNG INSTAND SETZEN
=
)6% Verbindung aufgebaut
7
Programmierung wird gestartet Bitte halten Sie die Schliefung in die Nahe des
@ SmartCD's (ca. 5-20 ¢m) bis die
I Programmierung abgeschlossen ist

- Sluitelement is opnieuw gesynchroniseerd.
SCHLIEBUNG INSTAND SETZEN

SchlieBung erfolgreich instand gesetzt.

16.5.2 resetten envervangen

v AXM Classic geopend.

sluitingslijst of matrixweergave geopend.
Sluitelement voorhanden.

Geschikte vervangende sluiting beschikbaar.

SERNEENERN

Geschikt programmeerapparaat aangesloten.

—

Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

N

Markeer het defecte sluitelement.
3. Klik onder het punt "Assistenten (wizards)" op de button (& Sluiting de-
fect/vervangen .

— De wizard voor de behandeling van een defect sluitelement gaat
open.
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SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1

SchlieBung  Gryffindor dormitory (0084GEAD) -

Programmiergerit @  SmartCD aktiv

AKTION WAHLEN

) SchlieBung instand setzen

Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) SchlieBung austauschen

Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

) SchlieBung zuricksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine andere SchlieBung
programmiert werden kann.

SchlieBen

4. Selecteer de optie @ Sluiting vervangen.
5. Klik op de button verder .
— De bevestigingsvraag voor het resetten gaat open.

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBung zurlicksetzen?
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6. Klik op de button ja.
- De vraag om te resetten gaat dicht.
- Sluitelement wordt gereset.

— De vraag over het aanmaken van een vervangend sluitelement gaat
open.

SchlieBung austauschen

Machten Sie eine ErsatzschlieBung erstellen?

= Wenn Sie "Ja" betatigen, wird eine Kopie der vorhandenen SchlieBung erstellt und
zum Programmieren einer ErsatzschlieBung verwendet

* Wenn Sie "Nein” betitigen, wird der vorhandene SchlieBungsdatensatz zum
Programmieren einer ErsatzschlieBung verwendet

Mame der Kopie Gryffindor dormitory_1

B -

7. Wijzig desgewenst de invoer in het veld Naam van de kopie.
8. Klik op de button ja .
— De vraag over het aanmaken van een vervangend sluitelement gaat

dicht.
“ Vervangend sluitelement is al op de achtergrond in de matrix
zichtbaar.
Gryffindor dormitory Q
Hutflepuff dormitory (*::} &
Stadium illumination =] o
Gryffindor dormitory_ 1 '::} C

— De wizard bereidt de synchronisatie van het vervangende
sluitelement voor.
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SchlieBung defekt / austauschen
SchlieBanlage Hogwarts 1 ~

SchlieBung

Programmiergerat

SCHLIEBUNG AUSTAUSCHEN

Legen Sie die ErsatzschlieBung vor das Programmiergerat und klicken Sie auf die "Weiter" Taste.

9. Klik op de button verder .
- Vervangend sluitelement wordt gesynchroniseerd.
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SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

SchlieBung

Programmiergerat

SCHLIEBUNG AUSTAUSCHEN

Programmierung j
ch \erbindung aufgebaut

Erkennung der SchlieBung lauft Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nahe des
@ SmartCD's (ca. 5-20 ¢m) bis die

Programmierung abgeschlossen ist

SchlieBen

— Vervangend sluitelement is gesynchroniseerd.
SCHLUIEBUNG AUSTAUSCHEN

Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt
= Vervangend sluitelement wordt in de matrix weergegeven.

Tair A4 T
Gryffindor dormitory

W Sync Y

[

O [ OO~

C
C

Hufflepuff dormitory
Stadium illumination

Gryffindor dormitorny_1
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16.5.3 wissen en vervangen

v AXM Classic geopend.

v" sluitingslijst of matrixweergave geopend.

v' Geschikte vervangende sluiting beschikbaar.
v' Geschikt programmeerapparaat aangesloten.

Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-

teren en filteren [» 38]

Markeer het defecte sluitelement.

Klik onder het punt "Assistenten (wizards)" op de button (& Sluiting de-

fect/vervangen .

“ De wizard voor de behandeling van een defect sluitelement gaat
open.

—

N

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1

SchlieBung  Gryffindor dormitory (0084GEAD) -
Programmiergerst @  SmartCD aktiv -
AKTION WAHLEN

) SchlieBung instand setzen

Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) SchlieBung austauschen

Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

) SchlieBung zuriicksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine andere Schliefung
pregrammiert werden kann.

SchlieBen

4. Selecteer de optie @ Sluiting vervangen.
5. Klik op de button verder .
— De bevestigingsvraag voor het resetten gaat open.
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SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBung zuriicksetzen? @

6. Klik op de button nee.
- De vraag om te resetten gaat dicht.

— De vraag over het aanmaken van een vervangend sluitelement gaat
open.

Schliefung austauschen

Machten Sie eine ErsatzschlieBung erstellen?

= Wenn Sie "Ja" betatigen, wird eine Kopie der verhandenen 5chlieBung erstellt und
zum Programmieren einer ErsatzschlieBung verwendet

* Wenn Sie "Mein” betatigen, wird der vorhandene SchlieBungsdatensatz zum
Programmieren einer ErsatzschlieBung verwendet

MName der Kopie Gryffindor dormitory_1

BN T

7. Wijzig desgewenst de invoer in het veld Naam van de kopie.
8. Klik op de button ja.

— De vraag over het aanmaken van een vervangend sluitelement gaat
dicht.
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— Vervangend sluitelement is al op de achtergrond in de matrix
zichtbaar.

— De wizard bereidt de synchronisatie van het vervangende
sluitelement voor.

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1 =
SchlieBung
Programmiergerat
SCHLIEBUNG AUSTAUSCHEN

Legen Sie die ErsatzschlieBung vor das Programmiergerat und klicken Sie auf die "Weiter” Taste.

9. Klik op de button verder .
— Vervangend sluitelement wordt gesynchroniseerd.
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SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1

SchlieBung

Programmiergerat

SCHLIEBUNG AUSTAUSCHEN

Programmierung j
22

\erbindung aufgebaut
CE g auig

Erkennung der SchlieBung lauft Bitte halten Sie die Schliefung in die Nahe des

@ SmartCD's (ca. 5-20 ¢m) bis die

Programmierung abgeschlossen ist

SchlieBen

— Vervangend sluitelement is gesynchroniseerd.
SCHUIEBUNG AUSTAUSCHEN
Die Aktion wurde erfolgreich durchgefiihrt

10. Klik op de button Sluiten .

“ De wizard voor de behandeling van een defect sluitelement gaat
dicht.
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Markeer het defecte originele sluitelement.

Tar ~ Y Typ AT Sync AT

Gryffindor tower

Gryffindor dormit... ":J!
Gryffindor dormit...

Main gate

Quidditch field 9]

QOO OO = O

Snape's dungeon

12. Klik op de button wissen . [J.

- Het defecte sluitelement wordt uit het sluitschema gewist.

— Vervangend sluitelement wordt in de matrix weergegeven.

Tar ~ Y Typ W Sync W

Gryffindor tower

Gryffindor dormit...
Main gate

Quidditch field

O OOD:= O

Snape's dungeon

16.5.4 resetten

v

v
v
v

j—

AXM Classic geopend.

sluitingslijst of matrixweergave geopend.
Sluitelement voorhanden.

Geschikt programmeerapparaat aangesloten.

Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

Markeer het defecte sluitelement.
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3. Klik onder het punt "Assistenten (wizards)" op de button (& Sluiting de-
fect/vervangen .
— De wizard voor de behandeling van een defect sluitelement gaat
open.

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1 =

SchlieBung  Gryffindor dormitory (0084GEAD) -

Programmiergerst @  SmartCD aktiv -
AKTION WAHLEN

) SchlieBung instand setzen

Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) SchlieBung austauschen

Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

) SchlieBung zuriicksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine andere Schliefung
programmiert werden kann.

SchlieBen

4. Selecteer de optie @ Sluiting resetten/opschonen.
5. Klik op de button verder .
— De bevestigingsvraag voor het resetten gaat open.
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SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBung zuriicksetzen? @

6. Klik op de button ja.
- De vraag om te resetten gaat dicht.
= Sluitelement wordt gereset.
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SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1 >

AXM Classic (Manual)

SchlieBung

Programmiergerat

SCHLUEBUNG ZURUCKSETZEN / BEREINIGEN

Zurlcksetzen

Die SchlieBung wird zurtickgesetzt

wl(r' Verbinden...

Bitte legen Sie die Schliefung in die Nihe des
| SmartCD's (ca. 5-20 cm)

S Sluitelement is gereset.

SchlieBung erfolgreich zuriickgesetzt

16.5.5 Opschonen (alleen in database resetten/software resetten)

v AXM Classic geopend.
v sluitingslijst of matrixweergave geopend.

1. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y/ (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]
2. Markeer het defecte sluitelement.
3. Klik onder het punt "Assistenten (wizards)" op de button (& Sluiting de-
fect/vervangen .
— De wizard voor de behandeling van een defect sluitelement gaat
open.
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SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBanlage Hogwarts 1

SchlieBung  Gryffindor dormitory (0084GEAD) -

Programmiergerit @  SmartCD aktiv

AKTION WAHLEN

) SchlieBung instand setzen

Die bestehende SchlieBung wird zurtickgesetzt und neu programmiert. Bitte achten Sie darauf, dass dieser
Prozess nicht unterbrochen wird.

) SchlieBung austauschen

Die bestehende SchlieBung wird gegen eine andere Komponente ausgetauscht. Halten Sie eine passende
nicht programmierte ErsatzschlieBung bereit.

) SchlieBung zuricksetzen / bereinigen

Die SchlieBung wird zuriickgesetzt oder bereinigt, damit an dieser Stelle eine andere SchlieBung
programmiert werden kann.

SchlieBen

4. Selecteer de optie @ Sluiting resetten/opschonen.
5. Klik op de button verder .
— De bevestigingsvraag voor het resetten gaat open.

SchlieBung defekt / austauschen

SchlieBung zurlicksetzen?
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6. Klik op de button nee.
- De vraag om te resetten gaat dicht.
— De vraag voor het opschonen gaat open.

SchlieBung defekt / austauschen

Die 5chlieBung trotzdem bereinigen? (Software Reset) @

7. Klik op de button ja .
5 Het sluitelement is onafhankelijk van het werkelijke sluitelement in de
database gereset.

SchlieBung erfolgreich bereinigt.

Sluitelementen aan gebouwen/locaties toewijzen

Zodra u een sluitelement aanmaakt, moet u een locatie en een gebouw
aangeven. In het ideale geval volgt u de best practice (zie Best practice:
sluitsysteem opbouwen [» Z9]) en voert U alle organisatorische
voorbereidende werkzaamheden al voor het aanmaken van uw
sluitelementen uit (zie Organisatiestructuur [» 45]). Op die manier hoeft u
het venster maar één keer te openen.

Vanzelfsprekend kunt u uw sluitelementen ook achteraf aan andere
gebouwen toewijzen:
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v AXM Classic geopend.

Minstens één locatie aangemaakt (zie Locatie aanmaken [» 73]).

v Minstens één gebouw aangemaakt (zie Gebouwen aanmaken en aan
locatie toewijzen [» 76]).

<\

1. Klik op het sluitelement dat u aan een locatie en een gebouw wilt toe-
wijzen.
- Het venster van het sluitelement gaat open.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

o Details SCHLIEBUNGSDETAILS
SchlieBanlage Hogwarts 1
o Konfiguration
© Auutins
mmer 0084GEAD
O 7ins
e Aktionen de SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZKLN
oﬂevechligungsgmppen TBIRI s 5 5 )
o s ung 14.12.2021 15:56:38
Sync  Programmiert
o Zutrittsliste
o Berechtigte Transponder
TURDETAILS
Tur  Gryffindor dormitory
Tur-Code DC-00019

Raumnummer

Etace

2. Open het menu "Gebouw — Details" indien nodig.

Raumnummer

Etage

Standort  Standort (Standard) =

Gebdude Gebdude (Standard) =
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3. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Locatie de locatie waar uw sluitele-
ment wordt gebruikt.

~ GEBAUDEDETAILS
Raumnummer
Etage
Standort  Standort (Standard) =
Gebsude Hogsmeade
Hogwarts
Standort (Standard)

- De selectie van het gebouw in het dropdownmenu ¥ Gebouw wordt
beperkt tot de gebouwen die tot de geselecteerde locatie behoren.

4. Kies in het dropdownmenu V¥ Gebouw het gebouw waarin uw sluitele-
ment wordt gebruikt.

5. Klik op de button Voltooien .
- Het venster van het sluitelement gaat dicht.

- Sluitelement is toegewezen aan een ander gebouw/locatie.

Lijsten met vrije dagen in sluitelement en locaties

U kunt lijsten met vrije dagen toewijzen aan zowel een sluitelement als aan
de locatie van het sluitelement. In dit geval wordt de lijst met vrije dagen in
het sluitelement gebruikt en wordt de lijst met vrije dagen in de vestiging
genegeerd.

Wanneer in plaats van het sluitelement een lijst met vrije dagen aan de lo-
catie is toegewezen, dan wordt de lijst met vrije dagen van de locatie voor

het sluitelement overgenomen. In het venster van het sluitelement herkent
u dat aan de toevoeging '(overgenomen)".

16.7

Sluitelementen naar zones verplaatsen

Zodra u een sluitelement aanlegt, moet u een zone aangeven. In het ideale
geval volgt u de best practice (zie Best practice: sluitsysteerm opbouwen
[» 29]) en voert u alle organisatorische voorbereidende werkzaamheden al
voor het aanmaken van uw sluitelementen uit (zie Organisatiestructuur

[» 45]). Op die manier hoeft u het venster maar één keer te openen.

Vanzelfsprekend kunt u uw sluitelementen ook achteraf naar een andere
zone verplaatsen.
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Afzonderlijk sluitelement verplaat- Meerdere sluitelementen verplaat-

sen

sen

Afzonderlijk sluitelernent aan een
andere zone toewijzen (in het ven-
ster van het sluitelernent) [» 254 ]

Geschikt voor het verplaatsen van
minder sluitelementen naar veel
verschillende zones:

Meerdere sluitelemmenten aan een
andere zone toewijzen (in het ven-
ster van de zone) [» 255]

Geschikt voor het verplaatsen van
meerdere sluitelementen naar een
paar verschillende zones:

y

Maximaal één zone per sluitelement

Een sluitelement kan maar tot één zone behoren. Er zijn geen overlappende
zones in de AXM Classic. Wanneer U een sluitelement toewijst aan een an-
dere zone, dan wordt dit sluitelement evt. automatisch uit de vorige zone

verwijderd.

2% In het venster "Zone — Details" kunt u met behulp van de kolom Zone —
Details controleren of een sluitelement al aan een zone is toegewezen.

Geen invloed van zones op rechten

Rechten zijn niet direct aan zones gekoppeld. Wanneer een sluitelement dus naar een andere zo-
ne wordt verplaatst, dan heeft dit in eerste instantie geen invloed op de rechten. Zones zijn ech-
ter een handig hulpmiddel om rechten sneller te wijzigen.

i Gebruik zones om sluitelementen sneller aan autorisatiegroepen toe te voegen (zie Zones en
groepen personen aan auvtorisatiegroepen toevoegen [» 314]).
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16.7.1 Afzonderlijk sluitelement aan een andere zone toewijzen (in het venster

van het sluitelement)

Sluitelement in de 'oude' zone

Sluitelement in de 'nieuwe' zone

Tar ~ Y Typ Y Sync Y Tar ~ Y
Hufflepuff tower @ (,'J Gryffindor dormit...
Hufflepuff tower
Gryffindor dormit... @
Hagrid's hut @ Hagrid's hut
Stadium illuminati... @ Stadium illuminati...

Typ Y Sync Y
Q@ ©
S O
S
Q@

v AXM Classic geopend.
v' Minstens één zone aangemaakt (zie Zone aanmaken [» 79)]).

1.

Klik op het sluitelement dat u naar een andere zone wilt verplaatsen.

- Het venster van het sluitelement gaat open.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

o Details

o Konfiguration

o Ausstattung

o Zustand

e Aktionen

o Berechtigungsgruppen
o Hashtags

o Zutrittsliste

o Berechtigte Transponder

Letzte Synchronis

TURDETAILS

SCHLIEBUNGSDETAILS

erung

ch Lands

er 0084GEAD

e SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZKLN
1.1.551
14.12.2021 17:07:18

Sync  Zeitplan

ir  Gryffindor dormitory

Code DC-00019

zeitplan ||

1

2. Selecteer in het dropdownmenu ¥ Zone de zone waarnaar U het slui-
telement wilt verplaatsen.

SCHLIEBUNGSDETAILS
SchlieBanlage

ereic

eriennummer

SchlieBungstyp

Bestellcode

Hogwarts 1

Castle

Standardbersich
Castle

Lands
SV-SEOCOE0-
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3. Klik op de button Voltooien .
- Het venster van het sluitelement gaat dicht.
> Het sluitelement bevindt zich in de nieuwe zone.

Tir ~ Y Typ A4 Sync A4

Gryffindor dormit... @ f:.l
Hufflepuff tower

Stadium illuminati...

Q
Hagrid's hut @
Q@

Tijdschema's in sluitelementen en zones

U kunt tijdschema's zowel aan een sluitelement als aan de zone van het
sluitelement toewijzen. In dit geval wordt het tijdschema in het sluitele-
ment gebruikt en wordt het tijdschema van de zone genegeerd.

Wanneer in plaats van het sluitelement een tijdschema aan de zone is toe-
gewezen, wordt het tijdschema van de zone voor het sluitelement overge-
nomen. In het venster van het sluitelement herkent u dat aan de toevoe-
ging '(overgenomen)'.

16.7.2 Meerdere sluitelementen aan een andere zone toewijzen (in het venster
van de zone)

Sluitelement in de 'oude' zone Sluitelement in de 'nieuwe' zone
Tiir ~Y Typ T2 Sync AT
e o % SOX Gryffindor dormit... @ ':J
Hufflepuff tower @
g A o = 0 i Stadium illuminati... @
um | Q B BX
Hagrid's hut @

v AXM Classic geopend.
v Minstens één zone aangemaakt (zie Zone aanmaken [» 79]).

1. Klik op het oranje AXM-symbool EEE.
S AXM-lijst klapt open.
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Dashboard 2 Matroansicht Bareiche schiigbaniagen (iber AX Manager

Denchte Schiielungen Personengruppen Benutzer SimensYoss Online Support
Srandarte Auf Updates Ubsrprufan

Sachinang Gedalude Fevedhack

Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen

AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. Selecteerin de groep | ORGANISATIESTRUCTUUR | de invoer [Zones .
ORGANISATIOMNSSTRUKTUR

Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude

Hashtags

- AXM-lijst gaat dicht.
- Het tabblad [Zones] gaat open.

Bereiche =

+ 3]

Neu  Léschen

®a

MName ~ %Y Zeitplan Y Beschreibung \T4
> Castle 5th grade schedule

Lands

3. Klik op de zone waarnaar u de sluitelementen wilt verplaatsen.
- Het venster "Zone" gaat open.
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Bereich - Details

Hier kénnen Sie die Details des Bereichs bearbeiten

) oetits Name Castle

a SchlieBungen Zeitplan  5th grade schedule

4. Klik op het tabblad @ sluitingen .

. SchlieBungen

- Het venster gaat naar het tabblad "sluitingen".

Bereich - SchlieBungen

Hier kannen Sie SchlieBungen zum Bereich hinzufugen

© oectais [ T AUSCEWEKLT 2
o SchlieBungen Tur ~ Y Bereich Y Raun¥ EtageW (¢ Tar ~ Y Bereich Y Raun¥V EtageY

Gryffindor darmitory ~ Castle G Hagrid's hut Lands
Hufflepuff tower Lands

Stadium illumination | Lands

‘ )

5. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-

teren en filteren [» 38]
6. Markeer alle sluitelementen die u aan de zone wilt toevoegen (Ctrl+-

muisklik voor afzonderlijke of Shift+muisklik voor meerdere).
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7. Verplaats met alleen de geselecteerde sluitelementen of verschuif
met alle weergegeven sluitelementen.

Dubbelklikken als alternatief voor pijltoetsen

Door te dubbelklikken op een notitie in de lijst verschuift u deze invoer even-
eens naar de andere kolom.

- Het gemarkeerde sluitelement in de linker kolom wordt toegevoegd
aan de zone.

Bereich - SchlieBungen

Hier kénnen Sie SchlieBungen zum Bereich hinzufligen

o Details.

o SchlieBungen Tur ~ Y Bereich ¥ RaunY EtaY ( Tar ~ Y Bereich Y RaunY EtageV ¢
Gryffindor darmitory ~ Castle G Hagrid's hut Lands H
Hufflepuff tower Lands H

Stadium illumination  Lands c

‘ 5
Fertigstellen J| Abbrechen

8. Klik op de button Voltooien .

- Het venster gaat "Zone" dicht.

- Sluitelementen zijn naar de nieuwe zone verplaatst.
= Matrix toont structurering met nieuwe zones.

Tir ~ Y Typ T Sync T
Gryffindor dormit... f:l
Hufflepuff tower
Stadium illuminati...

@
@
Q@
@

Hagrid's hut
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16.8 Rechten bij sluitelementen beperken tot bepaalde tijden
(tijldschema)

Met een tijdschema voor uw sluitelement beperkt u de rechten tot
bepaalde dagen en tijden (zie Event management [» 506]).

In dit hoofdstuk komt u te weten hoe u afzonderlijke sluitelementen via het
venster van het sluitelement aan een tijdschema toevoegt. Meerdere
sluitelementen kunnen sneller in het tijdschema zelf worden toegevoegd:
Sluitelermenten aan het tiidschema toevoegen [» 327].

v AXM Classic geopend.

v' Sluitelement aangemaakt (zie Sluitelernent aanmaken [» 212]).
v Sluitelement met .ZK-optie uitgerust.

v TijJdschema aangemaakt (zie Tijdschema aanmaken [» 48]).

J—

Klik op het sluitelement dat u wilt toevoegen.
= Het venster van het sluitelement gaat open.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

N stellcode  SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZK LN
o fhemming sion  1.1.551

O 2o L ung 14122021 15:56:38

© Htonen Sync  Programmiert

(s ) M vm—

TURDETAILS
© oo
Tur  Gryffindor dormitory
o Zutrittsliste
Tur-Code DC-00019
o Berechtigte Transponder
zeitplan ||
Eags Zeitumschaltung ||
M+ Neu
Feiertagsliste |:|
t +Neu

2. Open het menu "Tijdfuncties" indien nodig.
3. Vink het hokje I+ Tijdschema aan.
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4. Selecteer in het dropdownmenu ¥ Tijdschema het tijdschema voor uw
sluitelement.

~ ZEITFUMKTIONEN

Zeitplan Zeitplan 1 -~ +Neu
Zeitplan 1
Zeitumschaltung |:|
Zeitplan 2

Feiertagsliste |:|

5. Vink het hokje ¥ Feestdagenlijst aan.

6. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Feestdagenlijst de lijst met vrije da-
gen voor uw sluitelement.

~ ZEITFUNKTIONEN

Zeitplan Zeitplan 1 3l +Neu

_ Wizardry calendar (vererbt) -
Zeitumschaltung I:H
Baden-Wirtemberg

Felertagsliste Bayern + Neu
< Zuriick IBE-rIin
Brandenburg
Bremen
Hamburg
Hearram

Lijsten met vrije dagen in sluitelement en locaties

U kunt lijsten met vrije dagen toewijzen aan zowel een sluitelement als aan
de locatie van het sluitelement. In dit geval wordt de lijst met vrije dagen in
het sluitelement gebruikt en wordt de lijst met vrije dagen in de vestiging
genegeerd.

Wanneer in plaats van het sluitelement een lijst met vrije dagen aan de lo-
catie is toegewezen, dan wordt de lijst met vrije dagen van de locatie voor

het sluitelement overgenomen. In het venster van het sluitelement herkent
u dat aan de toevoeging '(overgenomen)".

7. Klik op de button Voltooien .
- Het venster van het sluitelement gaat dicht.
- Sluitelement is aan het tijdschema toegevoegd.
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16.9 Sluitelementen met tijldomstelling automatisch inkoppelen en
uitkoppelen

In het ideale geval hebt u uw tijdomschakelingen al voor het aanmaken van
de sluitelementen aangemaakt (zie Best practice: sluitsysteermn opbouwen
[» 29]en Tijdomstelling aanmaken [» 61]). Daarmee kunt u direct bij het
aanmaken van de sluitelementen de tijdomstellingen direct in de
eigenschappen van het sluitelement instellen:

~ ZEITFUMNKTIONEN
Zeitplan |:|

Zeitumschaltung Zeitumschaltung 1 s +Neu

Zeitumschaltung 1
Feiertagsliste |:|

Uiteraard kunt u uw sluitelementen ook achteraf aan de tijdomstelling
toevoegen:

v AXM Classic geopend.
v Sluitelement met .ZK-optie uitgerust.
v TijJdomstelling aangemaakt (zie Tijdomstelling aanmaken [» 61]).

1. Klik op de oranje AXM-button EES.
= AXM-lijst klapt open.

=G - o @

ashtags Programmiergerite Fehlerdateien herunterladen

AX Manager beenden Zestplansteverung

Warsion: 1.02112.1304
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2. Selecteerinde groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer | Tijd-
schemabesturing .

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG
Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

= AXM-lijst gaat dicht.
— Het tabblad [Tijdschemabesturing] gaat open.

3. Klik op de button Tijdomstellingen (.

L Zeitumschaltungen

- Het tabblad [Tijdomstellingen] gaat open.

Matrixansicht % Zeitplansteuerung ¥ Zeitumschaltungen x

MName ~ % Anzahl SchlieBungen Y  Letzte Anderung Y Beschreibung Y

> Zeitumschaltung 1 1 07.05.2021 17:33:50

4. Klik op de tijdomstelling waaraan u uw sluitelementen wilt toevoegen.
- Het venster voor de tijdomstelling gaat open.
5. Klik op het tabblad = @ Toegewezen sluitingen .

. Zugewiesene SchlieBungen

& Het venster gaat naar het tabblad "Toegewezen sluitingen".
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Zeitumschaltung - SchlieBungen
z altung

Hier kannen Sie SchlieBungen zu einer ung hinzufiigen

o Details

o Zugewiesene SchlieBungen Name ~ % ZeitumschaltungspY Raun’ Etagey ¢ Name ~ % Zeitumschaltungspy Raun'’ Etageyy «
Gryffindor dormitory G

Hufflepuff dormitory G

> < 5
[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

6. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

7. Markeer alle sluitelementen die u met het tijdschema wilt openen en
sluiten (Ctrl+muisklik voor enkele of Shift+muisklik voor meerdere).

Dubbelklikken als alternatief voor pijltoetsen

Door te dubbelklikken op een notitie in de lijst verschuift u deze invoer even-
eens naar de andere kolom.

8. Verplaats met alleen de geselecteerde sluitelementen of verschuif
met alle weergegeven sluitelementen.
— De gemarkeerde sluitelementen in de linkerkolom worden aan de
tijldomstelling toegevoegd.
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Zeitumschaltung - SchlieBungen

Sie SchlieBungen zu einer Zeitumschaltung hinzufugen

o Details R T
o Zugewiesene SchlieBungen Name ~ Y ZeitumschaltungspY¥ Raun¥ Etage¥ Name ~ Y ZeitumschaltungspY RaunY EtageY (
Gryffindor dormitory G Hufflepuff dormitory G
< > < >
[] weiteres Objekt erstellen Fertigstellen [l Abbrechen

9. Klik op de button Voltooien .

— Het venster voor de tijdomstelling gaat dicht.
10. Klik op de oranje AXM-button EEE.

-  AXM-lijst klapt open.

Sehligbaniagen Uber AX Manager

AX Manager beenden

uppen shtags erate Fehlerdat;
Wersion: 1.02112.1304

11. Selecteerin de groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer sluitin-
gen.

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG
Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung
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-  AXM-lijst gaat dicht.
- Het tabblad [sluitingen] gaat open.

12. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

13. Klik op de deur die met de tijdomstelling moet worden aangestuurd.
- Het venster van het sluitelement gaat open.

SchlieBung - Details

ie Details g bearbeiten

P Y-
e SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZKLN

© ety .

o Zustand Letzte Synchronisierung  14.12.2021 15:56:38

a Aktionen Sync  Programmiert

(s ) M vm—

TURDETAILS
© oo
Tur  Gryffindor dormitory
o Zutrittsliste
Tur-Code DC-00019
o Berechtigte Transponder Beschraibunc

~ ZEITFUNKTIONE|
Zeitplan []
Etage Zeitumschaltung {Zeitumschaiung 1 | DN
Standort Hogwarts 2 +Neu Feiertagsiste |:|

Gebaude Gryffindor tower = +Neu

14. Klik op het tabblad @ configuratie .

. Kenfiguration

— Het venster gaat naar het tabblad "configuratie".
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SchlieBung - Konfiguration

Hier kannen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren

o Details

o Konfiguration

o Ausstattung

o Zustand

o Aktionen

o Berechtigungsgruppen
o Hashtags

o Zutrittsliste

Q Berechtigte Transpander

Offnungsdauer (Sek.)
D Dauerdffnung
Nahbereichsmodus (bei interner Antenne)

_) Manuelles Auskuppeln @) Automatisches Auskuppeln

®) Manuelles Einkuppeln ) Automatisches Einkuppeln

_) Transponder aktiv:immer @) Transponder aktiv: nur, wenn ausgekuppelt

15. Stel in het dropdownmenu "Configuratie van de tijdomstelling" het ge-
wenste gedrag in (zie Tijdomstellingen [» 510]).

| Manuelles Auskuppeln @) Automatisches Auskuppeln

@ Manuelles Einkuppeln | Automatisches Einkuppeln

| Transponder aktiv: immer @) Transponder aktiv: nur, wenn ausgekuppelt

16. Klik op de button Voltooien .
— Het venster van het sluitelement gaat dicht.

5 TijJdomstelling is ingesteld.

Passages door het sluitelement laten protocolleren (passagelijst)

Hier schakelt u de passagelijst in. Daarmee protocolleert uw sluitelement
welke identificatiemedia zijn geactiveerd (zie ook Toegangs- en
passagelijsten [» 505)).

v AXM Classic geopend.
v Sluitelement met .ZK-optie uitgerust.

1. Klik op het sluitelement dat toegangen moet protocolleren.
- Het venster van het sluitelement gaat open.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
o Kenfiguration
o Ausstattung
o Zustand

o Aktionen Sync  Programmiert

de  SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZK.LN

1.1.551

erung  14.12.2021 15:56:38

(s Y a——
TURDETAILS
© o
Gryffindor dormitory

O zvitsiiste
Tor-Code DC-00019

0 Berechtigte Transpander

Raumnummer Zeitplan |:|

Zeitumschaltung | Zeitumschaltung 1 A *Neu

Etage

rt Hogwarts i +Neu
0 Feiertagsliste I:l

ie Gryffindor tower w0 +Neu

2. Klik op het tabblad @ configuratie .

. Konfiguration

- Het venster gaat naar het tabblad "configuratie".

3. Open het menu "TIUDCONFIGURATIE" (alleen bij .ZK-sluitelementen
weergegeven).

SchlieBung - Konfiguration 99] £

en Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Konfiguration
o rmming D Unberechtigte Zutrittsversuche protokollieren
o Zustand

o Aktionen

o Berechtigungsgruppen
ﬂ Hashtags

o Zutrittsliste

o Berechtigte Transponder

Zugangsprotckollierung

4. Vink het hokje aan v Toegangsprotocollering (standaard voor .ZK-slui-
telementen geactiveerd).
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5. Klik op de button Voltooien .
- Het venster van het sluitelement gaat dicht.

- Toegangsprotocollering voor dit sluitelement geactiveerd.

De geprotocolleerde passages worden bij de synchronisatie uitgelezen (zie
Sluitelerment synchroniseren (incl. passagelijst vitlezen) [» 385]).

Daarna kan de passagelijst in het venster van het sluitelement via de tab
[toegangslijst] worden opgeroepen (zie Passagelijst van een sluitelement
weergeven en exporteren [» 390)).

Sluitelement langer, korter of permanent laten openen

In de fabrieksinstelling programmeert de AXM Classic uw sluitelementen
zodanig dat ze 5 seconden lang inkoppelen. Er zijn echter ook andere
instellingen beschikbaar:

== pulsopening tussen O s en 25 s: Na het activeren van een
identificatiemedium blijft het sluitelement gedurende deze tijd
ingekoppeld. Daarna koppelt het vanzelf weer uit.

Continue opening: Na het activeren van een identificatiemedium
koppelt het sluitelement in en blijft geactiveerd. Pas wanneer weer een
identificatiemedium wordt bediend, koppelt het sluitelement uit.

Bovendien kunt u nog met instellingen werken die niet gerelateerd zijn aan
sluitingen:

i: /dentificatiemedium tweemaal zo lang laten openen [» 110]

i= Sluitelementen met tijidomstelling automatisch inkoppelen en
uitkoppelen [» 261]

In dit hoofdstuk wordt beschreven hoe u de impulsduur instelt of een
continue opening activeert:

v AXM Classic geopend.
v Sluitelement aangemaakt.

1. Klik op het sluitelement waarvan u de duur van het openen wilt instel-
len.
- Het venster van het sluitelement gaat open.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
o Kenfiguration
o Ausstattung
o Zustand

o Aktionen Sync  Programmiert

de  SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZK.LN

1.1.551

erung  14.12.2021 15:56:38

[ Y —
TURDETAILS
Q oo

o Zutrittsliste -

ir-Code DC-00019

Gryffindor dormitory

0 Berechtigte Transpander

Raumnummer Zeitplan |:|

Zeitumschaltung i Zeitumschaltung 1 Ml +Neu

Etage

rt Hogwarts i +Neu
0 Feiertagsliste I:l

ie Gryffindor tower w0 +Neu

2. Klik op het tabblad @ configuratie .

. Konfiguration

- Het venster gaat naar het tabblad "configuratie".
3. Open het menu "Sluitings functies".
4. Voerin het veld Openingsduur (sec.) de gewenste activeringsduur in.

SchlieBung - Konfiguration 99] B

Hier kannen Sie das Vierhalten der SchlieBung konfigurieren Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
o Konfiguration
o Ausstattung ~

Offnungsdauer (Sek.)

o Zustand [ ] Daversffiung

o . Nahbereichsmodus (bei interner Antenne)
Aktionen

o Berechtigungsgruppen SIGNALISIERUNG
Q oo
o Zutrittsliste Resl

o Berechtigte Transponder

5. Ukunt ook het hokje I« Altijd-open-modi aanvinken om een continue
opening in te stellen.
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6. Klik op de button Voltooien .
- Het venster van het sluitelement gaat dicht.

— De duur van de opening van het sluitelement is ingesteld.

Reikwijdte van het sluitelement begrenzen (nearby modus)

De nearby modus reduceert het leesbereik van de sluitelementen. In het
bijzonder de vrij draaiende Digital Cylinder AX moet in de nearby modus
worden gebruikt. Hij is uitgerust met twee elektronische knoppen die
tegelijkertijd zonder nearby modus kunnen worden geactiveerd.

Near Field Modus voor vrij draaiende Digital Cylinder AX automatisch ge-
activeerd

Zodra u de optie v Freewheeling op een Digital Cylinder AX activeert, zal
de AXM Classic automatisch ook de v Near Field Modus activeren.

v AXM Classic geopend.

1. Klik op het sluitelement waarvan de reikwijdte moet worden beperkt.
— Het venster van het sluitelement gaat open.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

O tonioea
stellcode  SV-ZS5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZKLN

© rustatns on 1551

o Zustand Letzte Synchronisierung  14.12.2021 15:56:38

o Alctionen Sync  Programmiert

o Berechtigungsgruppen

TURDETAILS
© Hoross
Tur  Gryffindor dormitory

o Zutrittsliste
Tur-Code DC-00019

o Berechtigte Transponder

+ GEBAUDEDETAILS ~ ZEITFUNKTIONER

Zeitplan I:l

Standort Hogwarts v +Neu
Feiertagsliste ||

ide  Gryffindor tower S +Neu

2. Klik op het tabblad @ configuratie .

. Kenfiguration

— Het venster gaat naar het tabblad [configuratie].
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3. Open het menu "Sluitings functies".

SchlieBung - Konfiguration

Hier kannen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren

€ pewis
o Konfiguration
€) russtattung S
Offnungsdauer (Sek.)

o Zustand D Dauerdffnung

[ ] Nahbereichsmodus (bei interner Antenne)
o Aktionen

) serecniigungsaruppen
€ rosheags
O zuinsisee

o Berechtigte Transponder

4. Vink het hokje aan v Near Field Modus (alleen bij geschikte sluitele-
menten weergegeven).

5. Klik op de button Voltooien .
— Het venster van het sluitelement gaat dicht.

— Nearby modus voor dit sluitelement geactiveerd.

16.13 Sluitelement muten (voor batterij-alarmen en programmeringen)

In de eigenschappen van het sluitelement kunt u de volgende signalen
deactiveren:

ii akoestische en optische batterij-alarmen
a2 akoestische programmeerbewijzen

Wanneer een identmedium wordt geactiveerd, geeft het sluitelement het
inkoppelen weer zoals gebruikelijk. U kunt echter ook voor elk
identificatiemedium, behalve PinCode-toetsenborden, instellen dat
sluitelementen geen activering van dit identificatiemedium mogen
signaleren (zie Voor één transponder of kaart alle sluitelernenten muten

D 12)).
v AXM Classic geopend.

1. Klik op het sluitelement dat moet worden gemute.
- Het venster van het sluitelement gaat open.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
o Konfiguration
© Husstng

Seriennummer  UUSAGEAD -
SchlieBungstyp

e SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZK.LN

estellco

1.1.551
o Zustand Letzte Synchronisierung  14.12.2021 15:56:38
o Aktionen Sync  Programmiert

[ Y —
TURDETAILS

Q oo

o Zutrittsliste

0 Berechtigte Transpander

Gryffindor dormitory

DC-00019

Zeitplan |:|

Etage Zeitumschaltung

Standort Hogwarts v +Neu
Feiertagsliste I:l

e Gryffindor tower w0 +Neu

2. Klik op het tabblad @ configuratie .

. Konfiguration

- Het venster gaat naar het tabblad [configuratie].
3. Open het menu "Signalering".

SchlieBung - Konfiguration 99] £

Hier ko das Verhalten der SchlieBung konfigurieren Synchronisieren  In Matrix anzeigen

© oeuis
o Konfiguration o
€) russatiung

O wsona
Akustische/optische Batteriewarnungen aktiv

o Aktionen Akustische Programmier-Quittungen aktiv

[ ) A v—

© Hovoss i
o Zutrittsliste A TN KO A

o Berechtigte Transponder
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4. Deactiveer de selectievakjes I Akoestische/optische batterijwaarschu-
wingen actief en [ Akoestische programmeerbewijzen actief.

|:| Akustische/optische Batteriewarnungen aktiv

|:| Akustische Programmier-Quittungen aktiv

5. Klik op de button Voltooien .
- Het venster van het sluitelement gaat dicht.

- Sluitelement zal geen batterij-alarmen of akoestische programmeerbe-
wijzen meer signaleren.

Kaartlezer activeren en deactiveren

In de fabrieksinstelling activeert de AXM Classic onder bepaalde
voorwaarden de kaartlezer van uw sluitelementen automatisch:

ii Sluitelement bevindt zich in een passief of hybride sluitsysteem

De kaartlezer is alleen nodig wanneer in het sluitsysteem ook kaarten
aanwezig kunnen zijn. In een actief sluitsysteem zijn er alleen
transponders.

ii Sluitelement heeft een ingebouwde kaartlezer.

Bij sluitelementen zonder kaartlezer kan geen kaartlezer worden
geactiveerd.

Bij hybride sluitelementen in hybride sluitsystemen kan het zijn dat het
sluitelement helemaal niet met een kaart bediend hoeft te worden. Met uw
AXM Classic kunt u in dit geval de kaartlezer deactiveren. Zo bespaart u
energie en kunt u de levensduur van de batterij verlengen.

v AXM Classic geopend.
v' Sluitelement aangemaakt.

1. Klik op het sluitelement waarvan u de kaartlezer wilt activeren/deacti-
veren.
— Het venster van het sluitelement gaat open.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details
o Kenfiguration
o Ausstattung
o Zustand

o Aktionen Sync  Programmiert

de  SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZK.LN

1.1.551

erung  14.12.2021 15:56:38

[ Y —
TURDETAILS
Q oo

o Zutrittsliste -

ir-Code DC-00019

Gryffindor dormitory

0 Berechtigte Transpander

Raumnummer Zeitplan |:|

Zeitumschaltung i Zeitumschaltung 1 Ml +Neu

Etage

rt Hogwarts i +Neu
0 Feiertagsliste I:l

ie Gryffindor tower w0 +Neu

2. Klik op het tabblad @ configuratie .

. Konfiguration

- Het venster gaat naar het tabblad "configuratie".
3. Open het menu "Kaartconfiguratie".

SchlieBung - Konfiguration 99] £

Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Konfiguration
© ssetins e
O 2 ' '
o Aktionen

Karteninterface
[ Y ——
© Hovoss
o Zutrittsliste

o Berechtigte Transponder

4. Vink het hokje I Kaartinterface aan of af.
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5. Klik op de button Voltooien .
- Het venster van het sluitelement gaat dicht.

- Kaartlezer van het sluitelement is geactiveerd/gedeactiveerd.

16.15 Activerings- en afloopdatum van identificatiemedia negeren

In de eigenschappen van uw identificatiemedia kunt u bepalen dat deze op
een bepaalde datum geactiveerd of gedeactiveerd worden (zie
Identificatiernedium eenmalig op bepaalde tijdstioppen activeren of
deactiveren (activerings- en afloopdatum) [» 114]).

AX-sluitelementen negeren deze activerings- en afloopdatum desgewenst
en accepteren dan toch de betreffende identificatiemedia.

v AXM Classic geopend.
v' Sluitelement AX-gebaseerd.

1. Klik op het sluitelement dat moet worden gemute.
- Het venster van het sluitelement gaat open.

SchlieBung - Details

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

o Details
o Konfiguration
de SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZK.LN
0 Ausstattung on 11551
o Zustand Letzte Synchronisierung  14.12.2021 15:56:38
o Aktionen Sync  Programmiert

[ Y —

TURDETAILS
© o
Tur  Gryffindor dormitory
o Zutrittsliste.
Tir-Code DC-00019
g Berechtigte Transponder Beschraibung

Zeitplan |:|

Raumnummer
Ftage Zeitumschaltung EZE\tumscha\tung1 +Neu
Standort Hogwarts
Feiertagsliste I:l
Gebaude Gryffindor tower

2. Klik op het tabblad @ configuratie .

. Konfiguration

- Het venster gaat naar het tabblad [configuratie].
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3. Open het menu "AX-functies".

SchlieBung - Konfiguration

Hier kannen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren

o Details
~ ZEITKONFIGURATION
o Konfiguration
IGSFUNKTIONEN
© Hussatng

O zina

©) rutionen
[ ] Axtivierungs- bzw. Verfallsdatum ignorieren

[ Y —
Q oo
o Zutrittsliste.

o Berechtigte Transpander

~ KARTENKONFIGURATION
~ ZEITUMSCHALTUNG-KONFIGURATION

~ ANDERE

4. Activeer het selectievakje I» Activerings- resp. vervaldatum negeren.
v AX FUNKTIONEN

Aktivierungs- bzw. Verfallsdatum igneorieren

5. Klik op de button Voltooien .
= Het venster van het sluitelement gaat dicht.

L Sluitelement kan ook worden bediend met identificatiemedia die niet in
hun activeringsperiode zijn opgenomen.

Deurbewaking (DoorMonitoring) instellen

Met DoorMonitoring kunt u de toestand van uw sluitelementen en deuren
bewaken (zie ook DoorMonitoring [» 525]).

DoorMonitoring zonder directe netwerkintegratie ('WaveNet') beperkt
beschikbaar

In een sluitsysteem in een direct netwerk kunnen sluitelementen die op het
WaveNet zijn aangesloten, hun DoorMonitoring-gebeurtenissen onmiddel-
lik via het netwerk overdragen. U ziet deze gebeurtenissen in korte tijd in uw
sluitschemasoftware (bijv. AXM).

Zonder WaveNet loggen sluitelementen hun DoorMonitoring-gebeurtenis-
sen eveneens en slaan deze op in de toegangslijst. U ziet deze gebeurtenis-
sen pas na het uitlezen van de toegangslijst in uw sluitschemasoftware.
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16.16.1 DoorMonitoring voor profielcilinders configureren

v AXM Classic geopend.
v Sluitelement is geschikt voor DoorMonitoring (artikelnummer

bevat .DM).

1. Klik op het sluitelement waarvoor u DoorMonitoring wilt configureren.
& Het venster van het sluitelement gaat open.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

| o Details

o Konfiguration

o Ausstattung

o Zustand

a Aktionen

e Berechtigungsgruppen
o Hashtags

o Zutrittsliste

e Berechtigte Transponder

SCHLIEBUNGSDETAILS

Bereich Standardbereich

00E04GX

de 74.30-35.DM.FD.ZK.G2

ersion 3.5.34

ung  03.05.2024 10:00:43

Ok

Sync  Programmiert

TURDETAILS

Tur Main gate

Code DC-00012

2. Klik op het tabblad @ configuratie .

. Kenfiguration

— Het venster gaat naar het tabblad [configuratie].



16. Deuren en sluitelementen

AXM Classic (Manual) 278 /535

3. Open het menu "Deurbewaking".

SchlieBung - Konfiguration 99] B
Hier kannen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren Synchronisieren  In Matrix anzeigen
o Details
o Kenfiguration SIGNALISIERUNG
o Ausstattung KART Tl
o Zustand ZETU ONFIGURATIO
O ioner - DoomMONTORNG
“TUR OFFEN" EINSTELLUNGEN
B hic
e e R EES Abtastintervall fur die DM Sensoren (Sek.) aus >
© roross “Tdr zu lange offen” Event nach (Min) aus ~
" SCHLOSSRIEGEL
o Zutrittsliste
Tourigkeit des Schlosses aus ~
o Berechtigte Transponder “Tar sicher verriegelt” Position des Riegels

PROTOKOLLIERUNG IN DER ZUTRITTSLISTE
I:l “Tur offen” Ereignisse

|:| Schlossriegel-Ereignisse

WEITERLEITUNG IM NETZWERK
[ ] *Tar offen” Ereignisse

|:| Schlossriegel-Ereignisse

D Protokollierung / Weiterleitung der Alarme im Netzwerk

4. Voer de gewenste instellingen uit.
5. Klik op de button Voltooien .

- Het venster van het sluitelement gaat dicht.
— DoorMonitoring is voor dit sluitelement ingesteld.

U kunt kiezen uit de volgende instellingen:

"Deur open" instellingen

“TUR OFFEN" EINSTELLUNGEN

Abtastintervall fir die DM Sensoren (Sek.) aus =

“Tar zu lange offen" Event nach (Min.) aus b

Met behulp van een speciale stiftschroef en een magneetplaatje herkennen
uw DoorMonitoring-cilinders of de deur open of gesloten is.
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Instelling Toelichting

De frequentie waarmee de cilinder
controleert of het magneetplaatje
zich voor de stiftschroef bevindt. In
dit geval wordt de deur als gesloten
beschouwd.

Mogelijke waarden:
i seconden

i seconde
Bemonsteringsfrequentie voor de s
DM-sensoren (sec.)

seconden
== seconden
== seconden
== seconden

ii seconden

Frequentere controles leiden tot een
snellere detectie van een geopende
deur, maar ook tot een hoger
stroomverbruik.

Veiligheidsrelevante deuren zoals
branddeuren mogen niet permanent
geopend zijn. Met deze instelling
kunt u herkennen of een deur langer
dan normaal openstaat. Deze deur
kan bijvoorbeeld geblokkeerd zijn.

Na afloop van de ingestelde tijd
wordt de gebeurtenis Deur te lang

open geactiveerd.
"Deur te lang open" event na (min.)
Beschikbare tijden:

== Minuten
== Minuten
=s MiNnuuUt
== Minuten

== Minuten

== Minuten
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Nachtschoot
SCHLOSSRIEGEL
Tourigkeit des Schlosses aus o

“Tar sicher verriegelt” Position des Riegels

Met een speciale sensor registreert uw DoorMonitoring-cilinder hoe vaak de
meenemer is gedraaid. Samen met de volgende instellingen weet het
systeem dan hoe ver de grendel is uitgeschoven.

Instelling Toelichting

Het aantal omwentelingen dat no-
dig is om de grendel van het insteek-
slot volledig uit te schuiven.

Mogelijke waarden:

Aantal omdraaiingen van het slot = Uit

s |-toerig

i 2-toerig
== 3-toerig

== 4-toerig




AXM Classic (Manual)

Instelling

16. Deuren en sluitelementen
281/ 535

Toelichting

Deur veilig afgesloten positie van de
schoot

Bij insteeksloten met twee of meer
toeren kan het zijn dat de deur wel-
iswaar vergrendeld is, maar dat de
grendel nog niet zover is uitgescho-
ven dat hij veilig in de verankering
van de deur rust. In dit geval geldt de
deur alleen als deur is vergrendeld,
maar niet als Deur is veilig afgeslo-
ten.

Met deze instelling legt u vast hoe-
veel omwentelingen nodig zijn tot-
dat de grendel ver genoeg in de deur
zit en de vergrendeling als veilig
wordt beschouwd.

De beschikbare instellingen zijn af-
hankelijk van wat u bij Aantal om-

draaiingen van het slot hebt inge-

voerd:

ae Uit

Protocollering in de toegangslijst

PROTOKOLLIERUNG IN DER ZUTRITTSLISTE
I:I “Tar offen” Ereignisse

|:| Schlossriegel-Ereignisse

U kunt DoorMonitoring-gebeurtenissen mee protocolleren in uw
toegangslijst. Zo kunt u DoorMonitoring in beperkte mate ook zonder

directe netwerkintegratie gebruiken.

Met deze instellingen legt u vast welke gebeurtenissen in de toegangslijst
van uw DoorMonitoring-sluitelement worden geschreven.
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Toelichting

Deur open gebeurtenissen

Activeer dit selectievakje om Deur
open gebeurtenissen in de toe-
gangslijst van uw sluitelement te
schrijven.

Dit geldt voor deze gebeurtenissen:

i= De deur is open.

deur is gesloten

i De deuris lang open

Nachtschoot-gebeurtenissen

Activeer dit selectievakje om Nacht-
schoot-gebeurtenissen in de toe-
gangslijst van uw sluitelement te
schrijven.

Dit geldt voor deze gebeurtenissen:
i= deuris vergrendeld

== Deur is veilig afgesloten

Doorgeven binnen het netwerk

WEITERLEITUNG IM NETZWERK
|:| “Tir offen” Ereignisse

|:| Schlossriegel-Ereignisse

D Protokollierung / Weiterleitung der Alarme im Netzwerk

DoorMonitoring werkt het beste met een systeem met directe
netwerkintegratie (WaveNet). Om de beste instelling voor uw situatie te
vinden, kunt u zelf bepalen welke gebeurtenissen u via uw WaveNet aan

uw database doorgeeft.

Extra doorschakelingen betekenen meer radioverkeer en dus een hoger

stroomverbruik.
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Instelling Toelichting

Activeer dit selectievakje om Deur
open gebeurtenissen door te geven
aan de database.

Dit geldt voor deze gebeurtenissen:
i2 De deur is open.
Deur open gebeurtenissen

deur is gesloten

i De deuris lang open

Als u dit selectievakje activeert, wor-
den de gebeurtenissen automatisch
ook in de toegangslijst opgeslagen.

Activeer dit selectievakje om Nacht-
schoot-gebeurtenissen door te ge-
ven aan de database.

Dit geldt voor deze gebeurtenissen:

Nachtschoot-gebeurtenissen == deuris vergrendeld

== Deuris vellig afgesloten

Als u dit selectievakje activeert, wor-
den de gebeurtenissen automatisch
ook in de toegangslijst opgeslagen.

Uw DoorMonitoring-sluitelement
herkent diverse alarmsituaties. Deze
kunt u doorgeven aan uw database.

ZUlke situaties zijn bijvoorbeeld:

ii Deur te lang open
Protocolleren / doorgeven van de &0p

alarmmeldingen in het netwerk

i Manipulatiepoging (bijv.
Manchetschroef werd
gemanipuleerd)

i De deur werd geopend hoewel
deze als afgesloten of veilig
afgesloten te boek staat

16.17 SmartRelais-instellingen wijzigen
U ziet de instellingen voor SmartRelais alleen als u:

i2 een sluitelement nieuw aanmaakt en nog niet op Voltooien hebt
geklikt of

een sluitelement van het type "" hebt geopend.
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Alle instellingen van het SmartRelais worden in het tabblad "configuratie"
gewijzigd:

v AXM Classic geopend.

v' sluitingslijst of matrixweergave geopend.

1. Klik op het SmartRelais.
- Het venster van het SmartRelais gaat open.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

o Details
o Konfiguration
o Ausstattung
o Zustand

a Aktionen Sync  Erstprogrammierung

er n/a

yp [E SmartRelais

ung  13.12.2021 20:34:32

(s ) Mvm—

TURDETAILS
Q 1o
Tur  Stadium illumination
o Zutrittsliste
Tar-Code DC-00021
e Berechtigte Transponder Beschreibunc
~ GEBAUDEDETAILS - ZEITFUNKTIONE
Raumnummer zeitplan ]
Etage Zeitumschaltung |:|
Standort Hogwarts = +Neu P —— 1
Standort Hog Feiertagsliste { Wizardry calendar 3l +Neu

de  Quidditch field 7 +Neu

2. Klik op het tabblad @ configuratie .

. Kenfiguration

— Het venster gaat naar het tabblad "configuratie".
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SchlieBung - Konfiguration

Hier kannen Sie das Verhalten der SchlieBung konfigurieren
o Details

o Konfiguration

o Ausstattung

o Zustand

o Aktionen

o Berechtigungsgruppen
o Hashtags

o Zutrittsliste

o Berechtigte Transponder

i

Interne en externe antenne tegelijkertijd gebruiken

Voor sommige SmartRelais is een externe antenne beschikbaar (SREL.AV).

Normaal gesproken wordt de interne antenne gedeactiveerd zodra het
SmartRelais een externe antenne herkent.

In de AXM Classic kunt u echter ook instellen dat beide antennes
tegelijkertijd worden gebruikt:

v' Tabblad "configuratie" geopend (zie SmartRelais-instellingen wijzigen
[» 283]).

Open het menu "Relaisfuncties" indien nodig.

—

Interne Antenne bei Anschluss einer externen Antenne deaktivieren



16. Deuren en sluitelementen

AXM Classic (Manual) 286 /535

2. Vink het hokje I Interne antenne bij aansluiting van een externe anten-
ne deactiveren af.

3. Klik op de button Voltooien .
= Het venster van het SmartRelais gaat dicht.

— De interne antenne van het SmartRelais blijft ook bij de aansluiting van
een externe antenne actief.

16.17.2 Uitgangen inverteren
Een relais kent twee statussen:

aangetrokken (spoel bekrachtigd)

ii niet aangetrokken (ruststand)

Normaal gesproken bevindt het relais zich in de ruststand en trekt het aan
wanneer een identificatiemedium wordt geactiveerd.

Afhankelijk van het type uitgang (sluiter of wisselcontact) wijzigt het hokje
v SR-signaal omkeren het gedrag van het SmartRelais:

Wisselcontact Dranger

as SREL

== SREL.ADV

= SRELW

== SREL.G2

a2 SRELW.G2

= SREL3

== SREL 3 Advanced
== SREL AX Classic

SREL2.G2

| SR-signaal omkeren | SR-signaal omkeren

i |dentificatiemedium geactiveerd: | &8 Identificatiemedium geactiveerd:

Relais trekt aan, COM verbonden Relais trekt aan, contacten
met NO verbonden

2= |dentificatiemedium niet i: |dentificatiemedium niet
geactiveerd. Relais in ruststand, geactiveerd. Relais in ruststand,

COM verbonden met NC contacten niet verbonden
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Wisselcontact Dranger

W SR-signaal omkeren ¥ SR-signaal omkeren

i |dentificatiemedium geactiveerd: | &8 |dentificatiemedium geactiveerd:
Relais in ruststand, COM Relais in ruststand aan,
verbonden met NC contacten niet verbonden

ii |dentificatiemedium niet i |dentificatiemedium niet
geactiveerd. Relais trekt aan, geactiveerd. Relais trekt aan,
COM verbonden met NO contacten verbonden

v' Tabblad "configuratie" geopend (zie SmartRelais-instellingen wijzigen
[» 283]).

1. Open het menu "Uitgebreide configuratie" indien nodig.

D Nur berechtigte TIDs Gber serielle Schnittstelle ausgeben

Schnittstelle keine w

D Schnittstelle: Zusatzsignal CLS

@) bBxderne LED ) Externer Piepser
D 5R Signal invertieren

D LED ausschalten

l:‘ Piepser ausschalten

2. Vink het hokje ¥ SR-signaal omkeren aan.
3. Klik op de button Voltooien .
- Het venster van het SmartRelais gaat dicht.
- Uitgangen van het SmartRelais worden omgekeerd.

16.17.3 Seriéle interface gebruiken

SmartRelais met een seriéle interface kunnen gegevens van
identificatiemedia doorgeven aan externe systemen. De volgende
systemen zijn beschikbaar:

== llgeenll

i "Wiegand 33-bit"

-l n
i
i
mnn
mnn
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Stel daarvoor de seriéle interface zo in dat deze bij het gewenste externe

systeem past. Details over de bedrading vindt u in het manual van het
betreffende SmartRelais.

v Tabblad "configuratie" geopend (zie SmartRelais-instellingen wijzigen
[ 283)).

1. Open het menu "Uitgebreide configuratie" indien nodig.

ERWEITERTE KONEIGURATIC
VEITERIE RUNFIC

D Mur berechtigte TIDs lber serielle Schnittstelle ausgeben

Schnittstelle keine

D Schnittstelle: Zusatzsignal CLS
(@) Bxerne LED |} Externer Piepser
D 5R Signal invertieren

D LED ausschalten

l:‘ Piepser ausschalten

2. Wanneer u onbevoegde identificatiemedia helemaal niet aan het exter-

ne systeem wilt doorgeven, activeert u het selectievakje ¥ Alleen geau-
toriseerde TID's via seriéle interface uitvoeren.

3. Selecteer in het dropdownmenu V¥ seriéle poort het externe sys-
teem.llv\/iegand 33_bitll’ lIII’ llll’ IIII’ |III’ nn Of |III.

AEITERTE KONFIGURATIO

D MNur berechtigte TIDs Gber serielle Schnittstelle ausgeben

Schnittstelle keine 5
l:‘ Schnittstelle: Zusatzsignal CLS keine

(@) Externe LED Wiegand 33-bit

D SR Signal invertieren Wiegand 26-bit

D LED ausschalten Primion

l:‘ Piepser ausschalten Siemens

Kaba Benzing
Gantner Legic

lsgus

4. \Wanneer u voor uw externe systeem een Card-Load-signaal nodig hebt,
activeert u het selectievakje Iv Interface: Extra signaal CLS.

5. Klik op de button Voltooien .
- Het venster van het SmartRelais gaat dicht.
- Seriéle aansluiting van het SmartRelais is geactiveerd.

Signalering wijzigen
Verschillende situaties kunnen verschillende signalen vereisen.

Daarom kunt u in de AXM Classic de signalering van uw SmartRelais
instellen.
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Op de SREL.ADV en SREL2.G2 is een aansluiting voor een externe LED of
een externe pieper aanwezig. Details over de aansluiting vindt u in het

betreffende SmartRelais-manual.

Met de optie @ externe LED of @ externe pieper stelt u in of de aansluiting
tijdens een opening permanent of alleen bij het omschakelen naar massa

schakelt.

@ externe LED

(= externe pieper

Aansluiting schakelt tijdens een
opening permanent tegen massa.

lais is geschakeld.

De LED brandt zolang het SmartRe-

Aansluiting schakelt alleen bij om-
schakeling. De pieper piept alleen
wanneer het SmartRelais omscha-
kelt. Een permanente pieptoon zou
storend zijn.

v' Tabblad "configuratie" geopend (zie SmartRelais-instellingen wijzigen

[» 283]).

1. Open het menu "Uitgebreide configuratie" indien nodig.

l:‘ Nur berechtigte TIDs liber serielle Schnittstelle ausgeben

Schnittstelle

l:‘ Schnittstelle: Zusatzsignal CLS

@ bBderne LED
D 5R Signal invertieren
l:‘ LED ausschalten

D Piepser ausschalten

keine b

| Externer Piepser

2. Kies tussen de opties @ externe LED en @ externe pieper.

3. Schakel desgewenst met de hokjes I LED-uitschakelen of Iv Beeper

uitschakelen de LED of de pieper van uw SmartRelais uit (geldt ook voor
externe LED's of externe piepsignalen).

4. Klik op de button Voltooien .

— Het venster van het SmartRelais gaat dicht.
— Signalering van het SmartRelais is gewijzigd.

Sluitelement-beheertaken plannen en opvolgen

Het centrale aanspreekpunt voor het beheer van uw sluitelement is de tab

"Bewerkingen".

Hier worden de volgende gegevens verzameld weergegeven:

== Aangemaakt
== programmering

i Ingebouwd
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Gedemonteerd

Batterijvervanging volgens vast schema
Laatste batterijvervanging

AXM Classic geopend.
Sluitelement is aangemaakt.

AR

j—

Klik op het sluitelement dat u wilt beheren.
- Het venster van het sluitelement gaat open.
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erung  14.12.2021 15:56:38

€ roniiguatio
de  SV-Z5EU.CO30-30.AM.G2ZKLIN
€ susstartung irm rsion 1.1.551
o ST Letzte Synchronisie
© rtionen Sync Programmiet
o Berechtigungsgruppen
TURDETAILS
o Hashtags
Tur  Gryffindor dormitory
o Zutrittsliste
e DC-00019
o Berechtigte Transponder Terr e
GEBAUDEDETAILS
Raumnummer
Etage
Standort Hogwarts +Neu
de  Gryffindor tower +Neu
2. Klik op het tabblad @ Bewerkingen .

. Aktionen

Zeitplan [ ]
Zeitumschaltung EZE'\tumscha\tung1 i

Feiertagsliste | |

“ Het venster gaat naar het tabblad "Bewerkingen".
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SchlieBung - Aktionen 99] B

Hier kannen Sie Aktionen zur SchlieBung planen, einsehen und bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

€ pewis
o (et +
€) russatiung

Datum ~Y Typ Y Benutzer Y Beschreibung Y Dokument AT
O 7ins
18.05.2021 17:13:31 Programmierung Admin
e Aktionen 18.05.2021 17:13:31 Programmierung Admin
© eerechtigungsgruppen 29.04202117:53:00  PlanmaBiger Batteriewec Admin
29.04.2021 17:53:00 PlanmaBiger Batteriewec Admin
© s
29.04.2021 16:54:38 Programmierung Admin Aktion fehlgeschlagen
o Zutrittsliste 29.04.2021 16:54:38 Programmierung Admin Aktion fehigeschlagen
o Berechtigte Transponder 28.04.2021 18:34:59 Programmierung Admin Aktion fehlgeschlagen
28.04.2021 18:34:59 Programmierung Admin Aktion fehlgeschlagen
28.04.2021 15:16:18 Erstellt Admin
28.04.2021 15:16:18 Erstellt Admin

3. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

Noteer de montage-, vervangings- of demontagedatum

v' Venster van het sluitelement toont de tab "Bewerkingen" (zie
Sluitelement-beheertaken plannen en opvolgen [» 289]).

1. Klik op de button nieuw +.
= Het venster van een nieuwe actie gaat open.

Aktion

<

Letzter Batteriewechse!

Datum Uhrzeit

<>
@

18.05.2021 E 174944

Beschreibung

I:‘ Dokument in Aktionsliste abspeichern

.
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Selecteer in het dropdownmenu V¥ actie de invoer "Ingebouwd", "Ver-

vangen" of "Gedemonteerd".

Voer in het veld datum een datum in of klik op het symbool g om een

kalendermasker uit te vouwen.

Datum

18.05.2021

Ul

+1 +3 + 5

Mai 2021 >

Mo Di Mi Do Fr Sa So

m 1 12 13 14 15 18

1?“19 20 21 22 23}-

24 25 286 27 28 29 30

Voer in het veld tjjdstip een tijd in.
Voer in het veld Beschrijving optioneel een beschrijving in.

Als U een document voor uw actie wilt opslaan: Vink het hokje I¥ Docu-

ment in actielijst opslaan aan.

Als u een document voor uw actie wilt opslaan: Klik op de button

— Het Explorer-venster gaat open.
Selecteer uw document.

Klik op de button Openen .

— Het Explorer-venster gaat dicht.
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Aktion

Eingebaut -
Datum Uhrzeit

18.05.2021 E 174944 s

Beschreibung

Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

10. Klik op de button OK.
— Het venster van de nieuwe actie gaat dicht.
- Actie is aangemaakt en wordt vermeld.

Datum v Y Typ Y  Benutzer AT Beschreibung Y Dokument 5
18.05.2021 17:49:44 Eingebaut Admin txt

18.05.2021 17:13:31 Programmierung Admin

29.04.2021 17:53:00 Planm3Biger Batteriewec Admin

29.04.2021 16:54:38 Programmigerung Admin Aktion fehlgeschlagen

28.04,2021 18:34:59 Programmierung Admin Aktion fehlgeschlagen

28.04.2021 15:16:18 Erstellt Admin

16.18.2 Batterijvervanging plannen en protocolleren

v" Venster van het sluitelement toont de tab "Bewerkingen" (zie
Sluitelernent-beheertaken plannen en opvolgen [» 289]).

1. Klik op de button nieuw 4.
- Het venster van een nieuwe actie gaat open.
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Aktion

Letzter Batteriewechsel

Datum Uhrzeit
18.05.2021 E 174944 s
Beschreibung
[ Dokument in Aktionsliste abspeichern
o

2. Selecteerin het dropdownmenu V¥ actie de invoer "Batterijvervanging
volgens vast schema" of "Laatste batterijvervanging".

3. Voerinhet veld datumeen datum in of klik op het symbool g om een
kalendermasker uit te vouwen.

Aktion

PlanmaBiger Batteriewechsel

Datum Uhrzeit
18.05.2021 B 184356 c
+1 +3 +5
< Mai 2021 >
Mo Di Mi Do Fr Sa So
17 1 2
12 3 4 5 6 7 8 9
19 10 11 12 13 14 13 16
0 a7 n 19 20 21 2 23 =
21 24 25 26 27 28 29 30
o

4. Voerin het veld tijdstip een tijd in.

Ut

Voer in het veld Beschrijving optioneel een beschrijving in.

6. Als ueen document voor uw actie wilt opslaan: Vink het hokje v Docu-
ment in actielijst opslaan aan.
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7. Als ueen document voor uw actie wilt opslaan: Klik op de button

— Het Explorer-venster gaat open.
8. Selecteer uw document.
9. Klik op de button Openen .

— Het Explorer-venster gaat dicht.

Aktion

PlanmaBiger Batteriewechsel =
Datum Uhrzeit

18.05.2021 B 184356 o
Beschreibung

Dokument in Aktionsliste abspeichern

.

10. Klik op de button OK.
- Het venster van de nieuwe actie gaat dicht.
- Actie is aangemaakt en wordt vermeld.

Datum v Y Typ Y Benutzer AT Beschreibung Y Dokument S
18.05.2021 18:43:56 PlanmaBiger Batteriewec Admin txt

18.05.2021 17:4%:44 Eingebaut Admin txt

18.05.2021 17:13:31 Programmierung Admin

29.04.2021 17:53:00 PlanmaBiger Batteriewec Admin

29.04,2021 16:54:38 Programmierung Admin Aktion fehlgeschlagen

28.04.2021 18:34:59 Programmierung Admin Aktion fehlgeschlagen

28.04.2021 15:16:18 Erstellt Admin

16.19 Alle sluitelementen van een project weergeven

v AXM Classic geopend.

v" Minstens één sluitelement aangemaakt (zie Sluitelerment aanmaken
D 212]).

1. Klik op het oranje AXM-symbool =S,
- AXM-lijst klapt open.
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— AXM Classic E:

Dashboard 2 Matroansicht Bareiche schiigbaniagen (iber AX Manager
Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart
Standorte Auf Updates ubsrprifan

Sachinang Gedalude Fevedhack

Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen

AX Manager beenden Zestplansteverung

Version: 1.02112.1304

2. Selecteerinde groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer sluitin-
gen.

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

= AXM-lijst gaat dicht.
— Het tabblad [sluitingen] gaat open.

SchlieBungen =

««
G ] G 0 ~  Hogwarts 1 - S
MNeu  Lischen  In Matnx anzeigen  Duplizieren
Tiir ~ Y Raumnummer % FEtage Y v Y Sync 3

> Gryffindor dormitory
Hagrid's hut
Hufflepuff tower

Stadium illumination

@ O O <D
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3. Selecteer in het dropdownmenu voor het sluitsysteem de invoer "alle".

Alle 2

Alle
| Hogwarts 1
Hogwarts 2

Hogwarts 3

S Alle sluitelementen uit alle sluitsystemen in hetzelfde project worden
weergegeven.

SchlieBungen x

Tair ~ Y Raumnummer Y Etage Y Ty Y Sync 3

>  Gryffindor dormitory

Hagnd's hut

Stadium illumination

P
@
S
Hufflepuff tower @
@
S

Violdemort's Cave

De weergegeven sluitelementen kunt u ook als lijst exporteren (zie
Sluitelernenten als lijst exporteren [» 297]).

16.20 Sluitelementen als lijst exporteren

Alle sluitelementen in uw sluitsysteem kunnen als PDF worden
geéxporteerd.

In de PDF worden precies dezelfde sluitelementen in dezelfde volgorde als
in de AXM Classic weergegeven.

Dit betekent dat u de weergave voor het exporteren kunt sorteren en
filteren. U kunt hiermee ook de geéxporteerde lijst sorteren en filteren.

v AXM Classic geopend.
v' Sluitelement is aangemaakt.

1. Klik op de oranje AXM-button E=ES.
- AXM-lijst klapt open.
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— = XeYE

Dashboard 2 Matroansicht Bareiche schiigbaniagen Uber AX Manager
Denchte Schiielungen Personengruppen Benutzer mensYoss Online Suppart
Standarte Brpril
Geblude
Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerste Fehlerdateien herunterladen

AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. Selecteerinde groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer sluitin-
gen.

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG
Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder
PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

S Lijst met alle in het sluitsysteem aanwezige sluitelementen gaat
open.
3. Gaindien nodig via het dropdownmenu naar een ander sluitsysteem of
selecteer de invoer "alle" om de sluitelementen van alle sluitsystemen
weer te geven.

Matrixansicht % = SchlieBungen x

& u} & [ ) o iy i Hogwarts 1
r =T Raumnummer ¥ Erage b wp ¥ Syne w Suatus T Letzte Synchronisisrung T 5/ Y SchlisBungs ID AT
> Grytfindor dermi... Q 14,12.2021 15:56:38 DOB4GEAD 129
Hagrid's hut @ 1312 1 20:31:29 000DSRTE 128
Huffiepuff tower e 13.12.202 9 000E04GX 10000
Stadium illumina... @ < 13.12.2021 20:34:32 ohne Programmierung

4. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

5. Klik op de button Export 1.

— Het Explorer-venster gaat open.

Sla het PDF-bestand in een bestandsmap in de selectie op.

~ Weergegeven identificatiemedia worden als PDF-bestand (DIN A4) ge-
exporteerd.

o
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Simons=Voss

technologies

Tiir

Gryffindor dormitory
Hagrid's hut
Hufflepuff tower
Stadium illumination

Alle SchlieBungen fiir die SchlieRanlage 'Hogwarts 1'

Raumnummer

Etage

Typ Sync Status
SchlieBzylinder  Programmiert
Schliefizylinder  Programmiert
SchlieRzylinder ~ Programmiert

SchlieRzylinder  Erstprogrammie
rung

SIN

0084GEAD
000DSP7E
000E04GX

Simons=\Voss

Gedruckt am: 14.12.2021

U kunt rapporten personaliseren (zie Rapporten en exporten personaliseren

[» 432]).
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17. Rechten

17.1 Afzonderlijke rechten wijzigen (kruis)
Afzonderlijke rechten voor afzonderlijke deuren kunt u het snelst direct in de
matrix toewijzen.
v AXM Classic geopend.
v Matrixweergave geopend
1. Klik op een vakje in de matrix.

— Rechten worden toegekend voor het betreffende
identificatiemedium (kolom) bij het betreffende sluitelement (regel).

o
m e
C =
AR
e < 4|0
“El IRl
= 2 2

[
_ e @ @ @)@

7 2

Tdr W Typ Y
Gryffindor dormitory @ X
Hufflepuff dormitory @

2. Klik opnieuw op hetzelfde vakje.
— Rechten worden weer ingetrokken.
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w
3 E.E

B | I
§ @ 2 N
2 g £ L o5 BB
& 8 & 7 B
: d v w | O e
— 4" o = m U e
| mmEE
Eg.ﬂjw
s ® ®@ @@

=

Tiir Y Typ Y
Gryffindor dormitory @
Hufflepuff dormitory @

- Afzonderlijke rechten toegekend of ingetrokken.

Gewijzigde rechten pas na synchronisatie werkzaam

Gewijzigde rechten zijn in eerste instantie alleen in de database opgeslagen
en hebben geen invloed op de werkelijke identificatiemedia en sluitelemen-
ten.

i Synchroniseer de identificatiemedia en/of de sluitelementen nadat u
rechten hebt gewijzigd.

Standaard wordt de autorisatie na een eenvoudige klik toegekend. U kunt
echter instellen na welke klik de autorisatie wordt toegekend (zie Klik voor
rechten wijzigen [» 421]):

ii enkelvoudige muisklik
= dubbelklikken

i Ctrl + enkele muisklik

17.2 Veel rechten wijzigen (bij identificatiemedia en/of sluitelementen)

17.2.1 Alles toestaan of alles blokkeren
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In plaats van afzonderlijke rechten kunt u ook:

ii alle actueel weergegeven identificatiemedia bij een sluitelement
toestaan of blokkeren

een identificatiemedium bij alle actueel weergegeven sluitelementen
toestaan of blokkeren

De functies Alle zulassen xxen Alle sperren ~  hebben betrekking op de
weergegeven identificatiemedia of sluitelementen. U kunt dus filters
gebruiken om alleen bepaalde identificatiemedia of sluitelementen toe te
staan.

Deze beschrijving heeft betrekking op het toestaan van alle weergegeven
identificatiemedia bij een sluitelement. Op dezelfde manier werkt ook:

ii alle weergegeven identificatiemedia bij een sluitelement blokkeren

ii eenidentificatiemedium bij alle actueel weergegeven sluitelementen
toestaan

ii eenidentificatiemedium bij alle actueel weergegeven sluitelementen
blokkeren

Uitgangssituatie:

[+1]
¥ EE
1 - K
:C{Zu_.n"j:
B 7 T 5
mﬁmgx,.ﬂ,‘*
B m | . m | —
CIOEC T
s =Bl o
o
s @ @@ @
=

Tir YW Typ Y
Gryffindor dormitory @
Hufflepuff dormitory @
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AXM Classic geopend.
Matrixweergave geopend
identificatiemedium aanwezig.

AEENENEN

Sluitelement aanwezig.

J—

Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

” 2
% 8=
» E
& w
c T (e
o | &
d wW =
= 4
[=
a ® @
=

Tar Y Typ Y
Gryffindor dormitory @
Hufflepuff dormitory e
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2. Markeer het sluitelement waarbij u alle weergegeven identificatiemedia
wilt autoriseren.

(= 3

5 E
:EE

H E
2| 2|5

o

e ® 0 O

h.

Tir Y Typ 5

Hufflepuff dormitory e

3. Klik op de button Alle zulassen x¥x.

- Alle weergegeven identificatiemedia zijn toegelaten bij het gemarkeerde
sluitelement.

(= 3

5 E
:EE

H E
2| 2|5

o

e ® 0 O

h.

Tir Y Typ Y

Hufflepuff dormitory e
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Wanneer u het filter vervolgens met de button Anzeigefilter [6schen weer
verwijdert, dan stelt u vast dat de weggefilterde identificatiemedia
daadwerkelijk niet zijn toegelaten:

Sy

Person
Weasley, Ron
Weasley, Fred
Lovegood, Luna
Granger, Hermine

%
Typ

Tiir T Typ Y
Gryffindor dormitory e X X X

Hufflepuff dormitory @

17.2.2 Autorisatiegroepen

Autorisatiegroepen zijn een eenvoudige mogelijkheid voor u om rechten
voor meerdere deuren en identificatiemedia tegelijk in te stellen (zie
Autorisatiegroepen [» 519]).
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Matrix zonder rechten

= AMCESEEEN 0 @ @

Matrixansicht =

v G @ (W ul b
Meue SchiieBung  Meuer Transponder  Duplizieren  Léschen Alle zulassen  Alle sperren
= 2 £
2l 82 B 5| 5
- B R
T| 3| S5|2| &
= = = b= =g
8| 5| 5 8| 2| F
Bl 2 E 7|3 B
o 2l =L O O
S izl S S| =
=
a @ B @ @
=
=
o
£
=
A
Tiir ~ N Typ uE Sync N
Gryffindor dormit... @
Hagrid's hut @ . . .
Hufflepuff tower @ - -

Stadium illuminati...
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Matrix met autorisatiegroep

Matrixansicht

& @ o

Meue SchlieBung  Meuer Transponder  Duplizieren  Ldschen Alle zulassen  Alle sperren

~:

Person
Granger, Hermine
McGonagall, Min...
Weasley, Percy

Hagrid, Rubeus
Lovegood, Luna

@
P
®
g
©

Typ Y

sync Y

Tiir ~Y Typ W Sync Y
Gryffindor dormit... e r)( i)( r)(
Hagrid's hut Q 2 BB
Hufflepuff tower Q .
Stadium illuminati... Q . |

17.2.2.1 Sluitelementen en identificatiemedia aan autorisatiegroepen toevoegen
In het ideale geval hebt u uw autorisatiegroepen al voor het aanmaken van
de sluitelementen aangemaakt (zie Best practice: sluitsysteern opbouwen
[» 29] en Autorisatiegroepen aanmaken [» 45]). Daarmee kunt u direct bij
het aanmaken van de sluitelementen en identificatiemedia de
autorisatiegroepen direct in de eigenschappen van de sluitelementen en
identificatiemedia instellen:

. Berechtigungsgruppen

Vanzelfsprekend kunt u uw sluitelementen en identificatiemedia ook
achteraf aan de autorisatiegroepen toevoegen:

v AXM Classic geopend.
v' Autorisatiegroep aangemaakt (zie Autorisatiegroepen aanmaken
[» 45)).

1. Klik op de oranje AXM-button EEE.
- AXM-lijst klapt open.
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— AXM Classic E:

Dashboard 2 Matroansicht Bareiche schiigbaniagen (iber AX Manager
Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart
Standorte Auf Updates ubsrprifan

Sachinang Gedalude Fevedhack

Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Programmiergerate Fehlerdateien harunterladen

AX Manager beenden Zestplansteverung

Version: 1.02112.1304

2. Selecteerinde groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer /Autori=
satiegroepen .

SCHLIESSAMLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

= AXM-lijst gaat dicht.
- Het tabblad [Autorisatiegroepen] gaat open.

Matrixansicht % Berechtigungsgruppen =

I‘:e-u L:':';:Ee" E:-::Tort Hogwarts | -

Name Y Beschreibung Y  Anzahl SchlieBungen Y Anzahl Transponder e
> Gryffindor 1 3

Hufflepuff 0 0

Ravenclaw 0 0

Slytherin 0 0
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3. Selecteer indien nodig in het dropdownmenu een ander sluitsysteem of
selecteer de dropdown-invoer "alle" om de autorisatiegroepen van alle
sluitsystemen weer te geven.

Alle 5
Alle

1

| Hogwarts 1

Hogwarts 2

Hogwarts 3
4. Klik op de autorisatiegroep waaraan u sluitelementen en identificatie-
media wilt toevoegen.
— Het venster van de autorisatiegroep gaat open.

Berechtigungsgruppe - Details

Hier konnen Sie die Details der Berechtigungsgruppe bearbeiten

) oetits Name GRHiInGOr

o S R T
€) Tensponder

5. Klik op het tabblad @ sluitingen .

. SchlieBungen

- Het venster gaat naar het tabblad "sluitingen".
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Berechtigungsgruppe - SchlieBungen
Hier kanne: Sgrt

n Sie SchlieBungen zu der Berecht gSC

o SchlieBungen Tiir ~ Y Bereich Y Raun Etagey Tir ~ Y Bereich Y RaunY EtageY

o Transponder Gryffindor dormitory
H

Hufflepuff tower

Stadium illumination d

( |

6. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

7. Markeer alle sluitelementen die u aan de autorisatiegroep wilt toevoe-
gen (Ctrl+muisklik voor afzonderlijke of Shift+muisklik voor meerdere).

Dubbelklikken als alternatief voor pijltoetsen

Door te dubbelklikken op een notitie in de lijst verschuift u deze invoer even-
eens naar de andere kolom.

8. Verplaats met alleen de geselecteerde sluitelementen of verschuif
met alle weergegeven sluitelementen.
“ Het gemarkeerde sluitelement in de linker kolom wordt toegevoegd
aan de autorisatiegroep.
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Berechtigungsgruppe - SchlieBungen

Hier kannen Sie SchiieBungen zu der Berechtigungsgruppe hinzufugen

o Details

o SchlieBungen Tur ~ % Bereich % RaunV EtageVW Tar
G Hagrid's hut

~ Y Bereich Y RaunY EtageY

o Tt Gryffindor dormitory
Hufflepuff tower

Stadium illumination

( |

9. Klik op het tabblad @ Transponders .

. Transponder

- Het venster gaat naar het tabblad "Transponders".

Berechtigungsgruppe - Transponder

Hier kannen Sie Transponder zu der Berechtigungsgruppe hinzufiigen

o Details.

o SchlieBungen Nachname ¥ Vormame YW S/N Y Beschreibu ~ ¥ Machnai~ ¥ Vomame Y S/N Y Beschreibung ¥
o e Granger Hermine 002TUBTC
Hagrid Rubeus UID-10000000979A4
Lovegood Luna 002U04AT
McGonagall Minerva UID-1000000034DB¢
Weasley Percy 000XCKNG

> < »

10. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]
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11. Markeer alle identificatiemedia die u aan de autorisatiegroep wilt toe-
voegen (Ctrl+muisklik voor afzonderlijke of Shift+muisklik voor meerde-
re).

Dubbelklikken als alternatief voor pijltoetsen

Door te dubbelklikken op een notitie in de lijst verschuift u deze invoer even-
eens naar de andere kolom.

12. Verplaats met alleen de geselecteerde identificatiemedia of ver-
schuif met alle weergegeven sluitelementen.
= De gemarkeerde identificatiemedia in de linkerkolom worden
toegevoegd aan de autorisatiegroep.

Be

rechtigungsgruppe - Transponder

Hier kannen Sie Transponder zu der Berechtigungsgruppe hinzufiigen

o SchlieBungen Nachname Y Vorname Y S/N Y Beschreibu ~ Nachnai~ Y Vorname Y SN W Beschreibung ¥

o Tran Granger Hermine 002TUBTC Hagrid Rubeus UID-10000000979A4
McGonagall Minerva UID-1000000034DB< Lovegood Luna 002UD4AT
Weasley Percy 000XCKNG
< »

13. Klik op de button Voltooien .
- Het venster van de autorisatiegroep gaat dicht.
— Alle identificatiemedia in deze autorisatiegroep zijn bevoegd voor
alle sluitelementen in deze autorisatiegroep.
= De matrixweergave is weer zichtbaar.

14. Klik op de button Actualiseren Eg.

— De matrix geeft autorisaties uit uw autorisatiegroep weer aan (zichtbaar
aan een driehoekje naast het kruisje).
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Matrixansicht

o =
E & @ [ 0 g
Meue SchlieBung  Meuer Transponder  Duplizieren  Ldschen Alle zulassen  Alle sperren
B £ .| =S
WM El3| 55 B
3 8|2 = g
|3 |2
= - (=" o o
[ m =
Q o 5| 0 = u
m o = =0 = T
] = En 1] ] m
& F || 5| 8 O
g | x| S22 =
e ®@EO®EO
[Tl
\ o
v c
A

T ~ 5 Typ T4 Sync Y
Gryffindor dormit.. @ 2 X X
Hagrid's hut Q 2 BB
Hufflepuff tower Q .
Stadium illuminati... Q B B

U kunt afzonderlijke rechten uit autorisatiegroepen ook handmatig
overschrijven. Er bestaat bijvoorbeeld de mogelijkheid om een
identificatiemedium dat eigenlijk bevoegd zou zijn bij een sluitelement de
rechten weg te nemen.

Ga hiervoor te werk als bij de normale toekenning van afzonderlijke rechten
(zie Afzonderljjke rechten wijzigen (kruis) [» 300]). In dit geval verdwijnt
alleen het kruisje, niet de driehoek:



AXM Classic (Manual)

17.2.2.2

17. Rechten

314 /535
Matrixansicht x | Berechtigungsgruppen X
> i
Y & @ [ u] ~  Hogwa
Meue SchlieBung  Meuer Transponder  Duplizieren  Ldschen
= 2 o [
HE =
45| =2 |=" g
¥ = el % o
B 5 | 8|2 B
HEEEE
ey @ | Eh = pit
S|=|3|2|5
[=
o @B @ =B @
=
[=
g ©
A
Tar ~ 5 Typ BT4 Sync T4
Gryffindor dormit... e f:: b: : h)( r)(

Hagrid's hut @ . . .
Hufflepuff tower @ . .
Stadium illuminati. Q H B

De driehoek geeft nog steeds aan dat hier eigenlijk rechten uit een
autorisatiegroep bestaan.

Z0Nes en groepen personen aan autorisatiegroepen toevoegen

In dit hoofdstuk komt u te weten hoe u met behulp van zones snel
meerdere sluitelementen aan autorisatiegroepen kunt toevoegen. De
procedure voor groepen personen/identificatiemedia is vergelijkbaar.

In het ideale geval hebt u uw autorisatiegroepen al voor het aanmaken van
de sluitelementen aangemaakt (zie Best practice: sluitsysteerm opbouwen
[» 29]en Autorisatiegroepen aanmaken [» 45]). Daarmee kunt u direct bij
het aanmaken van de sluitelementen en identificatiemedia de
autorisatiegroepen direct in de eigenschappen van de sluitelementen en
identificatiemedia instellen:

. Berechtigungsgruppen

Z0 kunt u met behulp van zones meerdere sluitelementen snel aan
autorisatiegroepen toevoegen:
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v AXM Classic geopend.

v' Autorisatiegroep aangemaakt (zie Autorisatiegroepen aanmaken
[» 45]).

v Minstens één zone aangemaakt (zie Zone aanmaken [» 79]).

v' Aan de zone werd minstens één sluitelement toegewezen (zie
Sluitelernenten naar zones verplaatsen [» Z252]).

1. Klik op de oranje AXM-button EES.
- AXM-lijst klapt open.

e

Eareiche schiigbaniagen Uber AX Manager
Personengruppen Benutzer Simonsyoss Online Suppart

Auf Updates Uberprufen

Geblude Feedback

Projekt schlieBen Berechtigungsgruppen Hashtags Fehlerdateien harunterladen

AX Manager beenden Zeitplanstevenng

Wersion: 1.02112.1304

2. Selecteerinde groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer |Autori-
satiegroepen .

SCHLIESSANLAGENSTEUERUNG

Matrixansicht
SchlieBungen
Transponder

PinCode Tastaturen
Berechtigungsgruppen

Zeitplansteuerung

= AXM-lijst gaat dicht.
— Het tabblad [Autorisatiegroepen] gaat open.

Matrixansicht % Berechtigungsgruppen x

+ (u] T

Neu  Léschen Export Hogwarts 1 v

Mame Y Beschreibung Y Anzahl SchlieBungen ¥ Anzahl Transponder Y
> Gryffindor 1 -

Hufflepuff 0 -

Ravenclaw 0 0

Slytherin 0 0
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3. Selecteer indien nodig in het dropdownmenu een ander sluitsysteem of
selecteer de dropdown-invoer "alle" om de autorisatiegroepen van alle
sluitsystemen weer te geven.

Alle 5
Alle

1

| Hogwarts 1

Hogwarts 2

Hogwarts 3
4. Klik op de autorisatiegroep waaraan u sluitelementen en identificatie-
media wilt toevoegen.
— Het venster van de autorisatiegroep gaat open.

Berechtigungsgruppe - Details

Hier konnen Sie die Details der Berechtigungsgruppe bearbeiten

) oetits Name GRHiInGOr

o S R T
€) Tensponder

5. Klik op het tabblad @ sluitingen .

. SchlieBungen

- Het venster gaat naar het tabblad "sluitingen".
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o SchlieBungen Tiir ~ Y Bereich Y Raun Etagey Tir ~ Y Bereich Y RaunY EtageY

o Transponder Gryffindor dormitory G
Hagrid's hut H
H
q

Hufflepuff tower

Stadium illumination

< >

6. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

Zones als filtercriterium

Zones kunnen als filtercriterium worden gebruikt en vereenvoudigen zo de
selectie van uw sluitelementen.

j—

Klik in de kolom Zone op het filterpictogram.

N

Selecteer een of meerdere zones.

~

Markeer alle sluitelementen die u aan de autorisatiegroep wilt toevoe-
gen (Ctrl+muisklik voor afzonderlijke of Shift+muisklik voor meerdere).

Dubbelklikken als alternatief voor pijltoetsen

Door te dubbelklikken op een notitie in de lijst verschuift u deze invoer even-
eens naar de andere kolom.

8. Verplaats met alleen de geselecteerde sluitelementen of verschuif
met alle weergegeven sluitelementen.
— Het gemarkeerde sluitelement in de linker kolom wordt toegevoegd
aan de autorisatiegroep.
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Berechtigungsgruppe - SchlieBungen

Hier kannen Sie SchiieBungen zu der Berechtigungsgruppe hinzufugen

o Details
o SchlieBungen Tir ~ Y Bereich % RaunV EtageVW Tar ~ % Bereich Y Rauny Etage «
o Tserer Gryffindor dormitory G Hagrid's hut H

Hufflepuff tower H

Stadium illumination C

( |

9. Klik op de button Voltooien .
— Het venster van de autorisatiegroep gaat dicht.
= Alle identificatiemedia in deze autorisatiegroep zijn bevoegd voor
alle sluitelementen in deze autorisatiegroep.
— De matrixweergave is weer zichtbaar.
10. Klik op de button Actualiseren &%,
~ De matrix geeft autorisaties uit uw autorisatiegroep weer aan (zichtbaar
aan een driehoekje naast het kruisje).

17.2.2.3 Alle autorisatiegroepen van een project weergeven

v AXM Classic geopend.
v' Minstens één autorisatiegroep aangemaakt (zie Autorisatiegroepen
aanmaken [» 45]).

1. Klik op het oranje AXM-symbool == 4.
= AXM-lijst klapt open.

Pro [ uppen ashtags Fehlerdateien heruntertaden
A ge nden Zeitplanstevenung
Version: 1.02112.1304



2. Selecteer in de groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer [Autori-
satiegroepen .
- AXM-lijst gaat dicht.
— Het tabblad [Autorisatiegroepen] gaat open.

Berechtigungsgruppen x

+ _.r‘
Meu Loschen Export Anzmgeﬂter |Gschen

Neme Y sesirebung ¥ __

Hogwarts 1

Hufflepuff
Ravenclaw 0 0
Slytherin 0 0

3. Selecteer in het dropdownmenu voor het sluitsysteem de invoer "alle".

Alle =

- Alle autorisatiegroepen uit alle sluitsystemen in hetzelfde project wor-
den weergegeven.

Berechtigungsgruppen =

+ 0 T X Alle ~

Meu Léschen Export  Anzeigefilier laschen

Name Y Beschreibung ¥ Anzahl SchlieBun¢Y Anzahl Transpond
L

Hufflepuff 0 0

Ravenclaw 0 0

Slytherin 0 0

Deatheaters 0 0

De weergegeven autorisatiegroepen kunt u ook als lijst exporteren (zie
Autorisatiegroepen als lijst exporteren [» 320]).
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17.2.2.4 Autorisatiegroepen als lijst exporteren
Alle autorisatiegroepen in uw sluitsysteem kunnen als PDF worden
geéxporteerd.

In de PDF worden precies dezelfde autorisatiegroepen in dezelfde volgorde
als in de AXM Classic weergegeven.

Dit betekent dat u de weergave voor het exporteren kunt sorteren en
filteren. U kunt hiermee ook de geéxporteerde lijst sorteren en filteren.

U kunt rapporten personaliseren (zie Rapporten en exporten personaliseren
[» 432]).

v AXM Classic geopend.

v Minstens één autorisatiegroep aangemaakt (zie Autorisatiegroepen
aanmaken [» 45]).

1. Klik op het oranje AXM-symbool =S
- AXM-lijst klapt open.

Pr eBen Be ruSpen Hashiags Fehlerdateien herunterladen
AN Manager beenden Zeitplansteverung
Version: 1.02112.1304

2. Selecteerinde groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer /Autori=
satiegroepen .
- AXM-lijst gaat dicht.
— Het tabblad [Autorisatiegroepen] gaat open.

3. Selecteer indien nodig in het dropdownmenu een bepaald of alle sluit-
systemen met de te exporteren autorisatiegroepen.

Berechtigungsgruppen

+ i O i I Hogwarts 1 - ©

HEU LOSCNEN CXpOrt

Mame Y Beschreibung " Anzahl SchlieBuncyY Anzahl Transpond
>  Gryffindor 1 3

Hufflepuff 0 0

Ravenclaw 0 0

Slytherin 0 0
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4. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

5. Klik op de button Export .
— Het Explorer-venster gaat open.

6. Bewaar de PDF in een map naar uw eigen keuze.
— Het Explorer-venster gaat dicht.

S Weergegeven autorisatiegroepen worden als PDF (DIN A4) geéxpor-
teerd.

Simons=Voss

technologies

Alle Berechtigungsgruppen fiir die SchlieRanlage 'Hogwarts 1'

Name Anzahl Schliefungen Anzahl Transponder
Gryffindor 1 3
Hufflepuff ] 0
Ravenclaw 0 0
Slytherin 0 0

Gedruckt am: 13.01.2022 1

Simons S Voss

Rechten tijdelijk regelen (tijldschema's)
Het tijldmanagement in de AXM Classic bestaat uit:
i: tijdschema's voor sluitelementen

i tijdgroepen voor transponders

Een gedetailleerde beschrijving en een voorbeeld vindt u hier:Event
management [» 506].

Tijdgroepen kunt u in de AXM Classic alleen via een tijdschema aanmaken.
De eerste stap na het opstellen van een concept is daarom een tijdschema:
Tijdschermna aanmaken [» 48].

Tijdschema's en tijdgroepen in meerdere sluitsystemen

In een sluitsysteem aangemaakte tijdschema's en tijdgroepen zijn over
complete projecten instelbaar. U kunt deze ook in andere sluitsystemen
selecteren, voor zover dit sluitsysteem zich in hetzelfde project bevindt.
Wijzigingen aan tijdschema's en tijdgroepen gelden daarom ook voor alle
sluitsystemen binnen een project.

Sluitsystemen die zich in andere projecten bevinden, zijn hiervan
onafhankelijk. U kunt geen schema's en tijdgroepen van andere projecten
zien of instellen.
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17.2.3.1 Sluitelementen aan het tijdschema toevoegen

In het ideale geval maakt u uw tijdschema's nog voor de sluitelementen
aan (zie Best practice: sluitsysteem opbouwen [» 29]). Dan kunt u uw
sluitelementen al aan het tijdschema toevoegen terwijl u het sluitelement
aanmaakt (zie Sluitelernent aanmaken [» 212]).

Soms hebt u echter al sluitelementen aangemaakt en kiest u bijvoorbeeld
pas later om de rechten tijdelijk te regelen. In dit geval voegt u de
sluitelementen gewoon achteraf aan uw tijdschema's toe.

U hebt hiervoor twee mogelijkheden:

venster van het sluitelement venster van het tijdschema

SchlieBung - Details
Hir konnen Sk Detas der SchleBung be

sy [] [ Weteres Otk rseten Tetglen

o e | 0
=]

e e ey | == Kan direct worden gebruikt bij het
aanmaken van een tijdschema

Direct bruikbaar bij het aanmaken van het

sluitelement i= Meerdere sluitelementen per procedure

mogelijk

Slechts één sluitelement per procedure

mogelijk 22 Gebruik van zones als filtercriterium

mosgelijk (zie Zone inclusief sluitelementen
aan een tijdschema toevoegen [» 328]).

In dit hoofdstuk komt u te weten hoe u sluitelementen via het venster van
het tijdschema aan een tijdschema toevoegt (toevoegen via de
eigenschappen van het sluitelement, zie Rechten bij sluitelermenten
beperken tot bepaalde tijden (tijidschema) [» 259]).

v AXM Classic geopend.

v TijJdschema aangemaakt (zie Tijdschema aanmaken [» 48]).

v' Het venster Tijdschema gaat open (zie Tijdschema aanmaken [» 48]).
v Sluitelement met .ZK-optie uitgerust.

—

Klik op het tabblad @ Toegewezen sluitingen .

. Zugewiesene SchlieBungen
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— Het venster van het tijdschema gaat naar het tabblad "Toegewezen
sluitingen".

SchlieBungen
efung

ieBungen zu dem Zeitplan hinzufugen

o Zeitgruppen Name ~ Y Zeitplan Y Raun Etagey Name ~ Y Zeitplan Y RaunY EtageY

Zugewiesene SchiieBungen Gryffindor dormitory G

o Hufflepuff dormitory q
[ < |

[] Weiteres Objekt erstellen

2. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-

teren en filteren [» 38]

w

Markeer alle sluitelementen die u wilt toewijzen (Ctrl+muisklik voor af-
zonderlijke of Shift+muisklik voor meerdere).

Dubbelklikken als alternatief voor pijltoetsen

Door te dubbelklikken op een notitie in de lijst verschuift u deze invoer even-
eens naar de andere kolom.

4. Verplaats met alleen de geselecteerde sluitelementen of verschuif
met [&] alle weergegeven sluitelementen.

Sluitelementen uit andere tijdschema's

Sluitelementen uit andere tijdschema's worden eveneens vermeld. Daar-
mee kunnen ze ook Uit andere tijdschema's naar het actuele tijdschema
worden verplaatst.

1. Filter/sorteer de weergegeven sluitelementen.

2. Controleer of de gemarkeerde sluitelementen al in een ander
tijdschema worden gebruikt.
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- De sluitelementen in de linkerkolom worden aan het tijdschema
toegevoegd.

Zeitplan - SchlieBungen

Hier konnen Sie SchiieBungen zu dem Zeitplan hinzufugen

€ pewis —
o Zeitgruppen Name ~ Y Zeitplan Y Raun Etagey Name ~ Y Zeitplan Y RaunY EtageY

o Zugewiesene SchiieBungen Gryffindor dormitory G Hufflepuff dormitory

> < >
[] Weiteres Objekt erstellen Fertigstellen

5. Klik op de button Voltooien .
— Het venster voor het tijdschema gaat dicht.

5 Sluitelementen zijn aan het tijdschema toegevoegd.

l[dentificatiemedium aan de tijdgroep toevoegen

In het ideale geval maakt u uw tijJdgroepen nog voor de identificatiemedia
aan (zie Best practice: sluitsysteerm opbouwen [» 29]). Dan kunt u uw
identificatiemedia al bij het aanmaken aan de tijdgroepen toevoegen (zie
Identificatiernedia aanmaken [» 84]).

Een identificatiemedium kan alleen via zijn eigenschappen aan een
tijdgroep worden toegevoegd.

Tijdgroepen in meerdere sluitsystemen

U kunt identificatiemedia in meerdere sluitsystemen gebruiken (zie
Identificatiernediurm in hetzelfde project hergebruiken [» 198]en
Identificatiernediurm in andere projecten/databases hergebruiken [» 204]).
Hetzelfde identificatiemedium kan in elk sluitsysteem een andere tijdgroep
hebben. Daardoor kunt u in de details van het identificatiemedium
rechtsboven het sluitsysteem selecteren en de eigenschappen voor dit
sluitsysteem selecteren.
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© B

Transponder - Details
B g F e

Hier kénnen Sie die Details des Transponders bearbeiten

o Details TRANSPONDER DETAILS

o Personendetails

o Transponderkonfiguration

er 0301A4D

3.2.19

o Zusatzliche SchlieBanlagen
erung  06.05.2024 15:37:12

© sercchigungsgruppen For Prgemnts:
O roshiags Batteriestatus Ok
o Aktionen Zeitgruppe Zeitgruppe 2 -

o Begehungsliste
0 Berechtigte Tiiren

Als U in het dropdownmenu van sluitsysteem wisselt, kunt u voor het
identificatiemedium in dit sluitsysteem een andere tijdgroep selecteren.

© B

Transponder - Details
e et

Hier kGnnen Sie die Details des Transponc

o Details.
o Personendetails

o Transponderkenfiguration

0301A4D

3.2.19

o Zusétzliche SchlieBanlagen
g 06.05.2024 15:37:12

o Berechtigungsgruppen Sync  Programmiert

o Hashtags Batteriestatus Ok

o Aktionen Zeitgruppe Zeitgruppe 1

o et
o Berechtigte Tiiren

PinCode-toetsenborden zijn slechts voor één sluitsysteem bruikbaar.
Daarom kunt u voor PinCode-toetsenborden precies één tijdgroep per
pincode selecteren.
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Transponder/kaart aan de tijdgroep toevoegen

Transponder - Details

Hier kénnen Sie die Details des Trans)

) petits TRANSEO!
Se
€D Personendetails

o Transponderkonfiguration

immer  002TUGTC

Firmware Version 3.2.17

o Zusitzliche SchlieBanlagen
Letzte Synchronisierung  13.12.2021 20:36:35

© Eeechioumggruppen Sync Brogrammiert
G GRS Batteriestatus Ok

o Aktionen e |

o Begehungsliste

o Berechtigte SchlieBungen

v AXM Classic geopend.

1. Klik op het identificatiemedium dat aan een tijdgroep moet worden toe-
gevoegd.
- Het venster van het identificatiemedium gaat open.

2. Activeer het selectievakje Iw Tijdgroep.

3. Selecteerin het dropdownmenu ¥ Tijdgroep de tijdgroep (bijv. "Tijd-
groep").

4. Klik op de button Voltooien .
— Het venster van het identificatiemedium gaat dicht.

> |dentificatiemedium is aan de tijdgroep toegevoegd.
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PIN's van een PinCode-toetsenbord aan de tijdgroep toevoegen

immer  088NKAK

Firmware Version 1.1.1052

Name Gryffindor electronic portrait

nlange 4 v

Letzte Synchronisierung  30.04.2024 14:34:39
Sync  Programmiert

Batteriestatus Ok

PINS

.1 PinName Students PIN sk ®  Sync Berechtigt Status Programmiert
Giiltig ab B  Giiltig bis B  Zeitgruppe [ [u]
2 Pin Name  Professors PIN wxxx ©® Sync Berechtigt Status Programmiert

v AXM Classic geopend.
v" PinCode-toetsenbord met PIN's aangemaakt (zie PinCode-
toetsenborden aanmaken [» 91]).

v' TijJdschema aangemaakt (zie Tijdgroep aanmaken [» 52]).

1. Klik op de PIN die aan een tijdgroep moet worden toegevoegd.

- Het venster van het bijoehorende PinCode-toetsenbord gaat open.
2. Klap de instellingen van de pincode uit met de button \,.
3. Activeer het selectievakje I+ Tijdgroep.

- Het dropdownmenu verschijnt.

Zeitgruppe =

4. Selecteer de gewenste tijdgroep.

Das Feld ist erforderich

} I

Zeitgruppe

Zeitgruppe 1
Zeitgruppe 2

5. Klik op de button Voltooien .
— Het venster van het PinCode-toetsenbord gaat dicht.

~ PIN is aan de tijdgroep toegevoegd.

Zeitgruppe Zeitgruppe 1 =
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17.2.3.3 Zone inclusief sluitelementen aan een tijdschema toevoegen

In het ideale geval maakt u uw tijdschema's nog voor de sluitelementen
aan (zie Best practice: sluitsysteem opbouwen [» 29]). Dan kunt u uw
sluitelementen al aan het tijdschema toevoegen terwijl u het sluitelement
aanmaakt (zie Sluitelernent aanmaken [» 212]).

Soms hebt u echter al sluitelementen aangemaakt en kiest u bijvoorbeeld
pas later om de rechten tijdelijk te regelen. In dit geval voegt u de
sluitelementen gewoon achteraf aan uw tijdschema's toe.

In dit hoofdstuk komt u te weten hoe u een hele zones inclusief
sluitelementen aan een tijdschema toevoegt (toevoegen van afzonderlijke
sluitelementen via de eigenschappen van het sluitelement, zie Rechten bij
sluitelernenten beperken tot bepaalde tijden (tijidschema) [» 259]).

v AXM Classic geopend.

v Tijdschema aangemaakt (zie Tijdschema aanmaken [» 48]).
v’ Zone aangemaakt (zie Zone aanmaken [» 79]).
v

Sluitelementen in de zone bereik (zie Sluitelemmenten naar zones
verplaatsen [» 252]).

Sluitelement met .ZK-optie uitgerust.

1. Klik op de oranje AXM-button =S
- AXM-lijst klapt open.

(\

r Be ppen Hashiags Fehlerdateien heruntertaden
AX M eanden Zeitplansteverung
Version: 1.02112.1304

2. Selecteerinde groep | SLUITSYSTEEMBESTURING | de invoer  Zone .

ORGANISATIONSSTRUKTUR
Bereiche
Personengruppen
Standorte
Gebdude

Hashtags

- Het tabblad [Zones] gaat open.
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Matrixansicht %  Bereiche x

MName ~ Y Zeitplan Y Beschreibung AT

3. Selecteer rechtsboven het sluitsysteem met de zone die u aan een tijd-
groep wilt toewijzen (alternatief: "alle").

4. Klik op de zone die u aan een tijdgroep wilt toewijzen.
- Het venster "Zone" gaat open.

5. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Tijdschema het gewenste tijdsche-
ma.

Zeitplan  Keiner E

Keiner

reibung | | essons

6. Klik op de button Voltooien .
“ Het venster gaat "Zone" dicht.
- Zone inclusief sluitelementen aan het tijdschema toegevoegd.
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Matrixansicht %  Bereiche x

MName ~ Y Zeitplan v Beschreibung u

> Castle Lessons

Sluitelementen binnen een zone met een tijdschema kunnen ook een ander
of geen tijdschema krijgen. Selecteer hiervoor in het dropdownmenu ¥
Tijdschema een ander tijdschema.

Gedrag van overgenomen tijdschema's

U herkent overgenomen tijdschema's aan de toevoeging ("overgenomen").

Nieuw aangemaakte sluitelementen nemen het tijdschema over als ze
tijdens het aanmaken aan een zone met tijdschema worden
toegewezen.

Reeds aangemaakte, maar nog nooit gesynchroniseerde sluitelementen
nemen het tijdschema over als ze aan een zone met tijdschema wordt
toegewezen.

Sluitelementen met overgenomen tijdschema's nemen het tijdschema
van de zone mee, ook als dit in de zone wordt gewijzigd

ii Als het tijdschema uit de zone wordt verwijderd, dan verliezen ook
sluitelementen die dit hebben overgenomen, het tijdschema.

i2 Als U de zone een ander tijdschema toewijst, verandert het
tijldschema ook bij de sluitelementen die het tijdschema overnemen.

Reeds gesynchroniseerde sluitelementen met overgenomen tijdschema
nemen het tijdschema van de nieuwe zone mee als er een nieuwe zone
met tijdschema aan hen wordt toegewezen.

Reeds gesynchroniseerde sluitelementen met overgenomen tijdschema
verliezen het tijdschema als er een nieuwe zone zonder tijdschema aan
wordt toegewezen.

Reeds gesynchroniseerde sluitelementen in een zone zonder tijdschema
nemen het tijldschema over als hun zone een tijdschema wordt
toegewezen.

Sluitelementen met een handmatig toegewezen tijdschema behouden
dit, ook als ze aan een zone met tijdschema worden toegewezen.
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Bestaande en gesynchroniseerde sluitelementen een tijldschema laten
overnemen

In sommige gevallen nemen sluitelementen het tijdschema om
veiligheidsredenen niet automatisch over. U kunt deze 'erf'-relatie voor het
schema toch handmatig instellen:

1. Activeer in de details van de betreffende sluitelementen het selectie-
vakje I+ Tijdschema.

2. Selecteer vervolgens de vermelding item met de toevoeging "overgeno-

men-.
~ ZEITFUNKTIONEN Bitte wahlen Sie einen Zeitplan
Zeitplan g *+Neu

Lessons (vererbt)
Zeitumschaltung |:|

Lessons
Feiertagsliste |:|

3. Klik op de button Voltooien .
- Sluitelement neemt het tijdschema van de zone over.

17.3 Betekenis van de autorisaties in de matrix

Kruisje Betekenis

Niet bevoegd.
X In de database geautoriseerd, maar nog niet gepro-

grammeerd.

X Rechten verstrekt en geprogrammeerd;

N Rechten ingetrokken, maar verwijderen van de rechten

o nog niet geprogrammeerd.

X In de database door een autorisatiegroep geautori-
seerd, maar nog niet geprogrammeerd.

9( Door een autorisatiegroep geautoriseerd en gepro-
grammeerd.
Rechten door een autorisatiegroep aanwezig en gepro-

N grammeerd, deze autorisatie werd handmatig verwij-

i derd. Verwijderen van de rechten nog niet geprogram-
meerd.
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Kruisje Betekenis

Rechten door een autorisatiegroep aanwezig, deze au-
’ torisatie werd echter voor het programmeren handma-
tig verwijderd.

Bevoegd en geprogrammeerd, maar identificatiemedi-
um werd (bijv. na diefstal) geblokkeerd.

Niet bevoegd, identificatiemedium werd (bijv. na dief-
stal) geblokkeerd.

Of: niet mogelijk, bijv. PinCode-toetsenbord is aan een
ander sluitelement toegewezen.
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18. Sluitsystemen

18.1 Sluitsysteem aanmaken

Met de AXM Classic hebt u de vrijheid om meerdere sluitsystemen te
gebruiken (achtergrondinformatie over het onderwerp sluitsystemen, zie
Sluitsysternen [» 500)).

Uw eerste sluitsysteem hebt u waarschijnlijk al met de wizzard na de eerste
start van uw project aangemaakt (zie Eerste stappen na de installatie
[» 27]). Andere sluitsystemen maakt u aan in de tab [Sluitsystemen]:

LET OP

Sluitsysteemwachtwoord toegankelijk en veilig bewaren

Het wachtwoord van het sluitsysteem is het belangrijkste wachtwoord. Om
veiligheidsredenen kan ook SimonsVoss geen enkele component zonder
wachtwoord van het sluitsysteem of back-up resetten. Er bestaat geen ge-
nerale sleutel.

Componenten waarvoor geen sluitsysteemwachtwoord meer bekend is of
dat via een back-up kan worden hersteld, kunnen niet meer geprogram-
meerd worden. Ze moeten gecompliceerd uit sloten worden verwijderd en
afgevoerd.

1. Zorg ervoor dat het wachtwoord van het sluitsysteem te allen tijde door
bevoegde personen kan worden ingezien en/of toegankelijk is.

2. Houd daarbij ook rekening met voorspelbare gebeurtenissen (bijv.
sluitsysteembeheerder gaat met pensioen) en onvoorziene
gebeurtenissen (bijv. sluitsysteembeheerder neemt ontslag).

v AXM Classic geopend.

1. Klik op het oranje AXM-symbool == 4.
S AXM-lijst klapt open.

R A QR

Praj &n B4 Ippen Hashtags Fehlerdateien herunterladen
AX by eanden Zeitpla eIUNGg
Version: 1.0.2112.1304



18. Sluitsystemen

AXM Classic (Manual) 334 /535

2. Selecteerinde groep | INSTELLINGEN | de invoer |Sluitsystemen .

EINSTELLUNGEN
Schliebanlagen

Benutzer
Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen
Programmiergerdte

SmartSync

- Het tabblad [Sluitsystemen] met een overzicht van alle
sluitsystemen in de database gaat open.

SchlieBanlagen =

_ «
- D @
MName ~ Y Typ Y Beschreibung Y

>  Hogwarts 1 Transponder & Karten
Hogwarts 2 Transponder & Karten

3. Klik op de button nieuw . ==
“ Het venster Sluitsysteem gaat open.

SchlieBanlage - Details

Hier kénnen Sie die Details der SchlieBanlage bearbeitan

o Passwort (1] Typ Nur Transponder
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4. Voerin het veld Naameen naam in voor uw sluitsysteem.

5. Selecteer in het dropdownmenu V¥ type welke identificatiemedia uw
sluitsysteem moet ondersteunen ("Enkel transponders”, "Alleen kaar-
ten" of "Transponders en kaarten").

Typ Transponder & Karten ~

Mur Transponder

Beschreibung | pur Karten

Transponder & Karten

Kaarten niet uit 'voorzichtigheid' activeren

Kaarten (of RFID-inlays, tags enz.) hebben een beperkte geheugenruimte.
Daarom kan slechts een beperkt aantal sluiting-ID's uit uw sluitsysteem
met kaarten worden gebruikt (zie Kaarten en sluitielernent-ID's [» 528]).
Het exacte aantal vindt u in het hoofdstuk Kaartsjablonen [» 532]— de
sluiting-1D's O tot 127 zijn voor interne doeleinden gereserveerd.

Voorbeeld: MCIO0O0L_AV gebruikt de sluitelement-ID's 0-1127. U kunt wel
64.000 sluitelementen aanmaken en voor transponders gebruiken, maar
slechts 1.000 daarvan voor uw kaarten gebruiken (namelijk die met een
sluitelement-ID tussen 128 en 1127).

1. Selecteer "Transponder", als u verwacht dat u geen kaarten of
vergelijkbare RFID-identificatiemedia zult gebruiken.

2. Activeer kaarten indien nodig later (zie Kaarten of transponders
vrijschakelen [» 374]).

- Bij "Alleen kaarten" of "Transponders en kaarten" wordt het tabblad
@ Kaart-configuratie weergegeven.

. Karten-Konfiguration

6. Geef desgewenst in het veld Beschrijving een beschrijving in.

7. Wanneer u PinCode-toetsenborden in uw sluitsysteem wilt gebruiken,
klapt u het gedeelte "Opties" uit en activeert u het selectievakje ¥ Pin-
Code-toetsenborden gebruiken.

~ OPTIONEN

PinCode Tastaturen verwenden
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8. Klik op het tabblad @ Nieuw wachtwoord

. Passwort

“ Het venster gaat naar het tabblad "Nieuw wachtwoord".

SchlieBanlage - Passwort

Hier kénnen Sie das Passwort der SchlieBanlage bearbeiten

Detail

o s Passwort

o Passwort 1] Passwort
o Karten-Konfiguration (1] D

Qualitat
Hinweis: Das Passwort sollte zur Sicherheit aus GroB- und Kleinbuchstaben bestehen, bei einer Zeichenlange von min. 8 Zeichen. Zur Erhchung der
Komplexitat sollten zusatzlich Zahlen und Sonderzeichen (1$%8:7 +-#7..;) verwendet werden,

9. Voerin het veld Nieuw wachtwoord het wachtwoord van het sluitsys-
teem voor uw nieuwe sluitsysteem in.
10. Herhaal het wachtwoord van het sluitsysteem in het veld Wachtwoord

bevestigen.
— Een gekleurde balk geeft aan hoe veilig uw wachtwoord is.

- Wanneer uw sluitsysteem het type "Enkel transponders" heeft, bent

U nu klaar.
11. Ga met de button Kaart-configuratie naar het volgende tabblad of sluit
de invoer af met de button Voltooien .
“ Het venster gaat naar het tabblad "Kaart-configuratie".
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SchlieBanlage - Kartenkonfiguration

Hier kénnen Sie die Kartenkonfiguration andern

o Details
© reover

o Karten-Konfiguration [1]

Parameter:

12. Voer hier uw kaartconfiguratie in (voor de kaartconfiguratie zie Kaart-
configuratie aanleggen [» 337]).

13. Klik op de button Voltooien .
— Het venster gaat "Sluitsysteem" dicht.

— Nieuw sluitsysteem wordt opgesomd.

SchlieBanlagen =

_ «
+ O ®
MName ~ Y Typ Y Beschreibung Y
Hogwarts 1 Transponder & Karten
Hogwarts 2 Transponder & Karten
> Hogwarts 3 Transponder & Karten

Informatie over de volgorde van de opbouw van uw sluitsysteem vindt u
hier: Best practice: sluitsysteem opbouwen [» 29].

18.1.1 Kaartconfiguratie aanleggen

De volgende hoofdstukken beschrijven hoe u een kaartconfiguratie voor uw
sluitsysteem bepaalt en in uw AXM Classic instelt.
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Beschikbare RFID-identificatiemedia

—0

De beschrijving heeft betrekking op 'kaarten'. De handelwijze is echter
vergelijkbaar met alle ondersteunde RFID-identificatiemedia, bijv.:

== Kaarten

i SmartTags

i RFID-inlays

Kaartanalyse door SimonsVoss

De analyse van uw kaarten en het bepalen van de juiste kaartconfiguratie
voor een probleemloos gebruik kan veeleisend zijn, vooral in verband met
reeds gebruikte kaarten.

Daarom kunt u zich gewoon door SimonsVoss laten helpen.

1. Wanneer u voor een kaartcontrole door SimonsVoss kiest, neem dan
contact op met een van onze verkoopmedewerkers in uw regio.

2. Als ude kaartconfiguratie zelf wilt bepalen: lees dan de volgende
hoofdstukken zorgvuldig door.

Basisvoorwaarden: MIFARE DESFire en MIFARE Classic

Bij RFID-identificatiemedia zijn de encryptietechnieken MIFARE DESFire en
MIFARE Classic de belangrijkste:

MIFARE Classic MIFARE DESFire
iz Eenvoudige bescherming i Goede bescherming
== Voordelige identificatiemedia == Krachtige identificatiemedia
ii Beperkte prestaties i Opslag als bestandssysteem
- Opslag als cijfers/letterreeks ii Flexibeler in gebruik
0" .JlL.'L' °" .JlL.“
De encryptie van MIFARE Classic geldt inmiddels als onzeker. Daarom ad-
viseert SimonsVoss om alleen nog MIFARE DESFire te gebruiken.
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MIFARE DESFire

Gegevens opgeslagen in sectoren

Adressering met sectoren in sectorlijst

Sectorbescherming via laatste blok in
de sector

MIFARE-classic-codering gehaakt en
intussen onzeker

i Gegevens opgeslagen in bestanden
iz Adressering met Application ID

:: Bestand opgeslagen met leessleutel
van bestand

ii Sluitsysteemgegevens moeten in een
bestand van een applicatie zijn
opgeslagen, leestoegang tot het
bestand is noodzakelijk

i: Encryptie met AES (128 bits)

Verdeling van het geheugen:

MAD MAD MAD 6B

infor- infor- infor- Veilig Sector O
matie matie matie blok

6B 6B 6B 6B

Data Data Data Veilig Sector

blok blok blok blok

6B 6B 6B 6B

Data Data Data | Velig | Sector 2
blok blok blok blok

6B 6B 6B 6B

Data Data Data Veilig

blok blok blok blok

6B 6B 6B 6B

Data Data Data Veilig

blok blok blok blok Sector X

Verdeling van het geheugen:

Toepassing X

| Bestand O |

‘ Bestand 1 ‘

Toepassing Y

Bestand O

Bestand 1

In te voeren waarden vooraf bepalen

SchlieBanlage - Kartenkonfiguration

339/535

Hier kénnen Sie die Kartenkonfiguration &ndern

Parameter:
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Voor de invoer moet u de waarden eerst bepalen. Voor het uitlezen van uw
kaarten is een NFC-compatibele smartphone geschikt. In de voorbeelden is
Android te zien met de NXP-app 'TagInfo' (https://pblay.google.com/store/
apps/details 7id=com.NXP.taginfolite). Het benodigde rapport is het 'Full
Report'.

D

Noteer de gemeten waarden. Afhankelijk van de situatie gaat u hiervoor op
een andere manier te werk:

i MIFARE Classic (nievwe/lege kaart) [» 341]

i MIFARE Classic (reeds gebruikte kaart) [» 346]
i MIFARE DESFire (nieuwe/lege kaart) [» 354 ]

i MIFARE DESFire (reeds gebruikte kaart) [» 360]

Vervolgens kunt u de waarden voor de kaartconfiguratie invoeren.

Kaartconfiguratie invoeren

v' Tabblad "Systeem — kaartconfiguratie" geopend (zie Sluitsysteem
aanmaken [» 333] of Kaarten of transponders vrijschakelen [» 374])

1. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Type kaart uw kaarttype.

2. Selecteer in het dropdownmenu V¥ configuratie uw gewenste configura-
tie.

3. Voer de overige eerder bepaalde parameters aan de rechterkant in.

Klik op de button Voltooien .

»

- Kaartconfiguratie is ingesteld.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nxp.taginfolite
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nxp.taginfolite
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18.1.1.1 MIFARE Classic (nieuwe/lege kaart)

Kartentyp Mifare Classic e Parameter:
Konfiguration MC1000L_AV = Mame: Sectlist

Speicherbedarf 528 Bytes ‘Wert: 2,3,4,56,7.89,10.11,12

SchlieBungs-IDs 128 - 1127  im Kartenprofil
Beschreibung: Sector List

Begehungen im Protokoll 19
Mame: TransportSectorTrailer
Virtuelles Netzwerk OK Werk:  FEONRKERRREXXCRRRREERRRKEX AR

Beschreibung: Transport Settings

Tijdens de configuratie worden de volgende parameters bepaald:
i2 V¥ Type kaart: MIFARE Classic of DESFire

== V¥ configuratie: Kaartsjabloon (zie Kaartsjablonen [» 532])
De kaartsjabloon is beslissend voor:

i Geheugenruimte: Moet beschikbaar zijn aan vrije geheugenruimte op
de kaart.

i Sluiting-ID. Geeft het aantal mogelijke sluitelement-ID's voor deze
kaart weer. AXM Classic wijst automatisch lock-ID's toe, waarbij LID
0-127 voor interne functies worden gereserveerd.

Voor achtergrondinformatie zie Kaarten en sluitielermment-1D's
[» 528].

Passages in het protocol: Toont het aantal vermeldingen dat in de
doorgangslijst van deze kaart kan worden geschreven. Alleen voor
AV-sjablonen (Audit trail en Virtual network).

Virtueel netwerk. Geeft aan of een virtueel netwerk mogelijk is. Alleen
voor AV-sjablonen.

Voor MIFARE Classic worden bovendien bepaald:

i= Sectlist Lijst van sectoren waarop de gegevens van uw sluitsysteem
worden opgeslagen.

TransportSectorTrailer: Encryptie van de gegevens van uw sluitsysteem
op de kaart

v Type kaart: MIFARE Classic

1. Lees de kaart uit of raadpleeg de datasheet.
S Full Report wordt weergegeven.
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2. Bepaal de beschikbare geheugenruimte of sectoren (paragraaf EXTRA
# Memory size).

~— EXTRA —————————m——

# Memory size:

1l kB

* 16 sectors, with 4 blocks per sector

* 64 blocks, with 16 bytes per block

- Kaart bevat 16 sectoren.
- Sector O is bij MIFARE Classic intern en sector 1 mag niet worden
gebruikt, dus zijn er 14 sectoren beschikbaar.

Sectorstructuur kaartspecifiek

De sectorstructuur kan bij uw kaart anders zijn. In het bijzonder kaarten met
een groter geheugen kunnen nog meer mastersectoren hebben (bijv. vaak
sector 16) en hebben andere sectorgroottes, d.w.z. meer geheugenruimte
per sector.

Zelfs op nieuwe kaarten kunnen sectoren door de fabrikant geblokkeerd
zijn en moeten eerst vrijgegeven worden.

Voorbeeld: MIFARE Classic EV1 4k: 4kB geheugen, verdeeld in sectoren
0-31met elk 4 blokken en sectoren 32-39 met elk 16 blokken. Sector 16 is
daarbij nog een mastersector.

1. Lees het rapport zorgvuldig om de mastersectoren en de sectorgrootte
te bepalen.

2. Wanneer u voor een kaartcontrole door SimonsVoss kiest, neem dan
contact op met een van onze verkoopmedewerkers in uw regio.

- Elke sector bestaat uit drie beschrijfbare blokken en een blok voor de
encryptie: 3*16 bytes = 48 bytes per sector.
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— Beschikbare sectoren zijn in het rapport herkenbaar aan drie blokken
met [rwi]: read/write/increrment — het vierde blok is bestemd voor de

encryptie.

Sector 1 (0x01)

[04] - 00 00 00 00 00 00 00

[05] - 00 00 00 00 00 00 00 00

[06] - 00 00 00 00 00 00 00 00

[07] w¥X FF:FF:FF:FF:FF:FF FF:07:
Factory default key

00 00
ao
0o

80

00
00
00
69

0o
0o

a0
ao

00 00
00 00 00
00 00 00 00 00
FF:FF:FF:FF:FF:
Factory default key

00

(readable)

- Kaartinterne sectoren zijn in het rapport herkenbaar aan het feit dat
niet alle drie blokken met [rwi] zijn gekenmerkt:

Sector 0 (0x00)

[00] - 50 07 32 57 32 88 04 00

[01] - 00 00 00 00 00 00 00 0O

[02] - 00 00 00 00 00 00 00 0O

[03] wxx FF:FF:FF:FF:FF:FF FF:07:
Factory default key

46
0o
0o
80

SF
00
00
3]

74
0o

DO
a0

65 40
00 00 00
00 00 00 00 0O
FF:FF:FF:FF:FF:FF

Factory default key

23 11 |P.2W2...F.t.c@#.|

00 |

(readable)

3. Bereken de beschikbare geheugenruimte: bytes per sector * beschikba-
re sectoren (voorbeeld: 48 byte * 14 sectoren = 672 byte).

4. Selecteerin het dropdownmenu V¥ Type kaart de invoer "Mifare Classic".

Kartentyp Mifare Classic

Konfiguration Mifare Classic

Mifare Classic+Desfire

Mifare Desfire
T28 =397

I Fartenprotil

5. Gana of u een doorgangslijst of een virtueel netwerk voor uw kaarten

nodig hebt.

— Zoja:uhebteen AV-sjabloon nodig (="Audit trail en "Virtual

network").
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6. Bepaal de grootste kaartconfiguratie die in de beschikbare geheugen-
ruimte past (zie Kaartsjablonen [» 532] — voorbeeld voor AV:
MCIO0O0L_AV met 528 byte).

Kartentyp

Konfiguration
Speicherbedarf
SchlieBungs-1Ds
Begehungen im Protokoll

Virtuelles Netzwerk

Mifare Classic

MCT000L_AV

MC1000L_AV

MC1200L

MC2400L_AV

MC3800L

MCE000L_AV

MCBasic - NO LOCKS ON CARD

7. Selecteer in het dropdownmenu ¥ configuratie de zojuist bepaalde con-
figuratie (voorbeeld: MCIO00L_AV).

-  Geheugenruimte toont het benodigde geheugen op de kaart.
S Sluiting-ID toont het aantal mogelijke sluitelement-ID's voor deze
kaart (AXM Classic wijst automatisch Lock-ID's toe, hierbij worden

LID O-127 voor interne functies gereserveerd). Voor

achtergrondinformatie zie Kaarten en sluitielerment-1D's [» 528].
Y Passages in het protocol toont het aantal mogelijke vermeldingen op
de doorgangslijst (alleen voor AV-sjablonen).

Kartentyp
Konfiguration

Speicherbedarf

Virtuelles Netzwerk

Mifare Classic

MCT000L_AV

128 - 1127

im Kartenprofil

- Aantal vermeldingen voor sluitelementen in de matrix wordt beperkt
tot het aantal mogelijke sluitelement-ID's. Daarbij kunnen
sluitelementen ook meer dan één invoer verbruiken, bijv. vrij
draaiende Digital Cylinder AX.

“ Doorgangslijst wordt roulerend overschreven, is dus niet beperkt.

— Virtueel netwerk is mogelijk.
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8. Bereken het aantal sectoren dat werkelijk nodig is: Geheugenruimte /
bytes per sector (voorbeeld: 528 byte / 48 byte = 11 sectoren). Rond de
uitkomst eventueel af op het volgende hele getal.

9. Klikin het veld Sectlist op de button Bewerken .

- Het venster "Parameterwaarde invoeren" gaat open.

Parameterwert eingeben

Hier kdnnen Sie einen neuen Wert fir den Parameter eingeben

Meuer Wert |

N

10. Voer in het veld Nieuwe waarde zoveel vrije sectoren in als u nodig hebt
(voorbeeld: 2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12). Gebruik hierbij geen sectoren die niet
beschrijfbaar zijn of als mastersector worden gebruikt (voorbeeld: sec-
tor O is niet beschrijfbaar en sector 1is een mastersector).

Getallen gescheiden door komma's, zonder spaties.

Bespaarde geheugenruimte door eigen sectorlijst

U kunt uiteraard ook gebruik maken van de standaard ingevulde sectorlijst.
Het is echter mogelijk dat niet alle sectoren uit deze lijst worden gebruikt,
omdat de kaartconfiguratie ook in minder sectoren past.

=2 Vul een eigen sectorlijst in.
L Zo kunt u sectoren sparen op uw kaarten die u in de toekomst
misschien voor andere toepassingen wilt gebruiken.

11. Klik op de button OK .
- Het venster gaat "Parameterwaarde invoeren" dicht.

12. Laat het veld TransportSectorTrailer ongewijzigd.
- TransportSectorTrailer maakt deel uit van de encryptie van de kaart.
Uw AXM Classic genereert deze invoer automatisch voor u.
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Kartentyp Mifare Classic ~  Parameter:

Konfiguration MC1000L_AV ~ MName: Sectlist
Speicherbedarf 528 Bytes ‘Wert: 2,3,4,5.6,7.8,9.10,11,12

SchlieBungs-IDs 128 - 1127  im Kartenprofil

Beschreibung: Sector List

Begehungen im Protokoll 19

MName: TranspertSectorTrailer

Virtuelles Netzwerk OK \Wert:

Beschreibung: Transport Settings

13. Klik op de button Voltooien .
— Het venster gaat "Sluitsysteem" dicht.

— Kaartconfiguratie opgeslagen.

18.1.1.2 MIFARE Classic (reeds gebruikte kaart)

Kartentyp Mifare Classic ~  Parameter.
Konfiguration MC1200L e MName: Sectlist
Wert: 78,910

Speicherbedarf 192 Bytes

SchlieBungs-IDs 128 - 1327  im Kartenprofil

Beschreibung: Sector List

Begehungen im Protokoll -

MName: TransportSectorTrailer

Virtuelles Netzwerk -- Wert:

Beschreibung: Transport Settings

V¥ Type kaart: MIFARE Classic of DESFire

V configuratie: Kaartsjabloon (zie Kaartsjablonen [» 532])

De kaartsjabloon is beslissend voor:

i Geheugenruimte: Moet beschikbaar zijn aan vrije geheugenruimte op
de kaart.

Sluiting-1D. Geeft het aantal mogelijke sluitelement-ID's voor deze
kaart weer. AXM Classic wijst automatisch lock-ID's toe, waarbij LID
0-127 voor interne functies worden gereserveerd.

Voor achtergrondinformatie zie Kaarten en sluitielernent-1D's
[» 528].

ii Passages in het protocol: Toont het aantal vermeldingen dat in de
doorgangslijst van deze kaart kan worden geschreven. Alleen voor
AV-sjablonen (Audit trail en Virtual network).

ii Virtueel netwerk. Geeft aan of een virtueel netwerk mogelijk is. Alleen
voor AV-sjablonen.

Voor MIFARE Classic worden bovendien bepaald:

i= Sectlist. Lijst van sectoren waarop de gegevens van uw sluitsysteem
worden opgeslagen.



18. Sluitsystemen

AXM Classic (Manual) 347 /535

i TransportSectorTrailer: Encryptie van de gegevens van uw sluitsysteem
op de kaart

v Type kaart: MIFARE Classic

1. Lees de kaart uit of raadpleeg de datasheet.
— Full Report wordt weergegeven.

2. Bepaal de beschikbare geheugenruimte of sectoren (paragraaf EXTRA
# Memory size).

—— EXTRA ——————————mm—
# Memory size:
1 kB

* 16 sectors, with 4 blocks per sector
* 64 blocks, with 16 bytes per block

- Kaart bevat 16 sectoren.
- Sector O is bij MIFARE Classic intern en sector 1 mag niet worden
gebruikt, dus zijn er 14 sectoren beschikbaar.

Sectorstructuur kaartspecifiek

De sectorstructuur kan bij uw kaart anders zijn. In het bijzonder kaarten met
een groter geheugen kunnen nog meer mastersectoren hebben (bijv. vaak
sector 16) en andere sectorgroottes, d.w.z. meer geheugenruimte per sec-
tor.

Zelfs op nieuwe kaarten kunnen sectoren door de fabrikant geblokkeerd
zijn en moeten eerst vrijgegeven worden.

In sommige gevallen blokkeren externe toepassingen ook alle sectoren,
hoewel niet alle sectoren worden gebruikt.

Voorbeeld: MIFARE Classic EV1 4k: 4kB geheugen, verdeeld in sectoren

0-31met elk 4 blokken en sectoren 32-39 met elk 16 blokken. Sector 16 is
daarbij nog een mastersector.

1. Lees het rapport zorgvuldig om de mastersectoren en de sectorgrootte
te bepalen.

2. Wanneer u voor een kaartcontrole door SimonsVoss kiest, neem dan
contact op met een van onze verkoopmedewerkers in uw regio.

3. Maak indien nodig geblokkeerde ongebruikte sectoren vrij met de
TransportSectorTrailer.

- Elke sector bestaat uit drie beschrijfbare blokken en een blok voor de
encryptie: 3*16 bytes = 48 bytes per sector.
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“ Beschikbare sectoren zijn in het rapport herkenbaar aan drie blokken
met [rwi]: read/write/increment — het vierde blok is bestemd voor de

encryptie.
Sector 1 (0Ux01)
[04] Ewl 00 00 00
[05] Ewdi 00 00 00
[06] Ewd 00 00 00
[07] wxx FF:FF:FF:

0o
0o
0o

FFE:

00
00
00

FF:

ao
0o
0o
FF

0o
00
00

FF:

Factory default key

00
00
00

07:

ao
0o
0o
g0

00
00
00
69

00 00 00 00 00 00 |
00 00 00 00 0O 00 |
00 00 00 00 00 00 |
FF:FF:FE:FF:FF:FF

Factory default key

(readable)

L Kaartinterne sectoren zijn in het rapport herkenbaar aan het feit dat
niet alle drie blokken met [rwi] zijn gekenmerkt:

Sector 0

[00]
[01]
[02]
[03]

|
rwi
rwi
WHX

(0x200)

50 07
00 00
00 00

FE:FE:

32
00
00

FF:

517
0o
0o

FE:

32
00
00

FF:

88
0o
0o
FE

04
00
00

FF:

Factory default key

00
00
00

07

46
0o
0o
80

8F
00
00
69

74 DO €5 40 23 11 |P.2W2...F.t.2@%.|

00 00 00 00 0O 00 |
00 00 00 00 00 00 |
FF:FE:FF:!FF:FFIFF

Factory default key

(readable)

— Reeds gebruikte sectoren zijn te herkennen aan het feit dat de
gegevens niet meer herkenbaar te lezen zijn:
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Sector 2 (0x02)

[0g] 22?2 — — ——
[09] 222 — —— ——
[ORA] 7222 — —— ——

[OB] 727?27 XX :XXiXX:

Sector 3 (0x03)

[0C] 222 —-— —— —-—
[0D] 22?2 —-- —— —-
[0E] 22?2 -—- —— —-

[0F] 227 XX:XX:iXX:

Sector 4 (0x04)

[10] 22?2 — — ——
[11] 22?2 — — ——
[1z21 22?2 — — ——

[13] 227 EX:XX:XX:

Sector 5 (0x05)

[14] 22?2 ——- —— —-
[15] 22?2 —— —— —-
[1e] 22?2 —-— —— —-

[17] 227 HEX:HEX:iXX:

(unknown

.0 GD.0: 89,4
key)
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-t bl D 5. 690 4-5.0.85.0.85.0.4-5.0.4

——r——i—- == HELEXGXHIEKIHK KX

——im—im— = XKL EXEX XK KX

e T V.83 0.05.0.85.0.85.0.45.0.4
(unknown key)

“ Sectoren 2, 3, 4 en 5 zijn al beschreven (bijv. door een andere
toepassing) en zijn niet voor het sluitsysteem beschikbaar.

- Sectoren O en 1 kunnen ook niet worden gebruikt. Deze sectoren zijn
dus beschikbaar: 6,7, 8, 9,10, 11,12, 13, 14 en 15 (= 10 sectoren voor
het sluitsysteem beschikbaar).

3. Bereken de beschikbare geheugenruimte: bytes per sector * beschikba-
re sectoren (voorbeeld: 48 bytes * 10 sectoren = 480 bytes).

4. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Type kaart de invoer "Mifare Classic".

Kartentyp Mifare Classic

e

Konfiguration

Mifare Classic+Desfire

Speicherbedarf

Mifare Classic

Mifare Desfire

SchlieBungs-1Ds "TZ8=3927

I Rarter

BT
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5. Gana of u een doorgangslijst of een virtueel netwerk voor uw kaarten
nodig hebt.
— Zoja:uhebteen AV-sjabloon nodig (="Audit trail en "Virtual
network").

6. Bepaal de grootste kaartconfiguratie die in de beschikbare geheugen-
ruimte past (zie — Kaartsjablonen [» 532]voorbeeld: MC1200L met 192
byte).

7. Selecteer in het dropdownmenu ¥ configuratie de zojuist bepaalde con-
figuratie (voorbeeld: MC1200L).

Konfiguration MC1200L &
Speicherbedarf HETREIL 55
MC1200L
SchlieBungs-1Ds
MC2400L_AV

Begehungen im Protokoll MC3800L

Virtuelles Netzwerk MCB000L_AV
MCBasic - NO LOCKS ON CARD

-  Geheugenruimte toont het benodigde geheugen op de kaart.

- Sluiting-IDtoont het aantal mogelijke sluitelement-ID's voor deze
kaart (AXM Classic wijst automatisch Lock-ID's toe, hierbij worden
LID O-127 voor interne functies gereserveerd). Voor
achtergrondinformatie zie Kaarten en sluitielernent-ID's [» 528 ].

Kartentyp Mifare Classic =

Konfiguration MC1200L =

Speicherbedarf 192 Bytes

SchlieBungs-1Ds 128 - 1327 im Kartenprofil

Virtuelles Metzwerk -

- Aantal vermeldingen voor sluitelementen in de matrix wordt beperkt
tot het aantal mogelijke sluitelement-ID's. Daarbij kunnen
sluitelementen ook meer dan één invoer verbruiken, bijv. vrij
draaiende Digital Cylinder AX.

— Doorgangslijst niet beschikbaar (is geen AV-sjabloon).

= Virtueel netwerk niet mogelijk.
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8. Bereken het aantal sectoren dat werkelijk nodig is: Geheugenruimte /
bytes per sector (voorbeeld: 192 byte / 48 byte = 4 sectoren). Rond de
uitkomst eventueel af op het volgende hele getal.

9. Klik in het veld SectList op de button Bewerken .

- Het venster "Parameterwaarde invoeren" gaat open.

Parameterwert eingeben

Hier kdnnen Sie einen neuen Wert fir den Parameter eingeben

Meuwer Wert

10. Voer in het veld Nieuwe waarde zoveel vrije sectoren in als u nodig hebt
(voorbeeld: 7,8,9,10). Gebruik hierbij geen sectoren die niet beschrijfbaar
zijn of als mastersector worden gebruikt (voorbeeld: sector O is niet be-
schrijfbaar en sector 1is een mastersector).

Getallen gescheiden door komma's, zonder spaties.

Bespaarde geheugenruimte door eigen sectorlijst

U kunt uiteraard ook gebruik maken van de standaard ingevulde sectorlijst.
Het is echter mogelijk dat niet alle sectoren uit deze lijst worden gebruikt,
omdat de kaartconfiguratie ook in minder sectoren past.

=2 Vul een eigen sectorlijst in.
L Zo kunt u sectoren sparen op uw kaarten die u in de toekomst
misschien voor andere toepassingen wilt gebruiken.

Sectoren hoeven niet samenhangend te zijn

De sectorlijst hoeft niet samenhangend te zijn. Als sectoren in het midden
van de sectorlijst op een andere manier worden gebruikt, is dat geen pro-
bleem voor de AXM Classic.
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11. Klik op de button OK .
- Het venster gaat "Parameterwaarde invoeren" dicht.
12. Laat het veld TransportSectorTrailer ongewijzigd.

S TransportSectorTrailer maakt deel uit van de encryptie van de kaart.
Uw AXM Classic genereert deze invoer automatisch voor u.

: P Parameter
ntyp  Mifare Classic v 'arameter:

n MC1200L - MName: Sectlist
192 Bytes Wert: 7.89.10
js-IDs 128 - 1327  im Kartenprofi
Beschreibung: Sector List
MName: TranspertSectorTrailer
Wert:
Beschreibung: Transport Settings

13. Klik op de button Voltooien .
- Het venster gaat "Sluitsysteem" dicht.
— Kaartconfiguratie opgeslagen.

De AXM Classic schrijft alleen op de in de sectorlijst aangegeven sectoren.
Alle andere sectoren blijven ongewijzigd.

Andere toepassingen (bijv. een kantineafrekening) blijven gewoon op hun
'eigen' sectoren schrijven. Ze werken — volledig onafhankelijk van wat uw
AXM Classic, net als voorheen.

Geblokkeerde sectoren vrijgeven met de TransportSectorTrailer

Bij uitzondering kan een andere toepassing sectoren blokkeren, maar in

werkelijkheid helemaal niet gebruiken. In dit geval kunt u deze sectoren
door uw AXM Classic 'vrijgeven' en voor uw sluitsysteem gebruiken.
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Storingen van andere toepassingen en/of uw sluitsysteem

Gegevens in sectoren die door een toepassing worden gebruikt, mogen uit-
sluitend door deze toepassing worden gewijzigd.

Wanneer bijvoorbeeld uw sluitsysteem de gegevens in een sector wijzigt
die door uw kantinesysteem wordt gebruikt, dan kan het kantinesysteem
de gegevens hoogstwaarschijnlijk niet meer verwerken. Omgekeerd kan ook
het kantinesysteem de gegevens van uw sluitsysteem onbruikbaar maken.

1. Voordat u 'externe' sectoren vrijgeeft, moet u ervoor zorgen dat ze echt
niet worden gebruikt.

2. Overleg met de exploitant van de externe toepassing of de eigenaar van
de sectoren.

3. Wanneer u voor een kaartcontrole door SimonsVoss kiest, neem dan
contact op met een van onze verkoopmedewerkers in uw regio.

1. Klik onder het punt TransportSectorTrailer op de button Bewerken .
- Het venster "Parameterwaarde invoeren" gaat open.

Parameterwert eingeben

Hier kiinnen Sie einen neuen Wert fir den Parameter eingeben

"*._j cLles :‘E cowort AR AR A A AR R AR AR AR RNNER

:;-;—:tatlgu. ng R e R

.

2. Voerin het veld Nieuw wachtwoord de TransportSectorTrailer in die de
andere toepassing gebruikt.

3. Herhaal de invoer in het veld Bevestiging.

4. Klik op de button OK .
- Het venster gaat "Parameterwaarde invoeren" dicht.

— AXM Classic geeft geblokkeerde sectoren vrij en gebruikt deze voor
het sluitsysteem.
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18.1.1.3 MIFARE DESFire (nieuwe/lege kaart)

Kartentyp Mifare Desfire ~  Parameter
Konfiguration MD4000L_AV = Name Appld

Speicherbedarf 1600 Bytes Wert 1

SchlieBungs-IDs 128 - 4127  im Kartenprofil

"""""" Beschreibung Application Id

Begehungen im Protokoll 100

MName CryptoMode
Virtuelles Netzwerk OK Wert AES
Bearbeiten

Beschreibung Cryptography: AES or 3DES

MName PiccCryptoMode
Wert AES
Bearbeiten

Beschreibung Cryptography: AES or 3DES

MName PiccMasterKey
Wert

Bearbeiten

Beschreibung Card Master Key

iz ¥ Type kaart: MIFARE Classic of DESFire

V¥ configuratie: Kaartsjabloon (zie Kaartsjablonen [» 532])

De kaartsjabloon is beslissend voor:

i Geheugenruimte: Moet beschikbaar zijn aan vrije geheugenruimte op
de kaart.

i Sluiting-ID. Geeft het aantal mogelijke sluitelement-ID's voor deze
kaart weer. AXM Classic wijst automatisch lock-ID's toe, waarbij LID
0-127 voor interne functies worden gereserveerd.

Voor achtergrondinformatie zie Kaarten en sluitielermment-1D's
[» 528].

Passages in het protocol: Toont het aantal vermeldingen dat in de
doorgangslijst van deze kaart kan worden geschreven. Alleen voor
AV-sjablonen (Audit trail en Virtual network).

Virtueel netwerk. Geeft aan of een virtueel netwerk mogelijk is. Alleen
voor AV-sjablonen.

Voor MIFARE DESFire worden bovendien bepaald:

i App-ID: app-1D waarin de gegevens van uw sluitsysteem worden
opgeslagen.

CryptoMode: encryptieingsmethode voor de gegevens van uw
luitsysteem (sluitsysteem (codering van de inhoud van uw app-ID —
aanbeveling: AES)

PiccCryptoMode: algemene encryptieprocedure (encryptie van de
gehele kaart — aanbeveling: AES)
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i: PiccMasterKey. sleutel die de kaart tegen volledige formattering
beschermt.

v Type kaart: MIFARE DESFire

1. Lees de kaart uit of raadpleeg de datasheet.
— Full Report wordt weergegeven.

2. Bepaal de beschikbare geheugenruimte (paragraaf # Memory informa-
tion).

# Memory information:
Size: 2 kB
Available: 2.3 kB

— Bij nieuwe/lege kaarten is alleen de ApplID O bezet:

Application ID 0x000000 (PICC)
* Default master key
* Key configuration:
- 1 (3)DES key
- Master key changeable
- Master key required for:
~ directory list access: no
~ create/delete files: no
- Configuration changeable

3. Selecteerin het dropdownmenu ¥ Type kaart de invoer "Mifare Desfire".

Kartentyp Mifare Desfire =

Konfiguration Mifare Classic

- | Mifare Classic+Desfire
Speicherbedarf
Mifare Desfire
SchlieBungs-1Ds "T28 - 32127 1m Kartenprofil

4. Gana of u een doorgangslijst of een virtueel netwerk voor uw kaarten
nodig hebt.
- Zoja:uhebteen AV-sjabloon nodig (="Audit trail en "Virtual
network").
5. Bepaal de grootste kaartconfiguratie die in de beschikbare geheugen-

ruimte past (zie Kaartsjablonen [» 532] - voorbeeld voor AV:
MD4000OL_AV met 1600 byte).
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6. Selecteer in het dropdownmenu V¥ configuratie de zojuist bepaalde con-
figuratie (voorbeeld: MD40OOOL_AV).

Konfiguration MDA000L_AV E
speicherbedarf b BAUIEL O
MD1200L
SchlieBungs-1Ds
MD2500L_AV

Begehungen im Protokoll MD32000L AV

Virtuelles Netzwerk | pD2200L
MDADD0L_AY
MDBasic - NO LOCKS ON CARD

—  Geheugenruimte toont het benodigde geheugen op de kaart.

Y Sluiting-IDtoont het aantal mogelijke sluitelement-ID's voor deze
kaart (AXM Classic wijst automatisch Lock-ID's toe, hierbij worden
LID 0-127 voor interne functies gereserveerd). Voor
achtergrondinformatie zie Kaarten en sluitielernent-ID's [» 528].

“ Passages in het protocol toont het aantal mogelijke vermeldingen op
de doorgangslijst (alleen voor AV-sjablonen).

Kartentyp Mifare Desfire =

Konfiguration MDA000L_AV =

Speicherbedarf 1600 Bytes

SchlieBungs-1Ds 128 - 4127 im Kartenprofil

Begehungen im Protokell 100

Virtuelles Metzwerk OK
-  Aantal vermeldingen voor sluitelementen in de matrix wordt beperkt
tot het aantal mogelijke sluitelement-ID's. Daarbij kunnen
sluitelementen ook meer dan één invoer verbruiken, bijv. vrij
draaiende Digital Cylinder AX.
— Doorgangslijst wordt roulerend overschreven, is dus niet beperkt.
= Virtueel netwerk is mogelijk.
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7. Klik bij de parameters naast Appld op de button Bewerken .

rName: Appld
Wert: 1

Bearbeiten
|Beschreibung: Application Id

- Het venster "Parameterwaarde invoeren" gaat open.

Parameterwert eingeben

Hier kdnnen Sie einen neuen Wert fir den Parameter eingeben

MNeuer Wert |

N

8. Voerin het veld Nieuwe waarde een app-ID in (decimaal systeem) of
laat de waarde op de standaardwaarde 1staan.

9. Klik op de button OK.
- Het venster gaat "Parameterwaarde invoeren" dicht.
10. Klik bij de parameters naast CryptoMode op de button Bewerken .

rName: CryptoMode
Wert: AES

Bearbeiten
\Beschreibung: Cryptography: AES or 3DES

- Het venster "Parameterwaarde invoeren" gaat open.
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Parameterwert eingeben

Hier knnen Sie einen neuen Wert fiir den Parameter eingeben

Meuer Wert AES b

.

11. Selecteer in het dropdownmenu ¥ Nieuwe waarde de invoer AES.
12. Klik op de button OK.
— Het venster gaat "Parameterwaarde invoeren" dicht.
13. Klik bij de parameters naast PiccCryptoMode op de button Bewerken .

rI«Jar’r‘nﬂ:: PiccCryptoMode
Wert: AES

Bearbeiten
[Beschreibung: Cryptegraphy: AES or 3DES

— Het venster "Parameterwaarde invoeren" gaat open.

Parameterwert eingeben

Hier kdnnen Sie einen neuen Wert fir den Parameter eingeben

.

14. Selecteer in het dropdownmenu ¥ Nieuwe waarde de invoer AES.
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15. Klik op de button OK .
- Het venster gaat "Parameterwaarde invoeren" dicht.

16. Bewerk de PiccMasterKey alleen als de PiccMasterKey niet op een stan-
daardwaarde is ingesteld door de fabrikant.

’Name: Ficchasterkey

WE rt. HEEHAHERRAA AT AR AT ERERAN TR TR

[Beschreibung: Card Master Key

o

- Uw AXM Classic bepaalt zelf de juiste PiccMasterKey. Wanneer u
een PiccMasterKey opgeeft, zal de AXM Classic alleen deze
gebruiken en er geen vaststellen.

Kartentyp Mifare Desfire e Parameter
Konfiguration MD4000L_AV e MName Appld
Speicherbedarf 1600 Bytes Wert !

SchlieBungs-1Ds 128 - 4127  im Kartenprofil
Beschreibung Application Id

Begehungen im Protokoll 100

Name CrypteMode
Virtuelles Netzwerk  OK \Wert

I=
m
w

Bearbeiten

Beschreibung Cryptography: AES or 3DES

Name PiccCryptoMode
Wert AES

Bearbeiten

Beschreibung Cryptography: AES or 3DES

Name PiccMasterKey
Wert

Bearbeiten

Beschreibung Card Master Key

17. Klik op de button Voltooien .
— Het venster gaat "Sluitsysteem" dicht.
- Kaartconfiguratie opgeslagen.

PiccMasterKey in het hele sluitsysteem gelijk

Binnen een sluitsysteem moet voor alle kaarten dezelfde PiccMasterKey
worden gebruikt.
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18.1.1.4 MIFARE DESFire (reeds gebruikte kaart)

Kartentyp Mifare Desfire ~  Parameter
Konfiguration MD4000L_AV = Name Appld

Speicherbedarf 1600 Bytes Wert 2

SchlieBungs-IDs 128 - 4127  im Kartenprofil

"""""" Beschreibung Application Id

Begehungen im Protokoll 100

MName CryptoMode
Virtuelles Netzwerk OK Wert AES
Bearbeiten

Beschreibung Cryptography: AES or 3DES

MName PiccCryptoMode
Wert AES
Bearbeiten

Beschreibung Cryptography: AES or 3DES

MName PiccMasterKey
Wert

Bearbeiten

Beschreibung Card Master Key

iz ¥ Type kaart: MIFARE Classic of DESFire

V¥ configuratie: Kaartsjabloon (zie Kaartsjablonen [» 532])

De kaartsjabloon is beslissend voor:

i Geheugenruimte: Moet beschikbaar zijn aan vrije geheugenruimte op
de kaart.

i Sluiting-ID. Geeft het aantal mogelijke sluitelement-ID's voor deze
kaart weer. AXM Classic wijst automatisch lock-ID's toe, waarbij LID
0-127 voor interne functies worden gereserveerd.

Voor achtergrondinformatie zie Kaarten en sluitielermment-1D's
[» 528].

Passages in het protocol: Toont het aantal vermeldingen dat in de
doorgangslijst van deze kaart kan worden geschreven. Alleen voor
AV-sjablonen (Audit trail en Virtual network).

Virtueel netwerk. Geeft aan of een virtueel netwerk mogelijk is. Alleen
voor AV-sjablonen.

Voor MIFARE DESFire worden bovendien bepaald:

i App-ID: app-1D waarin de gegevens van uw sluitsysteem worden
opgeslagen.

CryptoMode: encryptieingsmethode voor de gegevens van uw
luitsysteem (sluitsysteem (codering van de inhoud van uw app-ID —
aanbeveling: AES)

PiccCryptoMode: algemene encryptieprocedure (encryptie van de
gehele kaart — aanbeveling: AES)
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i: PiccMasterKey. sleutel die de kaart tegen volledige formattering
beschermt.

v Type kaart: MIFARE DESFire

1. Lees de kaart uit of raadpleeg de datasheet.
— Full Report wordt weergegeven.

2. Bepaal de beschikbare geheugenruimte (paragraaf # Memory informa-
tion).

# Memory information:
Size: 2 kB
Available: 1.9 kB

“ Op deze kaart is niet meer de volledige geheugenruimte beschikbaar.
Hieruit kan worden geconcludeerd dat minstens één andere
toepassing actief is en geheugenruimte in beslag neemt
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3. Bepaal uit het Full Report de app-ID's van de reeds beschikbare toepas-
singen:

Lpplication ID 0x000000 (PICC)
Key configuration:

*

1

(3)DES key

- Master key changeable

- Master key required for:
~ directory list access: no
~ Ccreate/delete files: yes

Configuration changeable

Application ID 0x010000
Key configuration:
- 2 AES keys
- Master key changeable
- Master key required for:
~ directory list access: no
~ create/delete files: yes
- Configuration changeable
- Master key required for changing a key
- Key versions:

*x

L

L

Master key: 0
Key #1: 0O

- File ID 0x00: Standard data, 192 bytes

L

L

L

e

e

L

Communication: encrypted
Read key: key #1

Write key: key #1
REead/Write key: key #1
Change key: master key
(No access)

— De app-ID O is af fabriek bezet, de app-ID 1is een externe toepassing
met 192 byte geheugen
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4. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Type kaart de invoer "Mifare Desfire".

Kartentyp Mifare Desfire =

Konfiguration Mifare Classic

Mifare Classic+Desfire
Speicherbedarf
Mifare Desfire
SchlieBungs-1Ds 128 - 32TZT  Im Rartenprofil
5. Ga na of u een doorgangslijst of een virtueel netwerk voor uw kaarten
nodig hebt.
— Zoja:uhebteen AV-sjabloon nodig (="Audit trail en "Virtual
network").

6. Bepaal de grootste kaartconfiguratie die in de beschikbare geheugen-
ruimte past (zie Kaartsjablonen [» 532] — voorbeeld voor AV:
MD4000OL_AV met 1600 byte).

7. Selecteer in het dropdownmenu V¥ configuratie de zojuist bepaalde con-
figuratie (voorbeeld: MD40O0OOL_AV).

Konfiguration MDA000L_AV ~
Speicherbedarf b DAL
MD1 2000
SchlieBungs-1Ds
MD2500L_AY

Begehungen im Protokoll MD32000L_AY

Virtuelles Metzwerk | paD2200L
MD4000L_AY
MDBasic - NO LOCKS ON CARD

-  Geheugenruimte toont het benodigde geheugen op de kaart.

= Sluiting-ID toont het aantal mogelijke sluitelement-ID's voor deze
kaart (AXM Classic wijst automatisch Lock-ID's toe, hierbij worden
LID O-127 voor interne functies gereserveerd). Voor
achtergrondinformatie zie Kaarten en sluitielernent-ID's [» 528 ].

Y Passages in het protocol toont het aantal mogelijke vermeldingen op
de doorgangslijst (alleen voor AV-sjablonen).
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Kartentyp Mifare Desfire =

Konfiguration MDAOOOL_AY =

Speicherbedarf 1600 Bytes

Schliefungs-1Ds 128 - 4127 im Kartenprofil

Begehungen im Protokoll 100

- Aantal vermeldingen voor sluitelementen in de matrix wordt beperkt
tot het aantal mogelijke sluitelement-ID's. Daarbij kunnen
sluitelementen ook meer dan één invoer verbruiken, bijv. vrij
draaiende Digital Cylinder AX.

— Doorgangslijst wordt roulerend overschreven, is dus niet beperkt.

= Virtueel netwerk is mogelijk.

8. Klik bij de parameters naast Appld op de button Bewerken .

rI\Jar"r‘nat: Appld
Wert: 1

Bearbeiten
[Beschreibung: Application Id

- Het venster "Parameterwaarde invoeren" gaat open.

Parameterwert eingeben

Hier konnen Sie einen neuen Wert fir den Parameter eingeben

Neuer Wert |

N

9. Voerin het veld Nieuwe waarde een niet bezette app-I1D als decimale
waarde in (in het voorbeeld zijn O en 1 bezet — 2 is dus mogelijk).
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Aantal toepassingen voor DESFire EV1en EV2

MIFARE DESFire EV1 ondersteunt maximaal 28 toepassingen (0-27). De
hoogste app-ID is daarom app-ID 27.

MIFARE DESFire EV2 heeft hier geen beperking.

10. Klik op de button OK .
- Het venster gaat "Parameterwaarde invoeren" dicht.
11. Klik bij de parameters naast CryptoMode op de op de button Bewer-

ken.
rName: CryptoMode
Wert: AES

Bearbeiten

|Beschreibung: Cryptography: AES or 3DES

- Het venster "Parameterwaarde invoeren" gaat open.

Parameterwert eingeben

Hier kinnen Sie einen neuen Wert fiir den Parameter eingeben

Meuer Wert  AES v

.

12. Selecteer in het dropdownmenu ¥ Nieuwe waarde de invoer AES.
13. Klik op de button OK .
- Het venster gaat "Parameterwaarde invoeren" dicht.
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14. Klik bij de parameters naast PiccCryptoMode op de button Bewerken .

rName: PiccCryptoMode
Wert: AES

Bearbeiten
|Beschreibung: Cryptography: AES or 3DES

- Het venster "Parameterwaarde invoeren" gaat open.

Parameterwert eingeben

Hier konnen Sie einen neuen Wert fir den Parameter eingeben

Meuer Wert  AES =

N N

15. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Nieuwe waarde de invoer AES.
16. Klik op de button OK .
— Het venster gaat "Parameterwaarde invoeren" dicht.

17. Bewerk de PiccMasterKey alleen als de PiccMasterKey niet op een stan-
daardwaarde is ingesteld door de fabrikant.

Mame: PiccMasterkey

we I.-t: R AATEERA TR ek evhrds
Bearbeiten

Beschreibung: Card Master Key

> Uw AXM Classic bepaalt zelf de juiste PiccMasterKey. Wanneer u
een PiccMasterKey opgeeft, zal de AXM Classic alleen deze
gebruiken en er geen vaststellen.
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Kartentyp

Konfiguration
Speicherbedarf
SchlieBungs-IDs
Begehungen im Protokoll

Virtuelles Netzwerk

18. Klik op de button Voltooien .

Mifare Desfire

MD4000L_AV

1600 Bytes

128 - 4127  im Kartenprofil

100

OK

18. Sluitsystemen

Parameter

367/535

MName Appld

Wert 2

Beschreibung Application Id

MName CrypteMode

Wert AES

Beschreibung Cryptography: AES or 3DES
MName PiccCryptoMode

Wert AES

Beschreibung Cryptography: AES or 3DES
Name PiccMasterKey

Wert

Beschreibung Card Master Key

- Het venster gaat "Sluitsysteem" dicht.

- Kaartconfiguratie opgeslagen.

PiccMasterKey in het hele sluitsysteem gelijk

Binnen een sluitsysteem moet voor alle kaarten dezelfde PiccMasterKey
worden gebruikt.

Bij gebruikte DESFire-kaarten kunnen ook de volgende verschijnselen

optreden:

ii kaartfabrikanten wijzigen de PiccMasterKey (datasheet lezen)

ii externe toepassingen wijzigen de PiccMasterKey (exploitant van de
externe toepassing contacteren)

ii Predefined-kaarten: organisaties beschrijven centraal de kaarten met

'lege' app-ID's (contact opnemen met het centrale organisatiebeheer).
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18.2 Sluitsysteemwachtwoord veranderen

LET OP

Sluitsysteemwachtwoord toegankelijk en veilig bewaren

Het wachtwoord van het sluitsysteem is het belangrijkste wachtwoord. Om
veiligheidsredenen kan ook SimonsVoss geen enkele component zonder
wachtwoord van het sluitsysteem of back-up resetten. Er bestaat geen ge-
nerale sleutel.

Componenten waarvoor geen sluitsysteemwachtwoord meer bekend is of
dat via een back-up kan worden hersteld, kunnen niet meer geprogram-
meerd worden. Ze moeten gecompliceerd uit sloten worden verwijderd en
afgevoerd.

1. Zorg ervoor dat het wachtwoord van het sluitsysteem te allen tijde door
bevoegde personen kan worden ingezien en/of toegankelijk is.

2. Houd daarbij ook rekening met voorspelbare gebeurtenissen (bijv.
sluitsysteembeheerder gaat met pensioen) en onvoorziene
gebeurtenissen (bijv. sluitsysteembeheerder neemt ontslag).

Programmeerinspanningen na een gewijzigd wachtwoord van het sluit-
systeem

Alle gegevens die tussen sluitelementen en identificatiemedia worden uit-
gewisseld, zijn gecodeerd. Het wachtwoord van het sluitsysteem is nodig
voor deze codering. Dit betekent dat een gewijzigd wachtwoord van het
sluitsysteem aan alle sluitelementen en alle identificatiemedia moet wor-
den doorgegeven.

De wijziging van het wachtwoord van het sluitsysteem veroorzaakt door al-
le mogelijke wijzigingen in uw database de grootste programmeerbehoefte.

v' Het sluitsysteemwachtwoord is bekend
v AXM Classic geopend.

1. Klik op het oranje AXM-symbool == S0,
= AXM-lijst klapt open.

P ! [ qruppen Hashtags Fehlerdateien heruntertaden
AX M eanden Zeitplansteverung
Version: 1.02112.1304
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2. Selecteerinde groep | INSTELLINGEN | de invoer |Sluitsystemen .

MSTELLUNGEN
Schliebanlagen

Benutzer
Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen
Programmiergerdte

SmartSync

- Het tabblad [Sluitsystemen] met een overzicht van alle
sluitsystemen in de database gaat open.

MName ~ Y Typ Y Beschreibung

> Hogwarts Mur Transponder

3. Klik op het sluitsysteem waarvan u het wachtwoord wilt wijzigen.
— Het venster van het sluitsysteem gaat open.

SchlieBanlage - Details

Hier kénnen Sie die Details der SchlieBanlage bearbeiten

o Detm MName | Hogwarts

o p—— Typ  Nur Transponder

OPTIONEN
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4. Klik op het tabblad @ Nieuw wachtwoord .

. Passwort

“ Het venster gaat naar het tabblad "Nieuw wachtwoord".

SchlieBanlage - Passwort

Hier kénnen Sie das Passwort der SchlieBanlage bearbeiten

o (i Passwort
o Passwort Altes Passwort
Passwort
rrrrrr rt bestatigen

Hinweis: Das Passwort sollte zur Sicherheit aus GroB- und Kleinbuchstaben bestehen, bei einer Zeichenlange von min. 8 Zeichen. Zur Erhéhung der

Komplexitit sollten zustzlich Zahlen und Sonderzeichen (1$%&?+-#*..;) verwendet werden.

5. Voer in het veld Oud wachtwoord het oude wachtwoord van het sluit-

systeem in.
6. Voerin het veld Nieuw wachtwoord een nieuw wachtwoord van het

sluitsysteem met minstens 8 tekens in.
— Een gekleurde balk geeft aan hoe veilig uw wachtwoord is.

o= ________________________________________________________________|

LI
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7. Bevestig in het veld Wachtwoord bevestigen het nieuwe sluitsysteem-

wachtwoord.

SchlieBanlage - Passwort

Hier kénnen Sie das Passwort der SchlieBanlage bearbeiten

o LB Passwort

O reeeer

Hinweis: Das Passwort sollte zur Sicherheit aus GroB- und Kleinbuchstaben bestehen, bei einer Zeichenlange von min. 8 Zeichen. Zur Erhchung der

Komplexitat sollten zusatzlich Zahlen und Sonderzeichen (1$%8:7 +-#7..;) verwendet werden,

8. Klik op de button Voltooien .
— Waarschuwing over de te verwachten programmeerinspanning

verschijnt.

Passwort andern

Wenn Sie das Passwort fur die 5chlieBanlage dndern, dann missen alle
SchlieBungen und Transponder neu programmiert werden.

Wollen Sie das Passwort wirklich Znderm?

9. Klik op de button ja.
— De waarschuwing gaat dicht.

5 Het sluitsysteemwachtwoord is gewijzigd.
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Information

Das Passwort der SchlieBanlage wurde erfolgreich geandert. @

18.3 Sluitsysteem vervangen

Het werken met meerdere sluitsystermen kan voordelen bieden (zie
Sluitsysternen [» 500]). Uw AXM Classic presenteert u een opgeruimde
interface en toont u daarom normaal gesproken alleen de vermeldingen
die bij het geselecteerde sluitsysteem horen.

Op sommige tabbladen hebt u echter de mogelijkheid om zelf te beslissen
welke gegevens u wilt zien:

ii Alleen de vermeldingen van een bepaald sluitsysteem (bijv. alle
identificatiemedia van een bedrijf met een eigen sluitsysteem)

Alle vermeldingen uit alle sluitsystemen (bijv. alle identificatiemedia in
een gebouw met meerdere bedrijven die elk een eigen sluitsysteem
hebben)

Open hiervoor in de betreffende tabs gewoon het dropdownmenu en
selecteer een of alle sluitsystemen. Als voorbeeld ziet u een paar tabs
waarin u het sluitsysteem kunt vervangen.
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Matrixansicht =

G @& () o

Meue SchlicBung  Neuer Transponder  Duplizieren  Ldschen

= 3 =
<leldl 2
&l e g €
= =|ls|=z =
= a
: :
@ @ @ =
]
[=
A
Castle
= e | ] F
Gryffindor dormit... e f:} I)x | ilx | |Ix
Lands
Hagrid's hut e
Hufflepuff tower e

Stadium illuminati... I

£ 30 £ H

[sluitingen]

SchlieBungen =

& o m .

Neu  Loschen  In Matrix anzeigen

Hogwarts 1 5

Duplizieren

Hagnd's hut 7

Hufflepuff tower e

Stadium illumination Q




18. Sluitsystemen

AXM Classic (Manual)

374 /535
[Transponder]
Transponder x
_ «
@ G @ . Lj ) Q o Q . T ~  Hogwarts 1 ~ e
eu  Ldschen n Matrix anzeigen  Duplizieren Ausgabe  DSGVO-Daten Export o
Nachni ~ % Vorname Y S/N ¥ Tp ¥ Snc ¥ Staws V Zeitgrupp W Aktivie H:gwarts'\ ¥
>  Granger Hermine 002TUBTC ® Hogwarts 2
Hagrid Rubeus UID-10000000979A4F!
Lovegood Luna 002U04AT
McGonagall = Minerva UID-1000000034DB9B
Weasley Percy D00XCKNG
[Autorisatiegroepen]
Berechtigungsgruppen =
_ _ €«
- ) g i Hogwarts 1 ~ kS
Alle
Mame % Beschreibung Y Anzahl AT
Hogwarts 1
>  Gryffindor
ryf Hogwarts 2
Hufflepuff 0 L
Ravenclaw 0 0
Slytherin 0 0

18.4 Kaarten of transponders vrijschakelen

Wanneer u uw sluitsysteem hebt aangemaakt, hebt u in het
dropdownmenu V¥ type beslist welk type identificatiemedia in uw
sluitsysteem moeten worden gebruikt:

Typ Transponder & Karten ~

Mur Transponder

Beschreibung | Nur Karten

Transponder & Karten

Misschien zijn de omstandigheden intussen veranderd en wilt u nu bijv. ook
kaarten in uw sluitsysteem gebruiken. U schakelt uw sluitsysteem dus van
actief (= alleen transponders) naar hybride (= transponders + kaarten).
Met de AXM Classic is dat geen probleem, want hier kunt u heel eenvoudig
extra kaarten of transponders vrijschakelen.

Let er daarbij op dat u bij het achteraf vrijschakelen van kaarten slechts een
beperkt aantal sluitelementen met kaarten kunt activeren (zie Kaarten en
sluitielement-1D's [» 528]).

Dit probleem hebt u bij het achteraf vrijschakelen van transponders niet.
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Kaarten vrijschakelen

Het volgende voorbeeld beschrijft hoe u in een puur transponder-
sluitsysteem ook kaarten kunt gebruiken. Met kaarten worden daarbij ook
andere RFID-identificatiemedia bedoeld, bijv. SmartTags of RFID-inlays. In
het voorbeeld wordt de sjabloon MCIOO0L_AV gebruikt.

v AXM Classic geopend.

v Minstens één sluitsysteem aangemaakt (zie Sluitsysteerm aanmaken
[» 333)).

1. Klik op het oranje AXM-symbool =S
- AXM-lijst klapt open.

— = XeYE

ashtags Programmiergerite Fehlerdateien herunterladen

AX Manager beenden Zestplansteverung

Wersion: 1.02112.1304

2. Selecteerinde groep | INSTELLINGEN | de invoer [Sluitsystemen .
EINSTELLUNGEN

SchlieBanlagen

Benutzer

Benutzerkennwort 3ndern

AX Manager Einstellungen

Programmiergerdte

SmartSync

— Het tabblad [Sluitsystemen] met een overzicht van alle
sluitsystemen in de database gaat open.
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SchlieBanlagen =
_ «
+ O ®
MName ~Y Typ Y Beschreibu ng Y
Hogwarts 1 Transponder & Karten
Hogwarts 2 Transponder & Karten
? Hogwarts 3 MNur Transponder

3. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

4. Selecteer het sluitsysteem waarin u kaarten of transponders wilt vrij-
schakelen.
- Het venster Sluitsysteem gaat open.

SchlieBanlage - Details

Hier kénnen Sie die Details der SchlieBanlage bearbeiten

o Details Name Hogwarts 3
o Passwo rt Typ Nur Transponder

5. Selecteerin het dropdownmenu V¥ type uw type sluitsysteem: "Enkel
transponders", "Transponders en kaarten" of "Alleen kaarten".

yp Transponder & Karten =~

Mur Transponder
Beschreibung | Nur Karten

Transponder & Karten

- Het waarschuwingsvenster gaat open.
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Warnung

Die Anderung des SchlieBanlagentyps kann umfangreichen
Programmierbedarf erzeugen!

Wollen Sie den Typ wirklich dndern?

N

6. Klik op de button ja.
— Het waarschuwingsvenster gaat dicht.
 |ndien nodig: verschijnt het tabblad @ Kaart-configuratie .

. Karten-Konfiguration

7. Wanneer u naar het type "Transponders en kaarten" of "Alleen kaarten"
bent overgestapt, voert u de kaartconfiguratie in (zie Kaartconfiguratie
aanleggen [» 337]).

8. Klik op de button Voltooien .

— Het venster gaat "Sluitsysteem" dicht.

5 Sluitsysteem wordt met nieuw type sluitsysteem opgesomd.

SchlieBanlagen x

_ «
Name ~ Y Typ Y Beschreibung Y
Hogwarts 1 Transponder & Karten
Hogwarts 2 Transponder & Karten

> Hogwarts 3 Transponder & Karten
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18.5 Overkoepelend sluitniveau beheren

Met een overkoepelend sluitniveau kunt u een transponder in meerdere
sluitsystemen van hetzelfde project gebruiken (bijv. voor
brandweertransponders). Meer informatie over overkoepelende
sluitniveaus zie Gedetailleerde functie van het bovengeplaatste sluitniveau.

Het configureren van een overkoepelend sluitniveau bestaat uit meerdere
delen:

1. Maak een overkoepelend sluitniveau aan en wijs deze sluitsystemen toe
(zie Overkoepelend sluitniveau wissen [» 378]).

2. Maak in een van de toegewezen sluitsystemen een transponder aan (zie
Transponder voor overkoepelend sluitniveau aanmaken [» 381]).
“ Transponder is automatisch aangemaakt in alle sluitsystemen die

aan het overkoepelende sluitniveau zijn toegewezen.

3. Verstrek rechten aan de transponder in de toegewezen sluitsystermen
(zie Transponder met overkoepelend sluitniveau rechten verstrekken
[» 382]).

18.5.1 Overkoepelend sluitniveau wissen

v AXM Classic geopend.

1. Klik op de oranje AXM-button EES.
- AXM-lijst klapt open.

Pr eBen Be gruppen Hashtags Fehlerdateien harunterladen
AN Manager beenden Zeitplansteverung
Version: 1.0.2112.1304
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2. Selecteerinde groep | INSTELLINGEN | de invoer |Bovengeschikte sluit-
niveaus .

EINSTELLUNGEN

Schliefanlagen
Ubergreifende SchlieBebenen
Benutzer

Benutzerkennwort dndern
AX Manager Einstellungen

Programmiergerite

- Het tabblad [Bovengeschikte sluitniveaus] gaat open.

Matrixansicht % = Ubergreifende SchlieBebenen x

MName ~ Y Farbe Y Anzahl Schli'Y Beschreibung Y

3. Klik op de button nieuw . ==
- Het venster "Overkoepelende sluitniveaus" gaat open.

4. Voerin het veld Naarm de naam van uw overkoepelende sluitniveau in.
5. Selecteer de kleur van uw overkoepelende sluitniveau ( @ Groen, &
Blauw of @ Rood).
6. Voer desgewenst een beschrijving in.
7. Klik op de button verder .
- Het venster gaat naar het tabblad "Nieuw wachtwoord".

8. Voerin het veld het wachtwoord voor uw overkoepelende sluitniveau in.
9. Herhaal het wachtwoord in het veld Wachtwoord bevestigen.
— Een gekleurde balk geeft aan hoe veilig uw wachtwoord is.

emen. |
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10. Klik op de button verder .
- Het venster gaat naar het tabblad "Toegewezen sluitsystemen'.

1. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

12. Markeer de gewenste sluitsystemen in de rechterkolom (Ctrl+muisklik
voor enkele of Shift+muisklik voor meerdere).

13. Verplaats met alleen de geselecteerde sluitsystemen of verschuif
met alle weergegeven sluitsystemen.
— |In de toegewezen sluitsystemen zal later het identificatiemedium

beschikbaar zijn.

14. Klik op de button Voltooien .
> Het Explorer-venster voor het opslaan van het wachtwoord als PDF
gaat open.

15. Bewaar de PDF met het wachtwoord op een locatie naar keuze en be-
waar het wachtwoord veilig.
- Wachtwoord is als PDF opgeslagen.

— Het venster gaat Overkoepelende sluitniveaus dicht.

S Overkoepelend sluitniveau is aangemaakt en wordt in het tabblad [Bo-
vengeschikte sluitniveaus] weergegeven.

U kunt nu met behulp van dit overkoepelende sluitniveau transponders
aanmaken die in alle toegewezen sluitsystemen verschijnen (zie
Transponder voor overkoepelend sluitniveau aanmaken [» 381]).
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18.5.2 Transponder voor overkoepelend sluitniveau aanmaken

Transponders of kaarten voor sluitsysteem vrijschakelen

U beschikt alleen over de types identificatiemedia die in uw sluitsysteem
zijn vrijgeschakeld.

ii Schakel indien nodig kaarten of transponders in de eigenschappen van
het sluitsysteem vrij (zie Kaarten of transponders vrijschakelen [» 374]).

<\

AXM Classic geopend.

<\

Lijst met transponders of matrixweergave geopend.

v' Overkoepelend sluitniveau aangemaakt en sluitsysteem toegewezen
(zie Overkoepelend sluitniveau wissen [» 378]).

1. Ga naar een sluitsysteem dat u aan het overkoepelende sluitniveau
hebt toegewezen.

2. Klik op de button Nieuwe transponder &J.
- Het venster voor het aanmaken van een identificatiemedium gaat
open.

3. Activeer het selectievakje v Overkoepelende sluitniveaus.
L Opties voor de selectie van het overkoepelende sluitniveau worden
weergegeven.
- Tabblad @ Extra sluitsystemen verdwijnt.

4. Vul de overige opties in zoals bij een normale transponder (zie Trans-
ponders en kaarten aanmaken [» 84]).

5. Klik op de button Voltooien .

L Het venster voor het aanmaken van een nieuw identificatiemedium
gaat dicht.

— De transponder wordt in alle toegewezen sluitsystemen aangemaakt.
— Omdat hij tot een overkoepelend sluitniveau behoort, wordt hij in de
kleur van het sluitniveau weergegeven (in het voorbeeld rood).

Transponder in het eerste sluitsysteem:
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P
Transponder in het tweede sluitsysteem:
o

Aan de in meerdere sluitsystemen aangemaakte transponder kunt u nu bij
de verschillende sluitelementen in de sluitsystemen rechten verstrekken
(zie Transponder met overkoepelend sluitniveau rechten verstrekken

[» 382]).

Na de geslaagde synchronisatie worden de velden Transponderen Kleurin
de kleur van het overkoepelende sluitniveau weergegeven (voorbeeld:
rood).

18.5.3 Transponder met overkoepelend sluitniveau rechten verstrekken

v AXM Classic geopend.

v' Matrixweergave geopend

v' Overkoepelend sluitniveau aangemaakt (zie Overkoepelend sluitniveau
wissen [» 378]).

v' Transponder in overkoepelend sluitniveau aangemaakt (zie
Transponder voor overkoepelend sluitniveau aanmaken [» 381]).

1. Gain het dropdownmenu naar het sluitsysteem vanuit het overkoepe-
lende sluitniveau.

2. Verstrek alle gewenste rechten in dit sluitsysteem.

3. Gain het dropdownmenu naar het volgende sluitsysteem dat u aan het
overkoepelende sluitniveau hebt toegewezen.
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4. Verstrek ook daar alle gewenste rechten.

o

5. Synchroniseer de sluitelementen en transponders zoals gebruikelijk (zie
Sluitelernent synchroniseren (incl. passagelijst uvitlezen) [» 385] en
Identificatiernedium synchroniseren [» 397]).

- Dankzij het overkoepelende sluitniveau kan dezelfde transponder slui-
telementen uit verschillende sluitsystemen activeren.
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19. Synchronisatie: Vergelijking tussen sluitschema en

Sinds de introductie van het G2-protocol is het aan u om bijvoorbeeld bij
een nieuwe autorisatie het sluitelement of het identificatiemedium te

synchroniseren.

Sluitelement synchroniseren

Identificatiemedium synchronise-
ren

Sluitelernent synchroniseren (incl.
passagelijst uitlezen) [» 385]

Transponder/kaart synchroniseren
(incl. doorgangslijst lezen) [» 398]

Zinvol wanneer veel identificatieme-
dia bevoegd zijn bij een sluitelement.
In dit geval hoeft in plaats van veel
identificatiemedia maar één slui-
telement gesynchroniseerd te wor-
den.

A

AN

©

Zinvol wanneer een identificatieme-
dium bevoegd is bij veel sluitele-
menten. In dit geval hoeft in plaats
van veel sluitelementen maar één
identificatiemedium gesynchroni-
seerd te worden.

ST
ESn

Ook andere factoren spelen een rol bij deze beslissing, bijv.:

== Toegangs- of passagelijst uitlezen

Synchronisatie vanuit de matrix

beschikbare programmeerapparaten

sluitelement of identificatiemedium ter plaatse

In de matrix kunt u de synchronisatiebehoefte weergeven. Als u direct op
het symbool € klikt, start u direct de synchronisatie van de betreffende

invoer op.

Eerste synchronisatie of reguliere synchronisatie

Een eerste synchronisatie (symbool: C,) verschilt van andere
synchronisaties (symbool: ) door de grotere hoeveelheid gegevens.
Gebruik daarom bij AX-sluitelementen vooral bij eerste synchronisaties bij
voorkeur een SmartStick AX of een SmartCD.MP.
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SmartStick AX SmartCD.MP

19.1 Sluitelement synchroniseren (incl. passagelijst uitlezen)

Sl © ==

De synchronisatie is birectioneel:

\

ii Uitlezen van gegevens die in het sluitelement zijn opgeslagen (bijv.
batterijstatus)

ii Schrijven van nieuwe gegevens in het sluitelement (bijv. rechten)

Passagelijsten kunnen afzonderlijk worden uitgelezen (button
Toegangslijst uitlezen [B&). Optioneel kunnen passagelijsten echter ook
eenvoudig tijdens de synchronisatie worden uitgelezen (zie Toegangs-/
passagelijst tijidens de synchronisatie uitlezen [» 425]).

Uitgelezen gegevens kunnen vervolgens worden weergegeven (zie bijv.
Sluitelementuitrusting en -status weergeven [» 388] of Passagelijst van
een sluitelement weergeven en exporteren [» 390)).

v AXM Classic geopend.
v" sluitingslijst of matrixweergave geopend.
v' Geschikt programmeerapparaat aangesloten.

j—

Klik op het sluitelement dat u wilt synchroniseren.
= Het venster van het sluitelement gaat open.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

) oetits

o (et

o Ausstattung

o Zustand

o Aktionen

G Bereehtigungsgruppen
o Hashtags

O zuwitsisee

o Berechtigte Transponder

er 00B4GEAD

e SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZKLN

1.1.551

ung  14.12.2021 15:56:38

Sync  Programmiert

Gryffindor dormitory

Tir-Code DC-00019

Raumnummer

Etace

2. Klik op de button Synchroniseren . .
- Het synchronisatievenster gaat open.

SchlieBung synchronisieren -

Hier kénnen Sie die SchlieBung synchronisieren Kenfiguration

SchlieBanlage Hogwarts

g Hufflepuff dormitory SchlieBung erkennen

Programmiergerst @  SmartCD aktiv

SCHLIEBUNGSDATEN C)

etzte Synchronisierung
Sync  Erstprogrammierung
Batteriestatus
Zeitplan  Zeitplan 1

Zeitumschaltung

SchlieBen

3. Selecteerin het dropdownmenu ¥ Programmeerapparaat het program-
meerapparaat waarmee u wilt synchroniseren.
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AX-componenten: SmartCD.MP of SmartStick AX voor eerste synchro-
nisatie

Tijdens de eerste synchronisatie van AX-componenten worden heel veel
gegevens overgedragen. De frequentie van de drager en daarmee de over-
drachtssnelheid is bij de SmartCD.MP of de SmartStick AX duidelijk hoger.

22 Gebruik in het bijzonder voor de eerste synchronisatie van AX-
componenten bij voorkeur een SmartCD.MP of een SmartStick AX.

4. Klik op de button Synchroniseren . .
- Sluitelement wordt gesynchroniseerd.

isieren

sieren

SchlieBanlage Hogwarts

SchlieBung  Gryffindor dormitory v Lz

Programmiergerst @  SmartCD aktiv (beschaftigt)

Programmierung B
Jc? Verbindung aufgebaut

SchlieBanlagendaten werden eingerichtet Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nahe des
@ SmartCD's (ca. 5-20 cm) bis die
Programmierung abgeschlossen ist

|

- Sluitelement is gesynchroniseerd.
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Information

Die SchlieBung wurde erfolgreich synchronisiert @

Afwijzing van de eerste transponderactivering na de eerste programme-
ring van AX-producten

Wanneer het eerste geactiveerde identificatiemedium na de eerste pro-
grammering een transponder is, kan de transponder eenmalig geweigerd
worden en op de achtergrond worden gesynchroniseerd met het sluitele-
ment. Daarna functioneren transponders zoals u gewend bent.

19.1.1

Sluitelementuitrusting en -status weergeven

Weergegeven toestand komt overeen met de laatste synchronisatie

De AXM Classic geeft hier de status weer die in de database is opgeslagen.

v AXM Classic geopend.
v' Sluitelement minstens één keer gesynchroniseerd.

1. Klik op het sluitelement waarvan u de toestand wilt weergeven.
- Het venster van het sluitelement gaat open.
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SchlieBung - Details 99] B

Hier kannen Sie Details der SchlieBung bearbeiten Synchronisieren  In Matrix anzeigen

o Details. SCHLIEBUNGSDETAILS
S arts 1
€ Konfiguration
€) russatiung i
Seriennummer  0034GEAD
O zstena
© rutionen e SV-Z5.EU.CO30-30.AM.G2ZK.N
o o imom e 1.1.551
© roress ung  14.12.2021 15:56:38
Sync  Programmiert
O zvitsiiste
©) serechtigte Transponder
TURDETAILS
Tar  Gryffindor dormitory
Tur-Code DC-00019

Raumnummer

Etace

2. Klik op het tabblad @ uitrusting .

. Ausstattung

- Het venster gaat naar het tabblad "uitrusting".
- Uitgelezen uitrustingskenmerken worden weergegeven (alleen bijj
reeds gesynchroniseerde sluitelementen).

Abkurzung Beschreibung

5 Digital Zylinder AX

EU Europrofil

co Comfort

30-30 Bauldnge - AuBenldnge 30 mm - Innenldnge 30 mm
A Alctiv

G2 Produktgeneration G2

ZK Zutrittsprotokollierung / Zeitzonensteuerung

LN LockMNode

3. Klik op het tabblad @ status .

. Zustand

— Het venster gaat naar het tabblad "status".
- Uitgelezen status wordt weergegeven (alleen bij reeds
gesynchroniseerde sluitelementen).
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Zustand beim letzten Auslesen: 18.05.2021 17:11:28

Batteriezustand: Ok

Notfreischaltung Deaktiviert Eingekuppelt

Passagelijst van een sluitelement weergeven en exporteren

Met de ZK-functie (=toegangscontrole) kunnen uw sluitelementen
protocolleren welke identificatiemedia zijn geactiveerd (zie Passages door
het sluitelernent laten protocolleren (passagelijst) [» 266]). Vervolgens
kunnen de geprotocolleerde passages bijvoorbeeld tijdens de
synchronisatie uvitgelezen en naar de database geschreven worden (zie
Toegangs-/passagelijst tijdens de synchronisatie vitlezen [» 425] en
Sluitelernent synchroniseren (incl. passagelijst vitlezen) [» 385]).

De in de database aanwezige passagelijst kunt u weergeven en exporteren.

Weergegeven toestand komt overeen met de laatste synchronisatie

De AXM Classic geeft hier de status weer die in de database is opgeslagen.

v AXM Classic geopend.
v Sluitelement minstens één keer gesynchroniseerd.

1. Klik op het sluitelement waarvan u de passagelijst wilt weergeven.
= Het venster van het sluitelement gaat open.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

o Details. SCHLIEBUNGSDETAILS

SchlieBanlage Hogwarts 1

Ausstattu
o sesteing Seriennummer 0084GEAD

de SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2.ZK.LN

O serechiigungsgruppen Firmw on 11551

o Hashtags Letzte Synchronisierung  14.12.2021 15:56:38

o Zutrittsliste

o Berechtigte Transponder

Sync  Programmiert

TURDETAILS

Tur  Gryffindor dormitory

Tir-Code  DC-00019

+ GEBAUDEDETAILS ~ ZEITFUNKTIONEN

Raumnummer

Etage
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2. Klik op het tabblad @ toegangslijst .

. Zutrittsliste

& Het venster gaat naar het tabblad "toegangslijst".
- Uitgelezen passagelijst wordt weergegeven (alleen bij reeds
gesynchroniseerde sluitelementen).

SchlieBung - Zutrittsliste

Hier kénnen Sie die ausgelesene Zutrittsliste einsehen (nur bei Ausstattung ZK)

o Details
(n] T

o Konfiguration Léschen
© Ao

Datum ~ Y Besitzer Y s/N Y Zugriff i
o Zustand 14.12.2021 17:52:00 Weasley, Percy 000XCKNG Erlaubt
© Arionen 14.12.2021 17:51:00 McGonagall, Minerva UID-1000000034DBIB06 Erlaubt

14.12.2021 01:40:00 Weasley, Percy 000XCKNG Erlaubt
(s Y —

14.12.2021 01:40:00 Weasley, Percy 000XCKNG Erlaubt
o Hashtags 13,12,2021 20:32:00 Uhrzeit neu gesetzt Erlaubt

o Zutrittsliste

o Berechtigte Transponder

1. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

2. Klik op de button Export 1.
“ Het Explorer-venster gaat open.

3. Bewaar de geéxporteerde passagelijst in een bestandsmap van uw keu-
ze.
— Het Explorer-venster gaat dicht.

- Passagelijst wordt geéxporteerd.
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Simons=Voss

technologies

Zutrittsliste fiir die SchlieBung 'Gryffindor dormitory’

Datum Besitzer SIN Zugriff Schliefungskomponente
14.12.2021 17:52:00 Weasley, Percy O00XCKNG Erlaubt Master

14,12.2021 17:51:00 McGonagall, Minerva  UID-1000000034DB9B  Erlaubt Master

06

14.12.2021 01:40:00 Weasley, Percy O00XCKNG Erlaubt Master

14.12.2021 01:40:00 Weasley, Percy O00XCKNG Erlaubt Master

13.12.2021 20:32:00 ##ServiceTId_IDS_AX_ Erlaubt Master

SETTIME
Simons ® Voss Gedruckt am: 14.12.2021 1

U kunt rapporten personaliseren (zie Rapporten en exporten personaliseren
[» 432]).

Onbekend sluitelement herkennen

Wanneer u een onbekend sluitelement hebt, kunt u dit bijvoorbeeld via het
synchronisatiesymbool (&,) identificeren en evt. resetten (zie Sluitelerment
resetten [» 394])).

v' Geschikt programmeerapparaat aangesloten.
v AXM Classic geopend.

1. Klikin de kopregel op het pictogram &,

5

W

AXM Classic E{. @'T:! -
1N '

- Het venster "Sluiting synchroniseren" gaat open.



19. Synchronisatie: Vergelijking tussen
AXM Classic (Manual) sluitschema en realiteit

393/535

SchlieBung synchronisieren

Hier kénnen Sie die SchlieBung synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

SchlieBung v E#

Programmiergerst @  SmartCD aktiv

SchlieBen

2. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Programmeerapparaat het program-
meerapparaat waarmee u uw sluitelement wilt herkennen.

Programmiergerst @ SmartCD aktiv ~

B SmartCD aktiv
£ SmartStick AX

E SmartCD Mifare

3. Klik op de button Sluiting herkennen . &
- Sluitelement wordt herkend.
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SchlieBung synchronisieren o

- . . " - - Konfic i
Hier kannen Sie die SchlieBung synchronisieren onfiguration

SchlieBanlage Hogwarts >

SchlieBung  Hufflepuff dormitory 7

Programmiergerat ®  SmartCD aktiv (beschaftigt) .

SchlieBung auslesen

Erkennung der SchlieBung lduft

z’ﬁ Verbinden...

Bitte legen Sie die SchlieBung in die Nahe des
I SmartCD's (ca. 5-20 cm)

L Informatie over het sluitelement wordt in het venster van het sluitele-
ment weergegeven.

SchlieBung synchronisieren o

- . o " - - Konfic i
Hier kannen Sie die SchlieBung synchronisieren onfiguration

SchlieBanlage - - >

g 0083TPRU >

erst @ SmartCD aktiv .

D ohne Programmierung

yp SchlieBzylinder

SchlieBen

U kunt het sluitelement nu bijvoorbeeld resetten (zie Sluitelermnent resetten
[» 394]).

19.3 Sluitelement resetten

Voordat u een component zoals een cilinder weer voor een ander
sluitelement of een ander sluitsysteem kunt gebruiken, moet u hem
resetten.
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v' Geschikt programmeerapparaat aangesloten.
v AXM Classic geopend.
v sluitingslijst of matrixweergave geopend.

1. Klik op het sluitelement dat u wilt resetten.
Wanneer u het sluitelement niet kent, klikt u op een willekeurig sluitele-
ment en identificeert u het sluitelement (zie Onbekend sluitelement
herkennen [» 392]). Ga dan verder.
- Het venster van het sluitelement gaat open.

SchlieBung - Details

Hier kénnen Sie Details der SchlieBung bearbeiten

) petits SCHLIEBUNGSDETAILS
SchlieBanlage Hogwarts 1
€) Konfiguration
€) husstattung i
Seriennummer  00BAGEAD
O wstona
© ruionen de  SV-Z5.EU.CO.30-30.AM.G2ZK.N
o Berechtigungsgruppen Firmware Version 1.1.551
Q oo Letzte Synchronisierung  14.12.2021 15:56:38
Sync  Programmiert
o Zutrittsliste

o Berechtigte Transpander

r  Gryffindor dormitory

Tar-Code DC-00019

2. Klik op de button Synchroniseren . €.
- Het synchronisatievenster gaat open.
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SchlieBung synchronisieren

Hier kénnen Sie die SchlieBung synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

9 Hufflepuff dormitory . G

SchlisBung erkenne
rgerat @  SmartCD aktiv
CHLIEI o
etzt ung chronisie
Sync  Erstprogrammierung
Batteriestatus
plan Zeitplan 1
Zeitumschaltung
SchlieBen

3. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Programmeerapparaat het program-
meerapparaat waarmee u uw sluitelement wilt resetten.

Programmiergerst @ SmartCD aktiv ~

B SmartCD aktiv
&3 SmartStick AX
@

SmartCD Mifare

4. Klik op de button resetten . .
= Sluitelement wordt gereset.
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SchlieBung synchronisieren

Hier kannen Sie die SchlieBung synchronisieren

nlage Hogwarts

Gryffindor dormitory (0083TPRU)

Programmiergerat ®  SmartCD aktiv (beschaftigt)

Zurticksetzen ;
chﬁ Verbindung aufgebaut

Die SchlieBung wird zurlickgesetzt Bitte halten Sie die SchlieBung in die Nahe des
@ SmartCD's (ca. 5-20 cm) bis die
Programmierung abgeschlossen ist

5. Bevestig desgewenst de vraag of de passagelijsten van te voren nog een
keer moeten worden uitgelezen.

= Sluitelement is gereset.

Information

Die S5chlieBung wurde erfolgreich zuriickgesetzt @

19.4 Identificatiemedium synchroniseren

De synchronisatie is birectioneel:

i= Uitlezen van gegevens die in het identificatiemedium zijn opgeslagen
(bijv. batterijstatus)

Schrijven van nieuwe gegevens in het identificatiemedium (bijv. rechten)
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Passagelijsten kunnen afzonderlijk worden uitgelezen (button Persoonlijke
toegangslijst uvitlezen [} ). Optioneel kunnen passagelijsten ook eenvoudig
tijdens de synchronisatie worden uvitgelezen (zie Toegangs-/passagelijst
tiidens de synchronisatie uitlezen [» 425]).

Uitgelezen gegevens kunnen vervolgens worden weergegeven (zie bijv.
Batterijstatus identificatiernediurm weergeven [» 400] of Doorgangslijst
voor transponders/kaarten weergeven en exporteren [» 401]).

Transponder/kaart synchroniseren (incl. doorgangslijst lezen)

Het volgende voorbeeld laat de synchronisatie van een transponder zien.

v' Geschikt programmeerapparaat aangesloten.
v AXM Classic geopend.
v Lijst met identificatiemedia of matrixweergave geopend.

—

Klik op het identificatiemedium dat u wilt synchroniseren.
— Het venster van het identificatiemmedium gaat open.

Transponder - Details

Hier kénnen Sie die Details des Transponders bearbeiten

o Details
o Personendetails

o Transponderkonfiguration

o Zusitzliche SchlieBanlagen
e Berechtigungsgruppen s
o Hashtags Batteriestatus
o Aktionen Zei Ppe
o Begehungsliste

o Berechtigte Tiiren

2. Klik op de button Synchroniseren . €.
- Het synchronisatievenster gaat open.
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Transponder synchronisieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

Transponder Weasley, Ron - Tran Q

mmiergerat @  SmartCD aktiv

R DATEN (o#]
hronisierung nchronisiere
Sync  Erstprogrammierung
Status  Aktiviert
Batteriestatus
Zeitgruppe

3. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Programmeerapparaat het program-
meerapparaat waarmee u wilt synchroniseren.

Programmiergerst @ SmartCD aktiv ~

B SmartCD aktiv

E SmartCD Mifare

4. Klik op de button Synchroniseren . ).
= |dentificatiemedium wordt gesynchroniseerd
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Transponder synchronisieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

Transponder Weasley, Ron

Programmiergerat ®  SmartCD aktiv (beschaftigt)

Programmierung B
Jé?{; Verbindung aufgebaut

SchlieBanlagendaten werden eingerichtet Halten Sie den Transponder im Abstand von
@ 10-30 cm zum SmartCD bis die
I Programmierung abgeschlossen ist

> |dentificatiemedium is gesynchroniseerd

Information

Der Transponder wurde erfolgreich synchronisiert @

19.4.1.1 Batterijstatus identificatiemedium weergeven

Weergegeven toestand komt overeen met de laatste synchronisatie

De AXM Classic geeft hier de status weer die in de database is opgeslagen.
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v AXM Classic geopend.
v |Identificatiemedium minstens één keer gesynchroniseerd.

== Klik op het identificatiemedium waarvan u de status wilt weergeven.
& Het venster van het identificatiemedium gaat open.

immer  000XCKNG

o Personendetails
o Transponderkenfiguration
on 3.2.19
o Zusitzliche SchlieBanlagen
ng 14.12.2021 01:41:03
- p—
o Hashtags Batteriestatus Ok
o Aktionen Zeitgruppe I:‘
o Begehungsliste
o Berechtigte Tiiren

— De batterijstatus wordt weergegeven.

Doorgangslijst voor transponders/kaarten weergeven en exporteren

Uw identificatiemedia kunnen desgewenst protocolleren bij welke
sluitelementen ze werden geactiveerd (zie Passages door
identificatiernedium laten registreren (passagelijst) [» 113]). Vervolgens
worden de opgeslagen gegevens in deze passagelijst bijvoorbeeld tijdens
een synchronisatie naar de database overgedragen (zie Transponder/kaart
synchroniseren (incl. doorgangslijst lezen) [» 398])).

De in de database opgeslagen passagelijsten kunt u weergeven en
exporteren.

Weergegeven toestand komt overeen met de laatste synchronisatie

De AXM Classic geeft hier de status weer die in de database is opgeslagen.
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v AXM Classic geopend.
v |Identificatiemedium minstens één keer gesynchroniseerd.

1. Klik op het identificatiemedium waarvan u de passagelijst wilt weerge-

ven.
— Het venster van het identificatiemmedium gaat open.

Transponder - Details

Hier kénnen Sie die Details des Transponders bearbeiten

ner  00OXCKNG

o Transponderkanfiguration
Firmware Version 3.2.19

o Zusitzliche SchlieBanlagen
Letzte Synchronisierung  14.12.2021 01:41:03

(s Y —

ync  Programmiert

O roshiags Batteriestatus Ok
o Altionen Zeitgruppe I:‘
o Begehungsliste

Q Berechtigte Tiiren

2. Klik op het tabblad @ Persoonlijke toegangslijst

. Begehungsliste

- Het venster gaat naar het tabblad "Persoonlijke toegangslijst".
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AXM Classic (Manual)

Transponder - Begehungsliste ) i
Hier kannen Sie bei aktivie 51 e ausgelesenen Begehungen des Transponders einsehen Synchronisieren  In Matrix anzeigen
o Details

© rermei L

o Transponderkonfiguration

Datum Y Tar Y s/N Y up Y

o Zusatzliche SchlieBanlagen

14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination OO00ENBAL 10001
o Berechtigungsgruppen 14.12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 0084GEAD 129
o Mt 14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination D00ENBAL 10001
o Ationen 14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination O00ENBAL 10001
14.12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 0084GEAD 129
o Begehungsliste 14.12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory D084GEAD 129
©) Berschigre Taren 14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination D0OENBAL 10001
14.12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 0084GEAD 129
14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination 000ENB4L 10001
14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination O00ENBAL 10001

3. Sorteer/filter desgewenst de weergegeven gegevens met Y (zie ). Sor-
teren en filteren [» 38]

4. Klik op de button Export 1.
“ Het Explorer-venster gaat open.

5. Sla de geéxporteerde passagelijst op in een bestandsmap van uw keu-
ze.
- Het Explorer-venster gaat dicht.

- Passagelijst is geéxporteerd.

Simons=Voss

technologies

Begehungsliste fiir den Transponder Weasley '000XCKNG'

Datum Tiir SIN LID
14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination O00DENB4L 10001
14.12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 0084GEAD 129
14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination OD0ENB4L 10001
14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination ODOENB4L 10001
14.12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 0084GEAD 129
14.12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 0084GEAD 129
14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination ODOENB4L 10001
14.12.2021 18:57:00 Gryffindor dormitory 0084GEAD 129
14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination ODOENB4L 10001
14.12.2021 18:57:00 Stadium illumination ODOENB4L 10001

Simons®Voss

Gedruckt am: 14.12.2021
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U kunt rapporten personaliseren (zie Rapporten en exporten personaliseren
[» 432]).

PinCode-toetsenbord synchroniseren

r‘} 000
I ‘ ‘ , 000

000

Wijzigingen aan een PinCode-toetsenbord ) kunnen ook leiden tot
programmeerbehoefte bij het toegewezen sluitelement (zie PinCode GI vs.
PinCode AX [» 497]).In dit geval synchroniseert u in plaats daarvan het
sluitelement (zie Sluitelerment synchroniseren (incl. passagelijst uitlezen)
[» 385]).

De synchronisatie tussen de twee PinCode-toetsenborden verschilt. Uw
AXM Classic ondersteunt u tijdens het synchroniseren met aanwijzingen.

Voor synchronisatie van de PinCode-toetsenbord 3068 zijn master-PIN
en user-PIN's nodig

In de PinCode-toetsenbord 3068 zijn de User-PIN's verbonden met een G-
ID. Zonder ingestelde User-PIN's zijn de G1-ID's niet aanspreekbaar en syn-
chroniseerbaar.

1. Wijzig de standaard master-PIN (zie manual bij PinCode-toetsenbord
3068).

2. Verstrek minstens één User-PIN.

In het volgende voorbeeld wordt een PinCode-toetsenbord AX
gesynchroniseerd.

v PinCode-toetsenbord AX aangemaakt en toegewezen (zie PinCode-
toetsenborden aanmaken [» 91]).

v Programmeerbehoefte aan PinCode-toetsenbord AX, bijv. door een
autorisatiewijziging.

v' Geschikt programmeerapparaat aangesloten (SmartStick AX).

v Matrixweergave geopend

1. Klik op het synchronisatiepictogram ¢ van een willekeurige pincode van
de betreffende PinCode-toetsenbord AX.
- Het venster "PinCode synchroniseren" gaat open en de
synchronisatie begint.
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PinCode synchr

Hier kénnen Sie die PinCode syn:

f* Programmierung
yﬁ Verbinden...

PinCode konfigurieren

Halten Sie die Taste ,0" 2 Sekunden lang
[ | gedriickt.

2. Houd op de PinCode-toetsenbord AX de toets '0' minstens twee secon-
den ingedrukt.

3. Plaats de SmartStick AX in de buurt van de PinCode-toetsenbord AX
(max.1m).
— | ed knippert groen en PinCode-toetsenbord AX piept.
- BLE-interface is gewekt.
— PinCode-toetsenbord AX wordt gesynchroniseerd.
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PinCode synchronisieren

Hier kénnen Sie die PinCode synchronisieren

Programmierung -
{5’3 )

Verbindung aufgebaut
7 g aulg

PinCode konfigurieren Bitte halten Sie zwischen Programmiergerat und

@ SchlieBung einen Abstand von nicht mehr als
1m bis die Programmierung abgeschlossen ist

> PinCode-toetsenbord AX is gesynchroniseerd.

PinCode-toetsenbord AX na synchronisatie in de programmeermodus

Nadat de synchronisatie is voltooid, werkt de PinCode-toetsenbord AX nog

ongeveer 30 seconden niet, omdat hij zich nog in de programmeermodus
bevindt.

Information

Die PinCode wurde erfolgreich synchronisiert @
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19.5 Onbekend identificatiemedium herkennen

19.5.1 Onbekende transponders/kaarten herkennen

v' Geschikt programmeerapparaat aangesloten.
v AXM Classic geopend.

1. Klik in de kopregel op het pictogram &3.

AXM Classic E{.: @'TJ Q

— Het venster "Transponder synchroniseren" gaat open.

Transponder synchronisieren
isieren

Hier kannen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

Transponder Weasley, Ron -
Transponder e: rkennen

Programmiergerast @  SmartCD aktiv

TRANSPONDERDATEN {:)

Sync  Erstprogrammierung

Status  Aktiviert

SchlieBen

2. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Programmeerapparaat het program-
meerapparaat waarmee u uw identificatiemmedium wilt herkennen.

3. Klik op de button Transponder herkennen @’_';

4. Volg indien nodig de instructies.
- |dentificatiemedium wordt herkend.



AXM Classic (Manual)

Transponder synchronisieren

19. Synchronisatie: Vergelijking tussen

sluitschema en realiteit
408 /535

]

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

Konfiguration

rans

nder Weasley, Ron

Programmiergerat ®  SmartCD aktiv (beschaftigt)

Transponder auslesen

Erkennung des Transponders |duft

Verbinden...

Driicken Sie jetzt den Taster des Transponders
1x kurz in Abstand von 10-30 cm zum SmartCD

S Informatie over het identificatiemedium wordt in het venster weergege-

ven.

Transponder synchronisieren

Hier kannen Sie den Transponder synchronisieren

]

Schlie

age Unbekannt

Konfiguration

ransponder  002UOKLC

Programmiergerst @  SmartCD aktiv

Pos SchlieBanlage/SID

1 Unbekannt (SId=1537)

Aktivierungsdatum Verfallsdatum Zeitgruppe

SchlieBen

U kunt het identificatiemedium nu bijvoorbeeld resetten (zie Transponders/

kaarten resetten [» 411]).
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19.5.2 Onbekend PinCode-toetsenbord herkennen

v' Geschikt programmeerapparaat aangesloten (SmartStick AX voor
PinCode-toetsenbord AX, SmartCD2.G2 voor PinCode-toetsenbord
3068)

v AXM Classic geopend.

1. Klik in de kopregel op het pictogram @&\

Programmiergerat @  SmartCD aktiv

SchlieBen

2. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Programmeerapparaat het program-
meerapparaat waarmee u uw PinCode-toetsenbord wilt herkennen.

Programmiergerst £3 SmartStick AX -~

£3  SmartStick AX

B  SmartCD aktiv

3. Klik op de button PinCode herkennen . G.
4. Volg indien nodig de instructies.
— PinCode-toetsenbord wordt uitgelezen.
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PinCode synchronisieren

Hier kénnen Sie die PinCode synchronisieren

PinCode auslesen
Y
59 Verbindung aufgebaut

PinCode wird ausgelesen Bitte halten Sie zwischen Programmiergerat und

@ SchlieBung einen Abstand von nicht mehr als

— 1m bis die Programmierung abgeschlossen ist

S Informatie over het PinCode-toetsenbord wordt in het venster weerge-
geven.

PinCode synchronisieren

Hier kannen Sie die PinCode synchranisieren

SchlieBanlage Hogwarts &

PinCode ® Gryffindor electronic portrait (083NKAK) ~

rgerat £3 SmartStick AX v

B In Matrix anzeigen )
Synchronisi
ung  08.05.2024 19:57:02 O
Status  Aktiviert
Sync  Programmiert
Batteriestatus Ok

Tur  Gryffindor tower

1 Pin Name Students Sync Berechtigt Status Programmiert

2 Pin Name  Professors Sync Berechtigt Status Programmiert

Pin Name House-Elfs Sync Berechtigt Status Nicht programmiert

SchlieBen

U kunt het PinCode-toetsenbord nu bijvoorbeeld resetten (zie PinCode-
toetsenbord resetten [» 414]).
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Identificatiemedia resetten

Transponders/kaarten resetten

Voordat u een component zoals een transponder weer voor een
identificatiemedium of een ander sluitsysteem kunt gebruiken, moet u hem
resetten.

v' Geschikt programmeerapparaat aangesloten.
v AXM Classic geopend.
v Lijst met identificatiemedia of matrixweergave geopend.

1. Klik op het identificatiemedium dat u wilt resetten.
Wanneer het identificatiemedium niet in uw sluitsysteem aanwezig is,
identificeert u het identificatiemedium (zie Onbekende transponders/
kaarten herkennen [» 407/]). Ga dan verder.
— Het venster van het identificatiemmedium gaat open.

Transponder - Details

Hier kénnen Sie die Details des Transponders bearbeiten

o Details TRANSPONDER DETAILS
Seriennummer 0OXTN6K
€D Fersonendetails

a et e e
ersion  3.2.19

o Zusatzliche SchlieBanlagen
erung  10.05.2024 06:16:19

e ESSciti i aree Sync  Programmiert

o Hashtags Batteriestatus Ok
o Alctionen Zeitgruppe D
o Begehungsliste

Beschreibung
° Berechtigte Tiiren

2. Klik op de button Synchroniseren .
- Het synchronisatievenster gaat open.
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Transponder synchronisieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

Transponder @ Weasley, Ron (0OXTNGK) . @7

Programmiergerast @  SmartCD aktiv

TRANSPONDERDATEN B In Matrix anzeigen {:)
Letzte Synchronisierung  10.05.2024 06:16:19 Synchronisie
Sync F
Y
=
. @7
Status  Aktiviert us aus|
Batteriestatus Ok
T &
Begehungsliste auslesen
~ PROGRAMMIERTE DATENSATZE =
)
ticksetzer
SchlieBen

3. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Programmeerapparaat het program-
meerapparaat waarmee u uw identificatiemedium wilt resetten.

4. Klik op de button resetten . &3.
5. Selecteer desgewenst uit welke van de aanwezige datasets u wilt reset-

ten.
Pos SchlieBanlage TID Zeitgruppennummer Deaktivierung
[ ] 1 SID: 8974 3200 0
2 Hogwarts 3209 0

Datasets uit onbekende sluitsystemen resetten

Wanneer op het identificatiemedium een sluitschema is opgeslagen dat
niet uit hetzelfde project afkomstig is, dan kent uw AXM Classic dit sluitsys-
teem niet en geeft dit onbekend weer.

Met het selectievakje in de kolom "Pos" kunt u ook dergelijke datasets se-
lecteren. Omdat uw AXM Classic het sluitsysteem en dus ook het wacht-
woord van het sluitsysteem niet kent, moet u in dit geval het wachtwoord
van het onbekende sluitsysteem invoeren.
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6. Geef desgewenst het wachtwoord van het sluitsysteem in, waartoe de-
ze dataset behoort.

Passwort - SchlieBanlage

Bitte geben Sie das Passwort der unbekannten SchlieBanlage ein

SchlieBanlage SID: 8974, TID: 3200

B TN

- Checkbox op de te resetten dataset wordt geactiveerd.

Pos SchlieBanlage TID Zeitgruppennummer Deaktivierung
1 SID: 8974 3200 0
2 Hogwarts 3209 0

7. Klik op de button OK.

8. Volg indien nodig de verdere instructies.
— |dentificatiemedium wordt gereset.
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Transponder synchronisieren

Hier konnen Sie den Transponder synchronisieren

Zurlicksetzen ;
chﬁ Verbindung aufgebaut

Transponder wird zurlickgesetzt Halten Sie den Transponder im Abstand von
@ 10-30 cm zum SmartCD bis die
Programmierung abgeschlossen ist

I

> |dentificatiemedium is gereset.

Information

Der Transponder wurde erfolgreich zurlickgesetzt @

19.6.2 PinCode-toetsenbord resetten

Voordat u een component zoals een PinCode-toetsenbord weer voor een
identificatiemedium of een ander sluitsysteem kunt gebruiken, moet u hem
resetten.
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v' Geschikt programmeerapparaat aangesloten (SmartStick AX voor
PinCode-toetsenbord AX, SmartCD2.G2 voor PinCode-toetsenbord
3068)

v AXM Classic geopend.

v Lijst met pincodes of matrixweergave geopend.

1. Klik op het PinCode-toetsenbord dat u wilt resetten.
Als het PinCode-toetsenbord niet in uw sluitsysteem aanwezig is, identi-
ficeert u het PinCode-toetsenbord (zie Onbekend PinCode-toetsenbord
herkennen [» 409]in de AXM-manual). Ga dan verder.
— Het venster van het PinCode-toetsenbord gaat open.

PinCode synchronisieren

Hier kénnen Sie die PinCode synchronisieren

Banlage Hogwarts

ode @ Gryffindor electronic portrait (088NKAK)

Programmiergerat £3 SmartStick AX
B8 In Matrix anzeigen 0
chronisie
) E DATEN
Letzte Synchronisierung  08.05.2024 19:57:02 O
Status  Aktiviert
Sync  Programmiert
Batteriestatus Ok
Tur  Gryffindor tower
1 Pin Name Students Sync Berechtigt Status
Pin Name Professors Sync Berechtigt Status
l H Bk Sync tigt t: ick
SchlieBen

2. Klik op de button Synchroniseren .
& Het synchronisatievenster gaat open.
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PinCode synchronisieren

Hier kénnen Sie die PinCode synchronisieren

SchlieBanlage Hogwarts

PinCode @ Gryffindor electronic portrait (388NKAK)

Programmiergerat £3 SmartStick AX

B In Matrix anzeigen {:)
PINCODE DATEN
Letzte Synchronisierung  08.05.2024 19:57:02 O
Status  Aktiviert curdectzen
Sync
Batteriestatus Ok
Tur  Gryffindor tower
1 Pin Name Students Sync Berechtigt Status Programmier
~ 2 PinName Professors Sync Berechtigt Status Programmiert
3 Pin Name House-Elfs Sync Berechtigt Status Nicht programmiert
SchlieBen

3. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Programmeerapparaat het program-
meerapparaat waarmee u uw PinCode-toetsenbord wilt resetten.

Programmiergerat £3 SmartStick AX ~

B SmartCD aktiv

£F  SmartStick AX

4. Klik op de button resetten . @\,

Resetten van PinCode-toetsenborden die niet in het project zijn opgeno-
men

Uw AXM Classic kan ook PinCode-toetsenborden resetten die niet in het-
zelfde project zijn aangemaakt. In dit geval kent uw AXM Classic echter het
gebruikte wachtwoord van het sluitsysteem niet.

== Voerindit geval op verzoek het wachtwoord van het sluitsysteem in.

5. Geef desgewenst het wachtwoord van het sluitsysteem in, waartoe dit
PinCode-toetsenbord behoort.

6. Volg indien nodig de verdere instructies.
- PinCode-toetsenbord wordt gereset.
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PinCode synchronisieren

Hier kénnen Sie die PinCode synchronisieren

Zuriicksetzen ;
ch Verbindung aufgebaut

PinCode wird zurlickgesetzt Bitte halten Sie zwischen Programmiergerat und

SchlieBung einen Abstand von nicht mehr als
1m bis die Programmierung abgeschlossen ist

I

— PinCode-toetsenbord is gereset.

Information

Die PinCode wurde erfolgreich zurlickgesetzt @

19.7 Aangesloten/ondersteunde programmeerapparaten weergeven

Met dit venster kunt u controleren of een aangesloten
programmeerapparaat functioneert en herkend wordt.

v AXM Classic geopend.

1. Klik op de oranje AXM-button EES.
= AXM-lijst klapt open.



19. Synchronisatie: Vergelijking tussen
AXM Classic (Manual) sluitschema en realiteit
418 /535

Hashtags Programmisrgerate Fehlerdateien herunterladen

sien . e
AX Manager beenden i fung
Varsion: 1021121304

2. Selecteerinde groep | INSTELLINGEN | de invoer |Programmeerappara-
ten.

EINSTELLUNGEN
SchlieBanlagen
Benutzer
Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen

Programmiergerate

- Het venster met programmeerapparaten gaat open.

Programmiergerate

Verbundene Programmiergerate

Mame Status SN Firmwareversion
SmartCD aktiv wverbunden 14-11160425862 9.10.4.43
SmartCD Mifare verbunden 37031260 01.04.04 05728/
SmartStick AX verbunden 087FT4R 02.01 /0213

SchlieBen

Dit venster toont alle ondersteunde programmeerapparaten. Naargelang
de editie van de AXM die u gebruikt, worden andere
programmeerapparaten ondersteund (zie Functieomvang AXM Lite). In de
statuskolom ziet u of een programmeerapparaat is aangesloten en door de
AXM Classic wordt herkend.
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20. Uw individuele AXM-oppervlak

20.1 Deuren en personen in de matrix omwisselen (transponeren)

Standaard Verwisseld

> n ¢
& y = 5§ 8
o | 2 ElE| B
Bz S5 E 5| & E
g = = . b= = 3
o s - El T - L 5 & =
: I 5 = 2 E

> >
C) +—> a9 00

Ti Y Typ i Person > Y Typ Y
Gryffindor dormitory Q B Weasley, Ron (0] D4 X
Hufflepuff dormitory Q »X Weasley, Fred X x
Stadium illumination = X | X Lovegood, Luna ® »X
Granger, Hermine @ »

In de standaardweergave worden de deuren als regels weergegeven en de
personen als kolormmen. Dat kunt u ook wijzigen.

v' Matrixweergave geopend

1. Klik op de button & configuratie .
- Het venster met de matrixinstellingen van de AXM Classic gaat open.

Matrixeinstellungen

Hier konnen Sie die Matrix konfigurieren

Tausche Platze von Transpondern und SchlieBungen I:‘
Zeige Fadenkreuz
Vergeben der Berechtigungen Einfacher Mausklick &
Verfugbare SchlieBungsspalten: Verfugbare Transponderspalten:
Raumnummer v Hinzufiigen Typ (Text) ~ Hinzufiigen
Angezeigte SchlieBungsdaten inkl. Reihenfolge: Angezeigte Transponderdaten inkl. Reihenfolge
Tar Person
Typ (Symbol) Typ (Symbal)

Sync Sync

N LY

2. Vink het hokje I Plaatsen van transponders en sluitingen verwisselen
aan.
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3. Klik op de button OK .
- Het venster met de matrixinstellingen van de AXM Classic gaat dicht.

> Deuren en personen worden in de matrixweergave omgewisseld.

20.2 Kolommen enregels in de matrix markeren (richtkruis activeren/
deactiveren)

Richtkruis actief (standaard) Richtkruis gedeactiveerd

Weasley, Ron

Weasley, Ron

[ <@ O
X
_)(
-

[ <@ O
>
_}(
&4

Het vakje waarboven de muiscursor zich bevindt, hoort bij een sluitelement
of bij uw identificatiemedium. In de standaardinstelling wordt de hele regel
en de hele kolom met een kleur gemarkeerd. Zo vindt u snel het
betreffende sluitelement of het betreffende identificatiemedium. Deze
functie heet het richtkruis.

U kunt het richtkruis ook uitschakelen. In dit geval wordt onafhankelijk van
de muiscursor de kolom of de regel gemarkeerd waartoe het geselecteerde
sluitelement of het geselecteerde identificatiemedium behoort.

v' Matrixweergave geopend

1. Klik op de button &8 configuratie .
- Het venster met de matrixinstellingen van de AXM Classic gaat open.
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Matrixeinstellungen

Hier kénnen Sie die Matrix konfigurieren

Tausche Platze von Transpondern und SchlieBungen I:‘
Zeige Fadenkreuz
Vergeben der Berechtigungen Einfacher Mausklick 4
Verfugbare SchlieBungsspalten: Verfugbare Transponderspalten:
Raumnummer ~ Hinzufigen Typ (Text) ~ Hinzufiigen
Angezeigte SchlieBungsdaten inkl. Reihenfolge: Angezeigte Transponderdaten inkl. Reihenfolge
Tar Person
Typ (Symbol) Typ (Symbal)
Sync Sync

MNach unten

Zurticksetzen

Zurdcksetzen

N LY

2. Vink het hokje I« Geef kruiscursor weer aan of af.
3. Klik op de button OK .

— Het venster met de matrixinstellingen van de AXM Classic gaat dicht.
— Het richtkruis wordt niet meer weergegeven.

20.3 Klik voor rechten wijzigen

FR

Er zijn drie mogelijkheden om een individuele autorisatie in te stellen door in
de matrix te klikken:

== enkelvoudige muisklik (Standaard)
2= Dubbelklikken

22 Ctrl + 1 muisklik
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v Matrixweergave geopend

1. Klik op de button &8 configuratie .
- Het venster met de matrixinstellingen van de AXM Classic gaat open.

Matrixeinstellungen

Hier kénnen Sie die Matrix konfigurieren

Tausche Plitze von Transpondern und SchlieBungen I:‘
Zeige Fadenkreuz
Vergeben der Berechtigungen  Einfacher Mausklick s
Verfugbare SchlieBungsspalten: Verfugbare Transponderspalten:
Raumnummer ~ Hinzufiigen Typ (Text) ~ Hinzufiigen
Angezeigte SchlieBungsdaten inkl. Reihenfolge: Angezeigte Transponderdaten inkl. Reihenfolge
Tar Person
Typ (Symbaol) Typ (Symbol)
Sync Sync

Nach unten

Zurucksetzen Zurucksetzen

B Y

2. Selecteer in het dropdownmenu ¥ Toewijzen van bevoegdheden tussen
de invoer "enkelvoudige muisklik", "Dubbelklikken" of "Ctrl + 1 muisklik".

Vergeben der Berechtigungen Einfacher Mausklick &

Einfacher Mausklick
Doppelklick

Strg + einfacher Mausklick

3. Klik op de button OK.
- Het venster met de matrixinstellingen van de AXM Classic gaat dicht.
— Klik voor rechten is gewijzigd.

20.4 Gedeactiveerde en defecte identificatiemedia verbergen

Hier kunt u uw matrix 'opruimen' en alle defecte of gedeactiveerde
identificatiemedia verbergen. U herkent dergelijke identificatiemedia aan
het symbool ), en aan het feit dat ze niet meer kunnen worden
gesynchroniseerd.
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v Matrixweergave geopend

1. Klik op de button &8 configuratie .
- Het venster met de matrixinstellingen van de AXM Classic gaat open.

Matrixeinstellungen

Hier kénnen Sie die Matrix konfigurieren

Tausche Plitze von Transpondern und SchlieBungen I:‘
Zeige Fadenkreuz
Vergeben der Berechtigungen  Einfacher Mausklick s
Verfugbare SchlieBungsspalten: Verfugbare Transponderspalten:
Raumnummer ~ Hinzufiigen Typ (Text) ~ Hinzufiigen
Angezeigte SchlieBungsdaten inkl. Reihenfolge: Angezeigte Transponderdaten inkl. Reihenfolge
Tar Person
Typ (Symbaol) Typ (Symbol)
Sync Sync

Nach unten

Zurucksetzen Zurucksetzen

B Y

2. Deactiveer het selectievakje I Geef gedeactiveerde transponders
weer.

3. Klik op de button OK .
& Het venster met de matrixinstellingen van de AXM Classic gaat dicht.
— Gedeactiveerde en defecte identificatiemedia worden verborgen.

20.5 Kolommen/regels in de matrix weergeven of verbergen

De volgende beschrijving geldt voor de weergegeven kolommen bij
sluitelementen. De regels van de identificatiemedia kunnen op dezelfde
manier worden bewerkt.

Gryffindor darmit

[mio) o

v' Matrixweergave geopend

1. Klik op de button &8 configuratie .
- Het venster met de matrixinstellingen van de AXM Classic gaat open.
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Matrixeinstellungen

Hier kénnen Sie die Matrix konfigurieren

Tausche Platze von Transpondern und SchlieBungen I:‘

Zeige Fadenkreuz

Vergeben der Berechtigungen Einfacher Mausklick =

Verfugbare SchlieBungsspalten: Verfugbare Transponderspalten:

Raumnummer ~ Hinzufiigen Typ (Text) ~ Hinzufiigen

Angezeigte SchlieBungsdaten inkl. Reihenfolge:
Tar

Angezeigte Transponderdaten inkl. Reihenfolge

Person
Typ (Symbol) Typ (Symbal)
Sync Sync

- Actueel weergegeven sluitingskolommen worden opgesomd.
Verfligbare SchlieBungsspalten:

Sync ~ Hinzufiigen

Angezeigte SchlieBungsdaten inkl. Reihenfolge:
Mame

Typ (Symbaol)

Mach unten

Zuricksetzen
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2. Selecteer in het dropdownmenu V¥ Beschikbare sluitelementkolommen: de

kolommen die in de matrix moeten worden weergegeven.

Verfligbare SchlieBungsspalten:

Sync -~ Hinzufiigen
Sync

Raumnummer Laschen
S/N

Status

3. Vul kolommen aan en wis ze met de buttons toevoegen of wissen .

Verfligbare SchlieBungsspalten:

Raumnummer > Hinzufigen

Angezeigte SchlieBungsdaten inkl. Reihenfolge:

MName

Typ (Symbol) Mach ocben
Sync
MNach unten

Zuricksetzen

]

4. Gebruik de buttons Omhoog of Omlaag om de volgorde aan te pas-
sen.
5. Met de button resetten kunt u ook de standaardweergave herstellen.

6. Klik op de button OK.
& Het venster met de matrixinstellingen van de AXM Classic gaat dicht.

— De kolommen zijn naar wens gewijzigd.

Toegangs-/passagelijst tijdens de synchronisatie vitlezen

v AXM Classic geopend.

1. Klik op de oranje AXM-button SN
- AXM-lijst klapt open.
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S e

AX Manager beenden

gruppen asnhtags e rer ateien heru iden
ke enung
Varsion: 1.02112.1304

2. Selecteerinde groep | INSTELLINGEN | de invoer |AX Manager instellin-
gen.

EINSTELLUNGEN
SchlieBanlagen
Benutzer
Benutzerkennwort 3ndern
AX Manager Einstellungen

Programmiergerate

-  AXM-lijst gaat dicht.
= Het venster met de instellingen van de AXM Classic gaat open.
3. Ganaar het tabblad [Synchronisatie].

Allgemein  Auto. Nummerierung  Zutrittslisten  Synchronisierung  Matrix

SYNCHRONISIERUNGSEINSTELLUNGEN

Lesen der Zutrittslis nd der Synchronisierung einer SchlieBung D

Lesen der Begehungsliste wéhrend der Synchronisierung eines Transponders D

4. Vink desgewenst de hokjes v Uitlezen van de toegangslijst tijdens het
synchroniseren van een sluiting of v Uitlezen van de toegangslijst tij-
dens het synchroniseren van een transponder aan.



20. Uw individuele AXM-oppervlak
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5. Klik op de button OK.
- Het venster met de instellingen van de AXM Classic gaat dicht.

- Toegangs- of passagelijst wordt voortaan tijdens de synchronisatie uit-
gelezen.

20.7 Aantal notities van de passagelijst in de database beperken
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